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Vorwort

Im vorliegenden Handbuch fiir Schiedsrichter sind fiir den alltiglichen Einsatz als

(Ober-)Schiedsrichter in der TTBL, den Bundesspielklassen und bei Bundesveranstaltun-

gen die relevanten Regeln und Bestimmungen - teils auszugsweise — zusammengefasst. Dass

Handbuch soll als Begleiter fur den Einsatz dienen, aber auch zum Selbststudium in der

Saisonvorbereitung oder vor einer Veranstaltung. Verbandsindividuelle Regelungen sowie fur

den Schiedsrichter-Einsatz nachrangige oder nur sehr selten gebrauchte Regelungen wurden zu

Gunsten eines kompakteren Formats nicht abgedruckt. Dieses Handbuch kann daher die Lektiire

der vollstindigen Regeltexte nicht ersetzen.

Die vollstindigen Regeln und Ordnungen sind auf der Homepage des DTTB unter tZschtennis.de

» DTTB » Regeln €5 Satzung » Offiziclle Regeln bzw. ... » Satzung € Ordnungen, sowie fiir die

TTBL unter #2bl.de » Die TTBL » Ordnungen und Bestimmungen abrufbar. Insbesondere sei

hier auf die fur die jeweiligen Oberschiedsrichter relevanten Durchfiihrungsbestimmungen fir
— Veranstaltungen des DTTB, Teil A + B, die

Deutschen Pokalmeisterschaften der Damen des DTTB, die

Vorrunde der Pokalmeisterschaft der Herren des DTTB, sowie die

— Deutsche Pokalmeisterschaft der Herren (unter ttbl.de)

verwiesen. Weitere Informationen finden sich auf den Schiedsrichter-Seiten des DT TB tischten-
nis.de » Mein Sport » Schiedsrichter/in sowie den dort verlinkten Seiten.

Frankfurt, im Juli 2022
DTTB Ressort Schiedsrichter
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Internationale Tischtennisregeln A

Stand: Juli 2022 (ITTF Board of Directors, WM
in Houston, USA), bearbeitet: 04. Juli 2022

1 Der Tisch
r.x Die Tischoberfliche, auch Spielfliche ge-

nannt, ist rechteckig, 2,74 m lang sowie 1,525 m
breit. Sie ist horizontal und eben und befindet
sich 76 cm tiber dem Boden.

1.2 Die Spielfliche beinhaltet nicht die Auflen-
seiten der Tischoberfliche.

1.3 Die Spielfliche kann aus beliebigem Mate-
rial bestehen und muss so beschaffen sein, dass
ein aus 30 cm Hohe herabfallender Standardball
etwa 23 cm hoch abspringt.

1.4 Die Spielfliche ist gleichmifig dunkelfarbig
und matt, mit einer 2 cm breiten weiflen Sezten-
linie entlang der 2,74 m langen Kanten sowie ei-
ner 2 cm breiten Grundlinie entlang der 1,525 m
langen Kanten.

1.5 Die Spielfliche ist durch ein parallel zu den
Grundlinien senkrecht gespanntes Netz in zwei
gleichgrofle Spielfelder unterteilt. Die jeweili-
gen Spielfelder miissen in ihrer gesamten Fliche

durchgehend sein.
1.6 Fur Doppelspiele ist jedes Spielfeld durch

eine parallel zu den Seitenlinien verlaufende wei-
B3¢, 3 mm breite Mittellinie in zwei gleichgrofie
Spielfeldbailften unterteilt. Die Mittellinie ist
Teil der rechten Spielfeldhilfte.

2 Die Netzgarnitur

2.x Die Netzggarnitur besteht aus dem Netz, sei-
ner Aufhingung und den Pfosten sowie den
Zwingen, mit denen sie am Tisch befestigt sind.

2.2 Das Netz hingt an einer Schnur, deren En-
den in einer Hohe von 15,25 cm an senkrechten
Pfosten befestigt sind. Die Auflenseiten der Pfos-
ten sind 15,25 cm von der Seitenlinie entfernt.

2.3 Die Netzoberkante hat in ihrer gesamten
Linge einen Abstand von 15,25 cm von der Spiel-

fliche.

2.4 Die Netzunterkante befindet sich in ihrer ge-
samten Linge so nahe wie mdglich an der Spiel-
fliche; die Netzenden sind in ihrer gesamten
Linge an den Pfosten angebracht.

3 Der Ball

3.1 Der Ball ist kugelformig und hat einen
Durchmesser von 40 mm.

3.2 Der Ball wiegt 2,7 g.

3.3 Der Ball besteht aus Plastik. Er ist matt und
entweder weif$ oder orange.

4 Der Schliger

4.1 Grofle, Form und Gewicht des Schligers
sind beliebig, das Schldgerblatt jedoch ist eben

und unbiegsam.

4.2 Das Schligerblatt besteht in seiner Dicke
zu mindestens 85 % aus natlirlichem Holz. Eine
Klebstoffschicht innerhalb des Blattes kann mit
Fasermaterial wie Carbonfaser, Glasfaser oder
Presspapier verstirke sein, darf jedoch nicht di-
cker sein als 0,35 mm oder mehr als 7,5 % der
Gesamtdicke ausmachen; ausschlaggebend ist
der geringere Wert.

4.3 Eine Seite des Schligerblatts, mit der der
Ball geschlagen wird, ist entweder mit einfachem
Noppengummi (Noppen auflen mit einer Ge-
samtdicke einschliellich Klebstoff von maxi-
mal 2,0 mm) oder Sandwich-Gummi (Noppen
innen oder auflen mit einer Gesamtdicke ein-
schlieflich Klebstoff von maximal 4,0 mm) be-

deckt.
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4.3.1 Einfaches Noppengummsi besteht aus einer
einzelnen Schicht nicht zellartigen, nattirlichen
oder synthetischen Gummis mit Noppen, die
sich in einer Dichte von mindestens 10 und ma-
ximal 30 pro cm” gleichmifig auf seiner Ober-
fliche verteilen.

4.3.2 Sandwich-Gummi besteht aus einer ein-
zelnen Schicht Zellgummi, die auflen mit einer
einzelnen Schicht aus einfachem Noppengum-
mi bedeckt ist; die Dicke des Noppengummis
betrigt maximal 2,0 mm.

4.4 Das Schligerblatt, jede Schicht innerhalb
des Schldgerblatts und jede Schicht des Belag-
materials oder Klebstoffs auf einer zum Schla-
gen des Balls genutzten Seite ist durchgehend
und gleichmifig dick. Daran kann Material an-
gebracht sein, das sich als Griff eignet, um den
Schliger festzuhalten.

4.5 Das Belagmaterial bedeckt das Schligerblatt
vollstindig und steht nicht dartiber hinaus. Nur
der dem Griff am nichsten liegende Teil des
Schldgerblatts, der von den Fingern erfasst wird,
darf unbedeckt bleiben oder mit beliebigem Ma-
terial bedeckt sein.

4.6 Die Oberfliche des Belagmaterials oder die
Oberfliche des Schligerblatts selbst, wenn dieses
unbedeckt bleibt, ist matt. Eine Seite ist schwarz,
die andere kann eine beliebige helle Farbe auf-
weisen, die sich jedoch deutlich von schwarz und
der Farbe des Balls unterscheiden muss.

4.7 Das Belagmaterial darf vor der Benutzung
weder physikalisch noch chemisch oder ander-
weitig behandelt werden.

4.7.1 Geringfiigige Abweichungen bei der
Durchgingigkeit der Belagoberfliche oder der
gleichmifligen Farbgebung sowie hilfreiche
oder schiitzende Zusitze konnen zugelassen wer-
den, sofern sie die Eigenschaften der Belagober-
fliche nicht merklich verindern.

4.8 Vor Beginn eines Spiels und immer dann,
wenn wihrend des Spiels der Schliger gewech-
selt wird, zeigt der Spieler seinem Gegner und

4

dem Schiedsrichter den Schliger, mit dem er
weiterspielen wird, und lisst zu, dass diese den
Schliger genauer anschauen.

s Definitionen

s.1 Ein Ballwechsel ist die Zeit, wihrend der sich
der Ball im Spiel befindet.

5.2 Der Ball befindet sich von dem Moment
an /m Spiel, an dem er, kurz bevor er im Auf-
schlag absichtlich hochgeworfen wird, auf dem
Handteller der freien Hand ruht, bis zu dem
Zeitpunkt, an dem einer der Spieler einen Punkt
erzielt oder der Ballwechsel als Let entschieden
wird.

5.3 Ein Ler ist ein Ballwechsel, dessen Ausgang
nicht gewertet wird.

s.4 Ein Punkt ist ein Ballwechsel, dessen Aus-
gang gewertet wird.

5.5 Die Schlaghand ist die Hand, die den Schli-
ger hilt.

5.6 Die freie Hand ist die Hand, die nicht den
Schliger hilt; der freie Arm ist der Arm der frei-
en Hand.

s.7 Ein Spieler schligr den Ball, wenn er ihn im
Spiel entweder mit dem in der Hand gehaltenen
Schliger oder mit der Schlaghand unterhalb des
Handgelenks beriihrt.

5.8 Ein Spieler hdlt den Ball aunf, wenn er selbst
oder etwas, das er an oder bei sich trigt, den Ball
im Spiel bertihrt, wenn dieser sich tiber der Spiel-
fliche befindet oder auf die Spielfliche zufliegt,
nachdem er vom Gegner geschlagen wurde und

das Spielfeld des Spielers noch nicht beriihrt hat.

5.9 Der Aufschldger ist der Spieler, der den Ball
in einem Ballwechsel zuerst schlagen soll.

s.x0 Der Riickschliger ist der Spieler, der den
Ball in einem Ballwechsel als zweiter schlagen
soll.

s.xx Der Schiedsrichter ist die Person, die mit der
Leitung des Spiels beauftragt ist.
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s.12 Der Schiedsrichter-Assistent ist die Person,
die beauftragt ist, den Schiedsrichter mit gewis-
sen Entscheidungen zu unterstiitzen.

5.x3 Das, was der Spieler an oder bei sich trigt,
umfasst mit Ausnahme des Balls alles, was er zu
Beginn des Ballwechsels an oder bei sich trug.

s.x4 Die Grundlinie erstreckt sich unbegrenzt
in beide Richtungen.

6 Der Aufschlag

6.1 Zu Beginn des Aufschlags ruht der Ball
frei auf dem Handteller der unbewegten freien

Hand des Aufschligers.

6.2 Der Aufschliger wirft dann den Ball, oh-
ne ihm Effet zu verleihen, beinahe senkrecht so
hoch, dass dieser nach dem Verlassen des Hand-
tellers der freien Hand mindestens 16 cm auf-
steigt und ohne etwas zu berithren wieder hinab-
tallt, ehe er geschlagen wird.

6.3 Wihrend der Ball fillt, schligt ihn der Auf-
schliger so, dass er zuerst sein Spielfeld und di-
rekt darauf das Spielfeld des Gegners beriihrt.
Im Doppelspiel beriihrt der Ball zuerst die rech-
te Spielfeldhilfte des Aufschligers und dann die
rechte Spielfeldhilfte des Riickschligers.

6.4 Der Ball befindet sich vom Anfang des Auf-
schlags bis zu dem Moment, in dem er geschla-
gen wird, oberhalb des Spielflichenniveaus und
hinter der Grundlinie des Aufschlagers; er wird
fiir den Riickschliger weder durch den Auf-
schliger oder dessen Doppelpartner noch durch
etwas, was diese an oder bei sich tragen, verdecke.

6.5 Sobald der Ball hochgeworfen wurde, wer-
den der freie Arm und die freie Hand des Auf-
schligers aus dem Raum zwischen Ball und Netz
entfernt.

Der Raum zwischen Ball und Netz ist bestimmt
durch den Ball, das Netz und dessen unbegrenz-
te Ausdehnung nach oben.

Stand: Juli 2022, bearbeitet: 04. Juli 2022
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6.6 Es liegt in der Verantwortlichkeit des Spie-
lers, den Aufschlag so auszufiihren, dass Schieds-
richter oder Schiedsrichter-Assistent iiberzeugt
sein kénnen, dass er den Regeln entspricht; jeder
der beiden kann entscheiden, dass ein Aufschlag
regelwidrig ist.

6.6.x1 Wenn entweder der Schiedsrichter oder
der Schiedsrichter-Assistent die regelgerechte
Ausfiihrung des Aufschlags anzweifelt, kann er
beim ersten solchen Vorkommnis im Spiel das
Spiel unterbrechen und den Aufschliger verwar-
nen; jeder weitere nicht eindeutig regelgerechte
Aufschlag dieses Spielers oder seines Doppel-
partners wird dann als regelwidrig bewertet.

6.7 Der Schiedsrichter kann die Bestimmungen
fiir einen regelgerechten Aufschlag ausnahms-
weise lockern, wenn er tiberzeugt ist, dass die-
se wegen einer korperlichen Beeintrichtigung
nicht eingehalten werden kénnen.

7 Der Riickschlag

7.1 Nach einem Aufschlag oder Riickschlag
wird der Ball so geschlagen, dass er entweder
direkt oder nach Beriihren der Netzgarnitur das

Spielfeld des Gegners beriihrt.

8 Schlagreihenfolge

8.1 Im Einzelspiel schligt zuerst der Aufschliger
auf, dann schligt der Riickschliger zuriick und
danach schlagen Aufschliger und Riickschliger

abwechselnd.

8.2 Im Doppelspiel (Ausnahme siche 8.3)
schligt zuerst der Aufschliger auf, dann schligt
der Riickschliger zuriick, danach schligt der
Doppelpartner des Aufschligers, dann schligt
der Doppelpartner des Riickschligers, und da-
nach wird die o. g. Reihenfolge fortgesetzt.

8.3 Sitzt bei einem Doppelspiel mindestens ein
Spieler eines Doppelpaares wegen einer korperli-
chen Beeintrichtigung im Rollstuhl, schligt zu-
erst der Aufschliger auf, dann schligt der Riick-
schliger zuriick, dann aber diirfen die Spieler

5
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des korperlich beeintrichtigten Doppelpaares
in beliebiger Reihenfolge schlagen.

9 Let
9.1 Ein Ballwechsel ist ein Let

9.r.1 wenn der Ball beim Aufschlag die Netz-
garnitur bertihrt, vorausgesetzt, dass der Auf-
schlag ansonsten regelgerecht ist oder der Ball
vom Riickschliger oder seinem Partner aufge-
halten wird;

9.1.2 wenn der Aufschlag erfolgt, obwohl der
Riickschliger oder das riickschlagende Paar
nicht bereit ist und keiner von beiden versucht,
den Ball zu schlagen;

9.1.3 wenn ein Aufschlag oder Riickschlag nicht
ausgefiihrt oder eine andere Regel nicht einge-
halten werden kann, weil eine Stérung erfolgt,
die nicht dem Einfluss der Spielers unterliegt;

9.1.4 wenn das Spiel vom Schiedsrichter oder
Schiedsrichter-Assistenten unterbrochen wird;

9.1.5 wenn der Riickschliger wegen einer kor-
perlichen Beeintrichtigung im Rollstuhl sitzt
und der Ball beim Aufschlag, der ansonsten re-
gelgerecht ist,

9.1s.1 in Richtung des Netzes zuriickspringt,
nachdem er das Spielfeld des Riickschligers be-
rithrt hat;

9.1.5.2 auf dem Spielfeld des Riickschligers lie-
genbleibt;

9.1.5.3 beim Einzelspiel das Spielfeld des Riick-
schligers nach Bertihren der Spielfliche tiber
eine der Seitenlinien verlisst.

9.2 Das Spiel kann unterbrochen werden,
9.2.1 um einen Irrtum zu korrigieren (siche 14);
9.2.2 um die Wechselmethode anzuwenden;

9.2.3 um einen Spieler oder Berater zu verwar-
nen;

9.2.4 weil die Spielbedingungen auf eine Art
gestort wurden, die sich auf das Ergebnis des
Ballwechsels auswirken konnte.

6

10 Punkt

10.1 Sofern der Ballwechsel nichtals Let gewertet
wird, erzielt ein Spieler einen Punkt,

10.1.1 wenn sein Gegner keinen regelgerechten
Aufschlag macht;

10.1.2 wenn sein Gegner keinen regelgerechten
Riickschlag macht;

10.1.3 wenn nach einem Aufschlag oder Riick-
schlag der Ball etwas anderes als die Netzgarnitur
beriihrt, bevor er vom Gegner geschlagen wird;

10.1.4 wenn der vom Gegner geschlagene Ball
sein Spielfeld oder seine Grundlinie tiberquert,
ohne dass er sein Spielfeld beriihrt hat;

10.1.5 wenn der vom Gegner geschlagene Ball
durch das Netz oder zwischen Netz und Netz-
pfosten oder zwischen Netz und Spielfliche hin-
durchfliegt;

10..6 wenn der Gegner den Ball aufhilt;

10.1.7 wenn der Gegner den Ball absichtlich
zwei- oder mehrmals in Folge schlagt;

10.1.8 wenn der Gegner den Ball mit einer Seite
des Schligerblatts schligt, die nicht den Bestim-
mungen gemifl 4.3, 4.4 und 4.5 entspricht;

10.1.9 wenn der Gegner oder etwas, das dieser
an oder bei sich trigt, die Spielfliche bewegt;

10.1.10 wenn der Gegner oder etwas, das dieser
an oder bei sich trigt, die Netzgarnitur beriihrt;

1o.r.0x wenn die freie Hand des Gegners die

Spielfliche beriihrt;

10.1.12 wenn im Doppelspiel der Gegner den
Ball auflerhalb der durch Aufschliger und ers-
ten Riickschliger festgelegten Schlagreihenfolge
schligt;

10.1.13 nach den Bestimmungen der Wechselme-
thode (siehe 15.4);

10.1.14 wenn beide Spieler oder Doppelpaare
wegen einer korperlichen Beeintrichtigung im
Rollstuhl sitzen und

Stand: Juli 2022, bearbeitet: o4. Juli 2022



10.1.14.1 der Gegner beim Schlagen des Balls mit
der Riickseite des Oberschenkels keinen mini-
malen Kontakt mehr zu Sitz oder Kissen hilt;

10.1.14.2 der Gegner vor dem Schlagen des Balls
den Tisch mit einer beliebigen Hand beriihrt;

10.1.14.3 die Fuf8stiitze oder der Fuf$ des Gegners
im Spiel den Boden bertihrt;

10.L.1s wenn mindestens ein Spieler des gegne-
rischen Doppelpaares im Rollstuhl sitzt und ir-
gendein Teil des Rollstuhls oder der Fufl eines
stechenden Spielers die gedachte Verlingerung
der Mittellinie tiberquert.

u Satz

Der Spieler oder das Doppelpaar, das zuerst
11 Punkte erzielt, gewinnt einen Satz; es sei denn,
beide Spieler oder Doppelpaare erzielen 10 Punk-
te, dann gewinnt der Spieler oder das Doppel-
paar den Satz, der/das zuerst einen Vorsprung
von 2 Punkten erzielt.

12 Spiel

Ein Spiel besteht aus beliebig vielen Gewinnsit-
zen.

13 Aufschlag, Riickschlag und Seite

13.1 Das Recht, zwischen Aufschlag, Riick-
schlag und Seite zu wihlen, wird durch das Los
bestimmt; der Gewinner kann wihlen, ob er zu-
erst aufschldgt oder zuriickschligt oder auf einer
bestimmten Seite beginnen méchte.

13.2 Hat sich ein Spieler oder Doppelpaar fiir
Aufschlag, Riickschlag oder eine bestimmte Sei-
te entschieden, hat der andere Spieler oder das
Doppelpaar die Wahl zwischen dem tibrigen.

13.3 Nach jedem zweiten erzielten Punkt wird
der Riickschliger oder das riickschlagende Paar
zum Aufschliger oder aufschlagenden Paar, und
so geht es weiter bis zum Ende des Satzes; es
sei denn, beide Spicler oder Doppelpaare erzie-
len 10 Punkte oder die Wechselmethode tritt in

Stand: Juli 2022, bearbeitet: 04. Juli 2022
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Kraft, dann bleibt die Schlagreihenfolge gleich,
doch jeder Spieler fithrt abwechselnd nur noch
jeweils einen Aufschlag aus.

13.4 In jedem Satz eines Doppelspiels bestimmt
das Paar, das den ersten Aufschlag macht, wel-
cher der beiden Spieler aufschligt, und im ers-
ten Satz eines Spiels bestimmt das Paar, dass den
ersten Rickschlag macht, welcher der beiden
Spieler zuriickschligt; in jedem weiteren Satz des
Spiels wird zunichst der Aufschliger bestimmt,
und der Riickschliger ist der, der im vorange-
gangenen Satz auf diesen Spieler aufgeschlagen

hat.

13.5 Im Doppelspiel wird bei jedem Aufschlag-
wechsel der vorherige Riickschliger der nichs-
te Aufschliger, und der Partner des vorherigen
Aufschligers wird der nichste Riickschliger.

13.6 Der Spicler oder das Doppelpaar, der/das
den ersten Aufschlag ausfithrt, wird im néchs-
ten Satz des Spiels erster Riickschliger; im letz-
ten moglichen Satz eines Doppelspiels dndert
das Doppelpaar, das als nichstes zurtickschlagen
muss, seine Riickschlagreihenfolge, sobald eines
der Doppelpaare s Punkte erzielt hat.

13.7 Nach jedem Satz wechseln die Spicler oder
die Doppelpaare die Seiten; im letzten magli-
chen Satz eines Spiels wechseln die Spieler oder
die Doppelpaare die Seiten, sobald ein Spieler
oder Doppelpaar s Punkte erzielt hat.

14 Irrtiimer bei Aufschlag, Riickschlag
und Seitenwechsel

14.1 Schligt ein Spieler irrttimlich auf8erhalb
der festgelegten Abfolge auf oder zurtick, unter-
bricht der Schiedsrichter das Spiel in dem Mo-
ment, in dem der Fehler bemerkt wird, und setzt
das Spiel nach der zu Beginn des Spiels festge-
legten richtigen Abfolge fort; ein Doppelspiel
wird nach der zum jeweiligen Satzbeginn vom
aufschlagenden Paar festgelegten Abfolge wei-
tergefiihrt.
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14.2 Stehen die Spieler auf der falschen Seite,
unterbricht der Schiedsrichter das Spiel in dem
Moment, in dem der Fehler bemerkt wird, und
lisst die Spieler die Seiten wechseln.

14.3 In jedem Fall bleiben alle Punkte, die bis
zum Bemerken des Fehlers erzielt wurden, be-
stehen.

15 Wechselmethode

15.1 Mit Ausnahme der Festlegung in 15.2 tritt
die Wechselmethode in Kraft, wenn in einem
Satz eine Spielzeit von 10 Minuten erreicht wur-
de, oder zu einem beliebigen Zeitpunkt, wenn
beide Spieler oder Doppelpaare dies wiinschen.

15.2 Die Wechselmethode tritt nicht in Kraft,
wenn in einem Satz bereits 18 Punkte erzielt wur-
den.

15.3 Ist der Ball beim Erreichen der Zeitgren-
ze im Spiel, unterbricht der Schiedsrichter das
Spiel. Danach schligt der Spieler auf, der in dem
zuvor unterbrochenen Ballwechsel Aufschliger
war. Ist der Ball beim Erreichen der Zeitgrenze
nichtim Spiel, ist der Riickschliger des unmittel-
bar vorangegangenen Ballwechsels der nichste
Aufschliger.

15.4 Danach fiihrtjeder Spieler bis zum Ende des
Satzes abwechselnd nur noch einen Aufschlag
aus. Sobald der Riickschliger oder das riickschla-
gende Doppelpaar 13 regelgerechte Riickschlige

ausgefiihrt haben, erzielen sie einen Punkt.

15.5 Das Inkrafttreten der Wechselmethode in-
dert die in 13.6 festgelegte Abfolge von Auf- und
Riickschlag nicht.

15.6 Die Wechselmethode wird bis zum Ende
des Spiels beibehalten.

Stand: Juli 2022, bearbeitet: o4. Juli 2022
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Bestimmungen fiir internationale Veranstaltungen (Auszug)

Stand: Juli 2022 (ITTF Board of Directors, WM
in Houston, USA), bearbeitet: 12. Juli 2022

Die nachfolgenden Regeln und Bestimmungen
der ITTF gelten, soweit nicht ausdricklich an-
ders festgelegt, fiir den Bereich des DTTB. Alle
tber diesen Rahmen hinausgehenden Bestim-
mungen dieses Abschnittes wurden nicht mit
aufgenommen; sie kénnen im Abschnitt 3 des

ITTF-Handbuches nachgeschlagen werden.

1 Anwendungsbereich der Regeln und
Bestimmungen

LI Veranstaltungsarten

r.rx Eine Internationale Veranstaltung sind
Wettkdmpfe, an denen Spieler von mehr als ei-
nem Verband teilnehmen kénnen.

r.1.2 Ein Linderkampf ist ein Wettkampf zwi-
schen zwei Mannschaften, die Verbinde vertre-
ten.

1...3 Ein offenes Turnier ist ein Turnier, fiir das
Spieler aller Verbinde melden kénnen.

1.I.4 Ein beschrinktes Turnier ist ein Turnier,
bei dem die Teilnahme auf bestimmte Gruppen
— keine Altersgruppen — beschrinkt ist.

r.Ls Ein Einladungsturnier ist ein Turnier, bei
dem die Teilnahme auf bestimmte, einzeln ein-
geladene Verbinde oder Spieler beschrinkt ist.

1.2 Anwendbarkeit

r.2.x Abgesechen von der in 1.2.2 festgelegten
Ausnahme gelten die Regeln (Abschnitt A) fir
Welt-, Erdteil-, Olympische und Paralympische
Titelwettbewerbe, offene Turniere und, sofern
nicht von den teilnehmenden Verbinden anders
vereinbart, fur Linderkimpfe.

1.2.2 Das Exekutivkomitee kann den Veranstal-
ter eines offenen Turniers dazu ermichtigen,
voriibergehende Abweichungen von den Inter-
nationalen Tischtennisregeln festzulegen.

1.2.3 Die Bestimmungen fiir internationale Ver-
anstaltungen gelten fiir

r.2.3.x Welt-, Olympische und Paralympische
Titelwettbewerbe, sofern nicht vom BOD an-
ders genechmigt und den teilnehmenden Verbin-
den vorher mitgeteilt;

1.2.3.2 Erdteil-Titelwettbewerbe, sofern nicht
vom zustindigen Kontinentalverband anders
genehmigt und den teilnehmenden Verbinden
vorher mitgeteilt;

1.2.3.3 Offene Internationale Meisterschaf-
ten (7.1.2), sofern nicht vom Exekutivkomitee
anders genehmigt und von den Teilnehmern
nach 1.2.4 akzeptiert;

1.2.3.4 offene Turniere (Ausnahme: 1.2.4).

1.2.4 Soll in einem offenen Turnier irgendeine
Bestimmung nicht angewandt werden, so sind
Art und Ausmaf$ der Abweichung im Melde-
formular anzugeben. Wer das Meldeformular
ausfiillt und einschickt, erklirt damit sein Ein-
verstindnis mit den Bedingungen fiir die Veran-
staltung, und zwar einschliefSlich solcher Abwei-
chungen.

1.2.5 Die Regeln und Bestimmungen werden
fur alle anderen internationalen Veranstaltun-
gen empfohlen. Unter der Voraussetzung, dass
die Satzung beachtet wird, diirfen jedoch inter-
nationale Einladungs- und beschrinkte Turnie-
re sowie anerkannte internationale Veranstaltun-
gen, die von nicht angeschlossenen Organisatio-
nen durchgefiihrt werden, nach Regeln gespielt
werden, die von der ausrichtenden Organisation
aufgestellt wurden.
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r.2.6 Im Allgemeinen ist davon auszugehen,
dass die Regeln und die Bestimmungen fiir inter-
nationale Veranstaltungen angewandt werden,
sofern nicht Abweichungen vorher vereinbart
oder in den verdffentlichten Bestimmungen ftir
diese Veranstaltung klar herausgestellt wurden.

1.2.7 Detaillierte Erlduterungen und Regelaus-
legungen einschliefSlich Materialbeschreibun-
gen fur internationale Veranstaltungen werden
als vom BOD genehmigte Technische oder Ad-
ministrative Broschiiren veréffentlicht. Prakti-
sche Anweisungen und Durchfithrungsbestim-
mungen kénnen als Handbiicher oder Richtli-
nien vom Exekutivkomitee herausgegeben wer-
den. Diese Veroftentlichungen kénnen obligato-
rische Teile und auch Empfehlungen oder An-
leitungen enthalten.

2 Spielmaterial und Spielbedingungen

2.1 Zugelassenes und genehmigtes
Spielmaterial

2.1.1 Fir Genehmigung und Zulassung von
Spielmaterial ist, im Auftrag des BOD, das Ma-
terialkomitee zustindig. Das Exekutiv-Komitee
kann eine Genehmigung oder Zulassung jeder-
zeit aufler Kraft setzen; in der Folge kann die
Zulassung oder Genehmigung durch das BOD
zuriickgenommen werden.

2.1.2 Meldeformular oder Ausschreibung fiir
ein offenes Turnier miissen Marken und Far-
ben der zu verwendenden Tische, Netzgarnitu-
ren, des Bodenbelags und der Bille angeben. Die
Auswahl der Tische, Netzgarnituren und Bil-
le richtet sich nach den Festlegungen der ITTF
oder des Verbandes, in dessen Gebiet die Ver-
anstaltung stattfindet, beschrinkt sich jedoch
auf solche Marken und Typen, die eine giiltige
ITTF-Zulassung besitzen. Fiir ausgewihlte, von
der ITTF genehmigte Turniere muss ein Bo-
denbelag benutzt werden, dessen Fabrikat und
Marke eine giiltige ITTF-Zulassung besitzen.

I0

2.1.3 Auf dem Schliger befestigtes gewShnli-
ches Noppen- oder Sandwich-Gummi muss ei-
ne giltige ITTF-Zulassung besitzen und muss
so auf dem Schligerblatt angebracht sein, dass
das ITTF-Logo, die ITTF-Nummer (sofern vor-
handen) sowie Hersteller- und Markenname so
nahe wie mdglich am Grift deutlich sichtbar
sind.

Das ITTF-Biiro fithrt Listen aller zugelassenen
und genehmigten Materialien. Einzelheiten sind
auf der ITTF-Website einzusehen.

2.1.4 Die Tischbeine miissen fiir Spieler im Roll-
stuhl mindestens 40 cm von der Grundlinie des
Tisches entfernt sein.

2.2 Spielkleidung

2.2.1 Die Spielkleidung besteht aus kurzirmeli-
gem oder drmellosem Hemd und Shorts bzw.
Rockchen oder einteiligem Sportdress (sog.
»Body“), Socken und Hallenschuhen. Andere
Kleidungsstiicke, z. B. ein Trainingsanzug (ganz
oder teilweise), diirfen im Spiel nur mit Geneh-
migung des Oberschiedsrichters getragen wer-
den.

2.2.2 Abgesehen von Armeln oder Kragen des
Trikots, muss sich die Hauptfarbe von Trikot,
Réckchen oder Shorts eindeutig von der Farbe
des verwendeten Balls unterscheiden.

2.2.3 Auf der Kleidung diirfen angebracht sein:
Nummern oder Buchstaben auf der Riicksei-
te des Trikots zur Kennzeichnung des Spielers,
seines Verbandes oder — bei Vereinswettkdmp-
fen - seines Klubs sowie Werbung im Rahmen
von 2.5.10. Falls die Riickseite des Trikots den
Namen des Spielers zeigen soll, muss er dicht
unter dem Kragen angebracht sein.

2.2.4 Vom Veranstalter geforderte Riickennum-
mern zur Kennzeichnung der Spieler haben Vor-
rang gegeniiber Werbung auf dem mittleren Teil
der Riickseite des Trikots. Riickennummern
miissen in einem Feld von héchstens 600 cm?

Fliche (das entspricht DIN A4) enthalten sein.

Stand: Juli 2022, bearbeitet: 12. Juli 2022



2.2.5 Alle Verzierungen, Einfassungen o. 4. vorn
oder an der Seite eines Kleidungsstiicks sowie
irgendwelche Gegenstinde — z. B. Schmuck -,
die ein Spieler an sich trigt, diirfen nicht so auf-
tillig oder glinzend-reflektierend sein, dass sie
den Gegner ablenken kénnten.

2.2.6 Spielkleidung darf keine Muster oder
Schriftzeichen aufweisen, die Anstof erregen
oder den Tischtennissport in Misskredit brin-
gen kdnnten.

2.2.7 Wihrend eines Mannschaftskampfes miis-
sen die daran teilnehmenden Spieler einer
Mannschaft einheitlich gekleidet sein. Das glei-
che gilt bei Welt-, Olympischen und Paralympi-
schen Titelwettbewerben fiir die Spieler eines
Doppels, sofern sie dem gleichen Verband an-
gehoren. Von dieser Bestimmung sind Socken,
Schuhe sowie Anzahl, GrofSe, Farbe und Design
von Werbung auf der Spielkleidung ausgenom-
men.

2.2.8 Gegnerische Spieler und Paare miissen
Hemden/Trikots solcher Farben tragen, die so
voneinander abweichen, dass die Zuschauer sie
leicht unterscheiden konnen.

2.2.9 Haben Spieler oder Mannschaften dhnli-
che Trikots und kénnen sich nicht dariiber ei-
nigen, wer sie wechselt, entscheidet der Schieds-
richter durch das Los.

2.2.10 Spieler, die an Welt-, Olympischen und
Paralympischen Titelwettbewerben teilnehmen,
miissen von ihrem Verband genehmigte Trikots
und Shorts bzw. Réckchen tragen.

2.3 Spielbedingungen

2.3.0 Der Spielraum pro Tisch (,Box®) ist
rechteckig und seine Mindestmafle betragen
14m Linge, 7 m Breite und sm Hohe. Die
Ecken kénnen jedoch durch maximal 1,50 m
lange Umrandungselemente verdeckt sein. Fur
Rollstuhl-Veranstaltungen kann der Spielraum
verkleinert werden, darf jedoch nicht weniger
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als 8 m lang und 6 m breit sein. Fiir Senioren-
Veranstaltungen kann der Spielraum ebenfalls
verkleinert werden, darf jedoch nicht weniger
als 10 m lang und s m breit sein.

2.3.2 Die folgenden Materialien und Gegen-
stinde gelten als Bestandteil des Spielraums
(der Box): der Tisch einschliefflich der Netz-
garnitur, gedruckte Tischnummern, der Bo-
den, Schiedsrichtertische und -stithle, Zihlge-
rite, Handtuch- und Ballbehilter, Umrandun-
gen, Schilder mit den Namen der Spieler oder
Verbinde auf den Umrandungen.

2.3.3 Der Spielraum (die Box) muss von einer et-
wa 75 cm hohen Umrandung umgeben sein, die
ihn von den benachbarten Boxen und den Zu-
schauern abgrenzt. Alle Umrandungsteile miis-
sen dieselbe dunkle Hintergrundfarbe haben.

2.3.4 Bei Welt-, Olympischen und Paralym-
pischen Titelwettbewerben muss die Beleuch-
tungsstirke, gemessen in Hohe der Spielfliche,
tiber der gesamten Spielfliche gleichmif8ig min-
destens 1500 Lux und im restlichen Spielraum
(der Box) mindestens 1000 Lux betragen. Bei an-
deren Veranstaltungen muss die Beleuchtungs-
stirke tiber der Spielfliche gleichmifig mindes-
tens 1000 Lux und im restlichen Spielraum (der
Box) mindestens 600 Lux betragen.

2.3.5 Stehen in einer Halle mehrere Tische,
muss die Beleuchtungsstirke fiir alle gleich sein.
Die Hintergrundbeleuchtung in der Halle darf
nicht stirker sein als die schwichste Beleuch-
tungsstirke in den Spielfeldern (den Boxen).

2.3.6 Kein Beleuchtungskorper darf niedriger
als s m tiber dem Fufiboden angebracht sein.

2.3.7 Der Hintergrund muss im Allgemeinen
dunkel sein. Im Hintergrund sind helle Beleuch-
tung und durch nicht abgedunkelte Fenster
oder andere Offnungen hereinfallendes Tages-
licht unzulissig.

2.3.8 Der Boden darf weder hellfarbig noch
glinzend-reflektierend oder glatt sein, und er

I
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muss elastisch sein. Rollstuhl-Veranstaltungen
konnen auf einem harten Boden durchgefiihrt
werden.

2.3.8.x Bei Welt-, Olympischen und Paralympi-
schen Titelwettbewerben muss der Fufboden
aus Holz oder rollbarem Kunststoff bestehen,
dessen Marke und Typ von der ITTF genehmigt

wurden.

2.3.9 Technische Vorrichtungen an der Netzgar-
nitur gelten als Teil der Netzgarnitur.

2.4 Schligertests

2.4.1 Es liegt in der Verantwortlichkeit jedes
Spielers zu gewihrleisten, dass Schligerbelidge
mit Klebstoffen auf dem Schligerblatt befestigt
werden, die keine schidlichen fliichtigen Lo-
sungsmittel enthalten.

2.4.2 Bei allen ITTF-Welttitel- sowie Olympi-
schen und Paralympischen Wettbewerben wie
auch bei einer ausgewihlten Zahl von Veran-
staltungen der ITTF Pro Tour und des Jugend-
Circuit miissen Schliger-Testzentren eingerich-
tet werden; bei kontinentalen und regionalen
Veranstaltungen kénnen sie eingerichtet wer-
den.

2.4.2.1 Das Schliger-Testzentrum testet — nach
den auf Empfehlung des Material- sowie des
SR- und OSR-Komitees vom Exekutivkomitee
festgelegten Richtlinien und Verfahrensweisen —
Schliger, um sicherzustellen, dass die Schliger
allen ITTF-Bestimmungen entsprechen. Dazu
gehoren u. a. (Aufstellung ist nicht erschépfend)
Dicke und Ebenheit der Schligerbelige, gleich-
mif3ige Dicke und Durchgingigkeit der Schich-
ten sowie etwaiges Vorhandensein gesundheits-
schidlicher oder fliichtiger Substanzen.

2.4.2.2 Grundsitzlich wird der Schligertest vor
dem Spiel durchgefiihrt. Schligertests nach dem
Spiel werden nur dann durchgefiihrt, wenn der
Spieler den Schliger nicht rechtzeitig zum Test
vor dem Spiel vorgelegt hat, oder um Tests oder
Untersuchungen durchzufiihren, die nicht vor
dem Spiel durchgefiihrt werden konnten.
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2.4.2.3 Schliger, die vor dem Spiel positiv ge-
testet werden, kdnnen nicht verwendet werden,
diirfen jedoch durch einen zweiten Schliger er-
setzt werden, der (sofern es die Zeit erlaubt) so-
fort, ansonsten nach dem Spiel getestet wird.
Fiir den Fall, dass Schliger nach dem Spiel posi-
tiv getestet werden, kann der betreffende Spieler
bestraft werden.

2.4.2.4 Alle Spieler haben das Recht, ihre Schli-
ger freiwillig und ohne Straffolge vor dem Spiel

testen zu lassen.

2.4.3 Hat ein Spieler in einem Zeitraum von
vier Jahren zum 4. Mal einen Schligertest in be-
liebiger Hinsicht nicht bestanden, kann er die
Veranstaltung zwar zu Ende spielen. Anschlie-
end wird er jedoch vom Exekutivkomitee ftr
12 Monate gesperrt.

2.4.3.x Die ITTF muss den betreffenden Spieler
schriftlich tiber seine Sperre informieren.

2.4.3.2 Der gesperrte Spieler kann innerhalb von
21 Tagen nach Erhalt der schriftlichen Sperrver-
fiigung Einspruch beim CAS (Court of Arbi-
tration for Sport/Internationaler Sportgerichts-
hof) einlegen. Dieser Einspruch hatjedoch keine
aufschiebende Wirkung, d. h. die Sperre bleibt
in Kraft.

2.4.4 Mit Wirkung vom or. September 2010
tithrt die ITTF ein Verzeichnis aller positiven
Schliger-Kontrolltests.

2.4.5 Zur Befestigung der Schligerbelige auf
dem Schliger muss ein ordentlich belifteter
Raum bzw. Bereich zur Verfiigung gestellt wer-
den, und Flissigkleber diirfen nirgendwo sonst
in der Austragungsstitte verwendet werden. Die
Austragungsstitte umfasst das Gebiude, in dem
die Veranstaltung stattfindet, sowie dazugehdri-
ge Bereiche und Einrichtungen.

2.5 Werbung und Beschriftungen

2.5.1 Innerhalb des Spielraums (der Box) darf
Werbung nur auf dem in 2.3.2 aufgefiihrten
Spielmaterial oder Zubehor oder auf Spiel- oder
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Schiedsrichterkleidung oder auf Riickennum-
mern angebracht sein. Besondere, zusitzliche
Werbung ist nicht zulissig.

2.5.1.1 Werbung oder Beschriftungen innerhalb
des Spielraums (der Box) oder in seiner unmit-
telbaren Nihe, auf Spielkleidung, Riickennum-
mern und auf Schiedsrichterkleidung diirfen
sich weder auf Tabakwaren, alkoholische Ge-
trinke, gesundheitsschidigende Drogen oder
illegale Substanzen noch im negativen Sinne auf
Rasse, Staatsangehorigkeit, Geschlecht, Religi-
on, Behinderungen oder anderes bezichen. Fur
Veranstaltungen, die nicht explizit fiir Teilneh-
mer unter 18 Jahren ausgeschrieben sind, kann
die ITTF Werbung oder Beschriftungen fiir
nicht destillierte alkoholische Getrinke auf Aus-
ristungen und Ausstattungen innerhalb des
Spielraums oder in seiner unmittelbaren Nihe
zulassen, sofern dies den geltenden gesetzlichen
Vorschriften des Spielortes entspricht.

2.5.2 Bei Olympischen und Paralympischen
Spielen muss die Werbung auf Spielmaterial,
Spiel- und Schiedsrichterkleidung den Bestim-
mungen des IOC bzw. des IPC entsprechen.

2.5.3 Mit der Ausnahme von durch LED und
dhnlichen Techniken erzeugter Werbung auf
den Umrandungen des Spielraums diirfen nir-
gendwo im Spielraum (der Box) fluoreszierende
oder leuchtende oder glinzende Farben verwen-
det werden. Die Hintergrundfarbe der Umran-
dungen muss dunkel bleiben.

2.5.3.1 Werbung auf den Umrandungen darf
sich wihrend eines Spiels nicht von dunkel zu
hell oder umgekehrt verindern.

2.5.3.2 LED-Anzeigen und dhnliche Vorrichtun-
gen an Umrandungen diirfen nicht so hell sein,
dass sie die Spieler wihrend des Spiels storen
konnten, und diirfen nicht wechseln, solange
der Ball im Spiel ist.

2.5.3.3 Werbung auf LED-Anzeigen oder dhn-
lichen Vorrichtungen darf nicht ohne ITTF-
Genehmigung verwendet werden.

Stand: Juli 2022, bearbeitet: 12. Juli 2022

Internationale Tischtennisregeln B

2.5.4 Buchstaben oder Symbole auf der Innen-
seite der Umrandungen miissen sich eindeutig
von der Farbe des verwendeten Balles unterschei-
den, diirfen nicht mehr als zwei Farben aufwei-
sen und miissen in einer Gesamthohe von 40
cm enthalten sein.

2.5.5 Der Fulboden des Spielraums (der Box)
darf bis zu sechs Werbeflichen aufweisen; diese
Flichen

2.5.5.1 dirfen sich zwei auf jeder Schmalseite
in einer Fliche von je s m” und eine auf jeder
Lingsseite in einer Fliche von je 2,5 m?befinden;

2.5.5.2 diirfen die an der Schmalseite nicht we-
niger als 3 m von der jeweils ndheren Grundlinie
des Tisches entfernt sein;

2.5.5.3 miissen eine einheitliche Farbe aufwei-
sen, die sich von der Farbe des verwendeten Balls
unterscheiden muss, sofern nicht im Vorfeld an-
dere Farben mit der I'TTF vereinbart wurden;

2.5.5.4 diirfen die Rutschfestigkeit des Bodens
nicht in nennenswerter Weise verindern;

2.5.5.5 diirfen nur aus einem Logo, Schriftzug
oder anderen Bildzeichen bestehen und keiner-
lei Hintergrund beinhalten.

2.5.6 Werbung am Tisch muss die folgenden
Bedingungen erfiillen:

2.5.6.1 Zulissig ist je eine dauerhaft angebrachte
Werbefliche mit Namen oder Logo des Herstel-
lers oder Ausriisters an den Seiten der jeweiligen
Tischhilfte sowie den Schmalseiten des Tisches.

2.5.6.2. Zulissig ist je eine temporir angebrachte
Werbefliche, die ebenfalls den Namen oder das
Logo des Herstellers oder Ausriisters beinhalten
kann, an den Seiten der jeweiligen Tischhalften
sowie an den Schmalseiten des Tisches.

2.5.6.3 Jede dauerhafte oder temporir ange-
brachte Werbefliche darf eine Gesamtlinge
von 6o cm nicht {iberschreiten.

2.5.6.4 Temporir angebrachte Werbung muss
von dauerhaft angebrachter Werbung deutlich
getrennt sein.
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2.5.6.5 Es darf nicht fiir andere Tischausriister
geworben werden.

2.5.6.6 Das Untergestell darf weder Werbung
noch die Bezeichnung des Tisches, den Namen
oder das Logo des Herstellers oder des Ausriis-
ters aufweisen, es sei denn, der Hersteller oder
Ausrister ist der Titelsponsor des Turniers.

2.5.7 Auf Netzen diirfen auf jeder Seite des Ti-
sches zwei temporire Werbeflichen angebracht
sein, die sich klar von der Farbe des verwende-
ten Balls unterscheiden und einen Mindestab-
stand von 3 cm zum Streifen entlang der oberen
Netzkante aufweisen miissen. Werbung in Form
eines Logos, einer Wortmarke oder anderer Sym-
bole innerhalb der vertikalen Verlingerung der
Seitenlinien muss in einer einzigen dunkle Farbe
gehalten sein.

2.5.8 Werbung auf Schiedsrichtertischen
oder anderen Gegenstinden innerhalb des
Spielraums (der Box) darf eine Gesamtgrofie
von 750 cm® je Fliche nicht iiberschreiten.

2.5.9 Werbung auf der Spielkleidung ist be-
schrinkt auf

2.5.9.1 normales Warenzeichen, Symbol oder
Name des Herstellers in einer Gesamtfliche
von 2.4 cm?;

2.5.9.2 bis zu sechs klar voneinander getrennte
Werbeflichen vorn, auf der Seite oder Schulter
des Trikots — jedoch héchstens vier auf der Vor-
derseite — mit einer Gesamtfliche von 600 cm?;

2.5.9.3 bis zu zwei Werbeflichen von insge-
samt 400 cm” auf der Riickseite des Trikots;

2.5.9.4 bis zu zwei Werbeflichen von insge-
samt 120 cm>, jedoch nur vorn oder an den Sei-
ten von Shorts oder Rockchen.

2.5.10 Werbung auf Riickennummern ist auf
eine Gesamtfliche von 100 cm? beschrinkt. Wer-
den keine Riickennummern getragen, kann zu-
sitzliche Werbung fr Turniersponsoren auf ei-
ner Gesamtfliche von 100 cm? angebracht wer-
den.
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2.5.0x Werbung auf der Schiedsrichterkleidung
ist auf eine Gesamtfliche von 40cm® be-
schrinkt.

2.6 Doping-Kontrolle

2.6.1 Alle an internationalen Wettbewerben —
einschliefSlich Jugendveranstaltungen — teilneh-
menden Spieler unterliegen den wihrend einer
Veranstaltung durchgefiihrten Tests durch die
ITTF, den Nationalverband und irgendwelche
anderen Antidoping-Organisationen, die fur
Veranstaltungen, an denen diese Spieler teilneh-
men, verantwortlich sind.

2.7 Table Tennis Review

2.7.1 Ein elektronisches Table Tennis Review-
System (TTR) kann eingesetzt werden, das
dann zur Anwendung kommt, wenn ein Spieler
gegen eine Tatsachenentscheidung des verant-
wortlichen Schiedsrichters Protest einlegt. TTR
ermdglicht einen Videobeweis der Umstinde,
die zu der beanstandeten Entscheidung gefiihrt
haben. Die endgltige Entscheidung tiber den
Protest obliegt dem TTR-Offiziellen.

3 Zustindigkeit von Offiziellen
3.1 Oberschiedsrichter

3.1.x Fir jede Veranstaltung ist ein verantwortli-
cher Oberschiedsrichter einzusetzen, dessen Na-
me und Aufenthaltsort den Teilnehmern und
ggf. den Mannschaftskapitinen bekannt zu ge-
ben sind.

3.1.2 Der Oberschiedsrichter ist verantwortlich
fiir:

3.1.2.1 die Durchfithrung der Auslosung;
3.1.2.2 die Aufstellung des Zeitplans;

3.1.2.3 den Einsatz von Schiedsrichtern und
Schiedsrichter-Assistenten;

3.1.2.4 die Einweisung der Schiedsrichter und
Schiedsrichter-Assistenten vor Beginn des Tur-
niers;
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3.1.2.5 das Uberpriifen der Spielberechtigung
von Spielern;

3.1.2.6 die Entscheidung tiber eine Spielunter-
brechung bei Notfillen;

3.1.2.7 die Entscheidung, ob Spieler den Spiel-
raum (die Box) wihrend des Spiels verlassen diir-
fen;

3.1.2.8 die Entscheidung, ob die festgelegten
Einspielzeiten verlingert werden diirfen;

3.1.2.9 die Entscheidung, ob wihrend des Spiels
Trainingsanziige getragen werden diirfen;

3.r.2.10 die Entscheidung in allen Fragen der
Auslegung von Regeln und Bestimmungen, ein-
schliefflich der Zulissigkeit von Spielkleidung,
Spielmaterial und Spielbedingungen;

3.r.2.11 die Entscheidung, ob und wo die Spie-
ler wihrend einer Unterbrechung wegen eines
Notfalls trainieren diirfen;

3.1.2.12 das Ergreifen von Disziplinarmafinah-
men bei Fehlverhalten oder anderen Verstoflen
gegen Bestimmungen.

3.1.3 Falls, mit Zustimmung der Turnierleitung,
Aufgaben des Oberschiedsrichters auf andere
Personen delegiert werden, so missen deren ge-
nauer Verantwortungsbereich und Aufenthalts-
ort den Teilnehmern und ggf. den Kapitinen
bekannt gegeben werden.

3.1.4 Der Oberschiedsrichter — oder ein verant-
wortlicher Stellvertreter, der ihn wihrend seiner
Abwesenheit vertritt — muss wihrend der gan-
zen Veranstaltung jederzeit anwesend sein.

3.5 Wenn der Oberschiedsrichter es fiir er-
forderlich hilt, kann er einen Schiedsrichter,
Schiedsrichter-Assistenten oder Schlagzihler je-
derzeit austauschen. Eine zuvor von dem Abge-
18sten innerhalb seiner Zustindigkeit getroffene
Tatsachenentscheidung bleibt davon jedoch un-
beriihrt.

3.1.6 In der Zeit zwischen Betreten und Verlas-
sen der Spielhalle fallen die Spieler unter die Zu-
stindigkeit des Oberschiedsrichters.
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3.2 Schiedsrichter, Schiedsrichter-
Assistent, Schlagzihler und Table Tennis
Review (TTR)-Offizieller

3.2.1 Fir jedes Spiel missen ein Schiedsrichter
und ein Schiedsrichter-Assistent eingesetzt wer-
den.

3.2.2 Der Schiedsrichter sitzt oder steht in Ho-
he des Netzes, und der Schiedsrichter-Assistent
sitzt ihm direkt gegentiber auf der anderen Seite

des Tisches.

3.2.3 Der Schiedsrichter ist verantwortlich da-
fiir,

3.2.3.1 Spielmaterial und Spielbedingungen zu
tberpriifen und den Oberschiedsrichter tiber
etwaige Mingel zu informieren;

3.2.3.2 aufs Geratewohl einen Ball auszuwihlen
(siehe 4.2.1.1-2);

3.2.3.3 Auf-, Riickschlag oder Seite wihlen zu
lassen;

3.2.3.4 zu entscheiden, ob bei einem kérperbe-
hinderten Spieler die Bestimmungen der Auf-
schlagregel gelockert werden kénnen;

3.2.3.5 die Aufschlag-, Riickschlag- und Seiten-
reihenfolge zu iberwachen und etwaige Irrtii-
mer zu berichtigen;

3.2.3.6 jeden Ballwechsel entweder als Punkt
oder Let (Wiederholung) zu entscheiden;

3.2.3.7 nach dem festgelegten Verfahren den
Spielstand anzusagen;

3.2.3.8 zur gegebenen Zeit die Wechselmethode
einzufiihren;

3.2.3.9 flr ununterbrochenes Spiel zu sorgen;

3.2.3.10 bei Verstof8en gegen die Bestimmungen
tber Beratung und Verhalten einzuschreiten;

3.2.3.1x durch Los zu ermitteln, welcher Spieler,
welches Paar oder welche Mannschaft das Tri-
kot wechseln muss, wenn die Gegner dhnliche
Trikots tragen und sich nicht einigen kénnen,
wer seins wechselt;
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3.2.3.12 dass nur berechtigte Personen am Spiel-
raum (der Box) sind.

3.2.4 Der Schiedsrichter-Assistent

3.2.4.1 entscheidet dariiber, ob der Ball im Spiel
die Kante der Spielfliche an der ihm zugewand-
ten Seite des Tisches beriihrt hat oder nicht;

3.2.4.2 informiert den Schiedsrichter iiber Ver-
stofe gegen die Bestimmungen {iber Beratung
und Verhalten.

3.2.5 Entweder der Schiedsrichter oder der
Schiedsrichter-Assistent diirfen

3.2.5.1 entscheiden, ob der Aufschlag eines Spie-
lers falsch ist;

3.2.5.2 entscheiden, ob in einem sonst korrekten
Aufschlag der Ball die Netzgarnitur beriihre;

3.2.5.3 entscheiden, ob ein Spieler den Ball auf-
hile;

3.2.5.4 entscheiden, ob die Spielbedingungen
auf eine Art gestort wurden, die das Ergebnis
des Ballwechsels beeinflussen kénnte;

3.2.5.5 die Dauer des Einspiclens, des Spiels und
der Pausen abstoppen.

3.2.6 Entweder der Schiedsrichter-Assistent
oder ein zusitzlicher Offizieller kann als Schlag-
zihler fungieren, um bei Anwendung der Wech-
selmethode die Schlige des rickschlagenden
Spielers oder Paares zu zihlen.

3.2.7 Eine nach 3.2.5 vom Schiedsrichter-
Assistenten getroffene Entscheidung kann vom
Schiedsrichter nicht aufgehoben werden.

3.2.8 Bei Anwendung von Table Tennis Re-
view (T'TR) kann eine vom Schiedsrichter oder
Schiedsrichter-Assistenten getroffene Entschei-
dung vom TTR-Offiziellen iiberstimmt wer-
den.

3.2.9 In der Zeit zwischen Betreten und Verlas-
sen des Spielraums (der Box) fallen die Spieler
unter die Zustindigkeit des Schiedsrichters.
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3.3 Proteste

3.3.1 Keine Vereinbarung zwischen Spielern
in einem Individualwettbewerb oder zwischen
Kapitinen in einem Mannschaftswettbewerb
kann eine Tatsachenentscheidung des verant-
wortlichen Schiedsrichters bzw. Schiedsrichter-
Assistenten, eine Entscheidung in Fragen der
Regeln oder Bestimmungen des verantwortli-
chen Oberschiedsrichters oder eine Entschei-
dung der verantwortlichen Turnierleitung in ir-
gendeiner anderen Frage der Turnier- oder Spie-
labwicklung 4ndern.

3.3.2 Gegen eine Tatsachenentscheidung
des verantwortlichen Schiedsrichters oder
Schiedsrichter-Assistenten kann kein Protest
beim Oberschiedsrichter und gegen eine Ent-
scheidung des Oberschiedsrichters in Fragen
der Auslegung von Regeln oder Bestimmungen
kann kein Protest bei der verantwortlichen
Turnierleitung eingelegt werden.

3.3.3 Bei Anwendung von Table Tennis Re-
view (TTR) kann gegen eine Tatsachenentschei-
dung des verantwortlichen Schiedsrichters Pro-
test beim TTR-Offiziellen eingelegt werden. Die
Entscheidung des TTR-Ofhiziellen ist endgiil-
tig.

3.3.4 Gegen die Entscheidung eines Schiedsrich-
ters oder Schiedsrichter-Assistenten in Fragen
der Auslegung von Regeln oder Bestimmungen
kann beim Oberschiedsrichter Protest eingelegt
werden. Die Entscheidung des Oberschiedsrich-
ters ist endgiltig.

3.3.5 Gegen eine Entscheidung des Oberschieds-
richters in Fragen der Turnier- oder Spielab-
wicklung, die in den Regeln oder Bestimmun-
gen nicht fest umrissen sind, kann Protest bei
der Turnierleitung eingelegt werden. Deren Ent-
scheidung ist endgiiltig.

3.3.6 In einem Individualwettbewerb kann nur
ein an dem betreffenden Spiel beteiligter Spieler,
in einem Mannschaftswettbewerb nur der Kapi-

Stand: Juli 2022, bearbeitet: 12. Juli 2022



tin einer an dem betreffenden Spiel beteiligten
Mannschaft einen Protest einlegen.

3.3.7 Eine Auslegungsfrage zu einer Regel oder
Bestimmung, die sich aus der Entscheidung ei-
nes Oberschiedsrichters, oder eine Frage zur
Turnier- oder Spielabwicklung, die sich aus der
Entscheidung einer Turnierleitung ergibt, kann
von dem protestberechtigten Spieler oder Kapi-
tin tiber seinen zustindigen Nationalverband
dem Regelkomitee der ITTF vorgelegt werden.

3.3.8 Das Regelkomitee trifft dann eine Ent-
scheidung als Richtlinie fur kiinftige Fille. Die-
se Entscheidung kann auch zum Gegenstand
eines Protestes gemacht werden, den ein Natio-
nalverband beim BOD oder bei einer General-
versammlung einlegt. In keinem Fall wird da-
durch jedoch die Endgiiltigkeit der Entschei-
dung des verantwortlichen Oberschiedsrichters
oder der Turnierleitung fiir den vergangenen
Fall beriihrt.

4 Spielabwicklung
4.1 Spielstandansage und -anzeige

4.L.1 Unmittelbar, nachdem der Ball aus dem
Spiel ist und ein Ballwechsel beendet wur-
de, oder so bald wie méglich danach gibt der
Schiedsrichter den Spielstand bekannt.

4.1.11 Bei der Spielstandansage wihrend eines
Satzes nennt der Schiedsrichter zuerst die erziel-
ten Punkte des im nichsten Ballwechsel dieses
Satzes aufschlagenden Spielers oder Paares, da-
nach die des gegnerischen Spielers oder Paares.

4.1.1.2 Zu Beginn eines Satzes und vor jedem
Aufschlagwechsel deutet der Schiedsrichter auf
den nichsten Aufschliger und kann zusitz-
lich zur Spielstandansage auch den Namen des
nichsten Aufschligers nennen.

4.1.1.3 Bei Satzende nennt der Schiedsrichter
die erzielten Punkte des Satzgewinners, dann
die des Gegners. Anschlieflend kann er den (die)
Namen des siegreichen Spielers oder Paars nen-
nen.
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4.1.2 Der Schiedsrichter kann, zusitzlich zur
Spielstandansage, seine Entscheidungen durch
Handzeichen unterstreichen.

4.1.2.x Wenn ein Punkt erzielt wurde, kann er
seinen dem betreffenden Spieler oder Paar zu-
gewandten Arm so heben, dass der Oberarm
waagerecht und der Unterarm senkrecht liegt,
mit der geschlossenen Hand nach oben.

4.1.2.2 Muss ein Ballwechsel aus irgendeinem
Grund wiederholt werden, kann der Schiedsrich-
ter die Hand tiber den Kopf heben, um anzuzei-
gen, dass der Ballwechsel beendet ist.

4.1.3 Der Spielstand und bei der Wechselmetho-
de die Zahl der Schlige werden in Englisch oder
einer beliebigen anderen Sprache angesagt, die
tir beide Spieler (Paare) und den Schiedsrichter
akzeptabel ist.

4.1.4 Der Spielstand muss auf mechanischen
oder elektronischen Zihlgeriten angezeigt wer-
den, die fiir die Spieler und fiir die Zuschauer
klar zu erkennen sind.

4.Ls Wird ein Spieler wegen Fehlverhaltens
formlich verwarnt, wird, neben seinen Spiel-
stand, eine gelbe Karte an das Zihlgerit oder
in dessen Nihe gelegt.

4.2 Spielgerit

4.2.1 Die Spieler diirfen die Bille nicht im Spiel-
raum (der Box) auswihlen.

4.2.1.1 Wenn méglich, sollte ihnen Gelegenheit
gegeben werden, einen Ball oder mehrere Bille
auszusuchen, bevor sie in den Spielraum (die
Box) kommen. Fiir das Spiel muss der von den
Spielern ausgewihlte Ball verwendet werden

4.2.1.2 Wurde kein Ball ausgewihlt, bevor die
Spieler in den Spielraum (die Box) kommen,
oder konnen sich die Spieler nicht einigen, mit
welchem Ball gespielt werden soll, muss mit ei-
nem Ball gespielt werden, den der Schiedsrich-
ter wahllos aus einer Schachtel mit den fiir diese
Veranstaltung vorgeschriebenen Billen nimmt.
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4.2.1.3 Wird wihrend des Spiels der Ball beschi-
digt, muss er durch einen anderen der vor dem
Spiel ausgesuchten Bille ersetzt werden. Ist kein
solcher Ball verftigbar, wird mit einem Ball wei-
tergespielt, den der Schiedsrichter wahllos aus
einer Schachtel mit den fiir diese Veranstaltung
vorgesehenen Billen nimmt.

4.2.2 Das Belagmaterial muss so verwendet wer-
den, wie es von der ITTF genehmigt wurde, d. h.
ohne irgendeine physikalische, chemische oder
andere Behandlung, welche die Spieleigenschaf-
ten, Reibung, Aussehen, Farbe, Struktur, Ober-
fliche usw. verindert. Insbesondere diirfen kei-
ne Zusitze verwendet werden.

4.2.3 Ein Schliger muss alle Parameter der
Schliger-Kontrolltests erfolgreich durchlaufen.

4.2.4 Wihrend eines Einzels oder Doppels darf
ein Schliger nur dann gewechselt werden, wenn
er unabsichtlich so schwer beschidigt wird, dass
er nicht mehr benutzt werden kann. In einem
solchen Fall muss der Spieler ihn unverziiglich
durch einen anderen ersetzen, den er mitge-
bracht hat oder der ihm in den Spielraum (die
Box) gereicht wird.

4.2.5 In den Pausen wihrend eines Spiels lassen
die Spieler ihren Schliger auf dem Tisch liegen,
sofern ihnen nicht der Schiedsrichter etwas an-
deres erlaubt. In allen Fillen, wo der Schliger an
der Hand festgebunden ist, muss der Schieds-
richter dem Spieler erlauben, den Schliger auch
wihrend der Pausen an der Hand festgebunden
zu lassen.

4.3 Einspielen

4.3.1 Die Spieler haben das Recht, sich unmittel-
bar vor Spielbeginn, jedoch nicht in den norma-
len Pausen, an dem Tisch, der bei ihrem Spiel
verwendet wird, bis zu zwei Minuten lang einzu-
spielen. Die angegebene Einspielzeit kann nur
mit Genehmigung des Oberschiedsrichters ver-
lingert werden.
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4.3.2 Bei einer Spielunterbrechung wegen eines
Notfalls kann der Oberschiedsrichter den Spie-
lern nach seinem Ermessen erlauben, an einem
beliebigen Tisch zu trainieren, auch an dem des

betreffenden Spiels.

4.3.3 Den Spielern ist ausreichend Gelegenheit
zu geben, das zu verwendende Spielmaterial zu
priifen und sich damit vertraut zu machen. Das
gibt ihnen jedoch nicht automatisch das Recht,
sich mehr als ein paar Ballwechsel lang einzu-
schlagen, nachdem ein beschidigter Ball oder
Schldger ersetzt wurde.

4.4 Pausen und Unterbrechungen

4.4.1 Grundsitzlich wird ein Individualspiel
(d. h. Einzel oder Doppel) ohne Unterbrechun-
gen gefiihrt. Jedoch hat jeder Spieler das Recht

auf

4.4.11 eine Pause von hdchstens 1 Minute zwi-
schen aufeinander folgenden Sitzen eines Indi-
vidualspiels;

4.4.1.2 kurze Unterbrechungen zum Abtrock-
nen nach jeweils 6 Punkten vom Beginn jedes
Satzes an sowie beim Seitenwechsel im Entschei-
dungssatz eines Individualspiels.

4.4.2 Ein Spieler oder Paar kann ein Time-out
(Auszeit) von bis zu 1 Minute wihrend eines In-
dividualspiels verlangen.

4.4.2.1 In einem Individualwettbewerb konnen
der Spieler, das Paar oder der benannte Berater
den Wunsch nach einem Time-out duflern, in
einem Mannschaftswettbewerb der Spieler, das
Paar oder der Mannschaftskapitin.

4.4.2.2 Wenn ein Spieler oder Paar und ein Be-
rater oder Kapitin sich nicht einig sind, ob ein
Time-out genommen werden soll, liegt die end-
giltige Entscheidung in einer Individualkon-
kurrenz beim Spieler oder Paar, in einer Mann-
schaftskonkurrenz beim Kapitin.
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4.4.2.3 Time-out kann nur zwischen zwei Ball-
wechseln in einem Satz verlangt werden; die Ab-
sicht wird durch ein ,,T“-Zeichen mit den Hin-
den angezeigt.

4.4.2.4 Bei einem berechtigten Wunsch auf
Time-out unterbricht der Schiedsrichter das
Spiel und hilt mit der Hand auf der Seite des
Spielers (Paars), der (das) Time-out verlangt hat-
te, eine weiffe Karte hoch. Die weifle Karte oder
eine andere geeignete Markierung wird auf das

Spielfeld des betreffenden Spielers (Paars) gelegt.

4.4.2.5 Sobald der Spieler (das Paar), der (das)
Time-out verlangte, bereit ist weiterzuspielen,
spitestens jedoch nach Ablauf einer Minute,
wird die Karte bzw. Markierung entfernt und
das Spiel wieder aufgenommen.

4.4.2.6 Wird ein berechtigter Wunsch auf
Time-out gleichzeitig von beiden Spielern/Paa-
ren oder in ihrem Interesse gedufSert, wird das
Spiel wieder aufgenommen, wenn beide Spie-
ler oder Paare spielbereit sind, spitestens jedoch
nach Ablauf von 1 Minute. Im weiteren Verlauf
dieses einzelnen Spiels hat dann keiner der Spie-
ler (keines der Paare) Anspruch auf ein weiteres
Time-out.

4.4.3 Zwischen aufeinander folgenden Indivi-
dualspielen eines Mannschaftskampfes diirfen
keine Pausen eingelegt werden. Ausnahme: Ein
Spieler, der in aufeinander folgenden Spielen an-
treten muss, kann zwischen solchen Spielen eine
Pause von hochstens s Minuten verlangen.

4.4.4 Der Oberschiedsrichter kann eine Spiel-
unterbrechung von so kurzer Dauer wie mdg-
lich, jedoch keinesfalls mehr als zehn Minuten,
gewihren, falls ein Spieler durch einen Unfall
voriibergehend behindert ist. Voraussetzung da-
fir ist, dass die Unterbrechung nach Ansicht
des Oberschiedsrichters den gegnerischen Spie-
ler oder das gegnerische Paar nicht tibermifig
benachteiligt.

4.4.5 Eine Spielunterbrechung darf nicht bei ei-
ner Spielunfihigkeit gewihrt werden, die schon
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zu Beginn des Spiels bestand oder verntinfti-
gerweise von da an erwartet werden musste
oder wenn sie auf die normalen Anstrengun-
gen des Spiels zuriickzufithren ist. Spielunfihig-
keit durch Krampf oder Erschépfung, hervor-
gerufen durch den gegenwirtigen Gesundheits-
zustand des Spielers oder durch die Spielweise,
rechtfertigt eine solche Unterbrechung nicht,
die nur bei Spielunfihigkeit infolge Unfalls, zum
Beispiel Verletzung durch einen Sturz, gewihrt
werden darf.

4.4.6 Wenn jemand im Spielraum (der Box) blu-
tet, muss das Spiel sofort unterbrochen und darf
erst wieder aufgenommen werden, wenn diese
Person behandelt wurde und alle Blutspuren
aus dem Spielraum (der Box) entfernt wurden.

4.4.7 Die Spieler miissen wihrend des ganzen
(Einzel- oder Doppel-) Spiels im Spielraum (der
Box) oder in dessen Nihe bleiben; Ausnahmen
bediirfen der Zustimmung des Oberschiedsrich-
ters. Wihrend der Pausen zwischen den Sitzen
und wihrend Time-outs diirfen sich die Spieler
nicht mehr als drei Meter vom Spielraum (der
Box) entfernt unter Aufsicht des Schiedsrichters
aufhalten.

s Disziplin
s.I Beratung

s.LI In einem Mannschaftswettbewerb diirfen
sich die Spieler von beliebigen Personen beraten
lassen, die am Spielraum (der Box) zugelassen
sind.

s.1.2 Im Spiel eines Individualwettbewerbs darf
sich ein Spieler oder Paar jedoch nur von ei-
ner einzigen, dem Schiedsrichter vor dem Spiel
benannten Person beraten lassen. Gehoren die
Spieler eines Doppels verschiedenen Verbinden
an, kann jedoch jeder von ihnen einen Berater
benennen, die aber in Bezug auf s.1und 5.2 als
Einheit behandelt werden. Falls ein nicht dazu
Berechtigter berit, zeigt ihm der Schiedsrichter
eine rote Karte und verweist ihn vom Spielraum

(der Box).
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5.1.3 Die Spieler diirfen jederzeit, aufler wihrend
Ballwechsel beraten werden, sofern dadurch das
Spiel nicht verzogert wird (vgl. Regel B 4.4.1).
Falls eine berechtigte Person Spieler unerlaubt
berit, zeigt der Schiedsrichter eine gelbe Karte,
um ihn oder sie zu warnen, dass ein weiterer Ver-

stoff dieser Art zu einem Verweis vom Spielraum
(der Box) fihrt.

5.1.4 Wenn nach einer Verwarnung im selben
Mannschaftskampf oder im selben Spiel eines
Individualwettbewerbs jemand unzulissigerwei-
se berit, zeigt ihm der Schiedsrichter eine rote
Karte und verweist ihn vom Spielraum (der Box),
und zwar unabhingig davon, ob es sich bei ihm
um den zuvor Verwarnten handelt oder nicht.

5.Ls In einem Mannschaftskampf darf der fort-
geschickte Berater nur dann vor Ende dieses
Mannschaftskampfes zuriickkommen, wenn er
selbst spielen muss, und er kann nicht durch
einen anderen Berater ersetzt werden. In einem
Individualwettbewerb darf er vor Ende des be-
treffenden Spiels nicht zurtickkommen.

5.1.6 Weigert sich der fortgeschickte Berater, der
Aufforderung nachzukommen oder kommt er
vor Ende des Spiels zurtick, so unterbricht der
Schiedsrichter das Spiel und berichtet unverziig-
lich dem Oberschiedsrichter dariiber.

s.1.7 Diese Bestimmungen beziehen sich ledig-
lich auf Ratschlige zum Spiel. Sie sollen einen
Spieler bzw. Kapitin nicht daran hindern, einen
berechtigten Protest einzulegen; ebenso wenig
soll dadurch die Beratung zwischen einem Spie-
ler und dem Vertreter seines Nationalverbandes
oder einem Dolmetscher verhindert werden, die
der Erklirung einer Entscheidung dienen soll.

5.2 Fehlverhalten

s.2.1 Spieler und Betreuer oder andere Berater
sollen alle Unsitten und Verhaltensformen un-
terlassen, die den Gegner in unfairer Weise be-
einflussen, die Zuschauer beleidigen oder den
Tischtennissport in Misskredit bringen kénn-
ten. Dazu gehdren u. a.: den Ball absichtlich
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zerbrechen oder tiber die Umrandung hinweg
schlagen, gegen Tisch oder Umrandung treten
sowie ausfallende Ausdrucksweise und grob un-
hofliches Verhalten gegeniiber Schiedsrichtern
oder Schiedsrichter-Assistenten u. 4.

5.2.2 Falls ein Spieler, Betreuer oder anderer Be-
rater zu irgendeiner Zeit einen schwerwiegen-
den Verstof$ begeht, unterbricht der Schiedsrich-
ter das Spiel und unterrichtet unverziiglich den
Oberschiedsrichter. Bei weniger schweren Ver-
stoflen kann der Schiedsrichter beim 1. Mal die
gelbe Karte zeigen und den betreftenden Spieler
warnen, dass jeder folgende Verstofd Bestrafun-
gen nach sich ziehen konne.

5.2.3 Begeht ein Spieler, der verwarnt wurde,
im selben Einzel- oder Doppelspiel oder im
selben Mannschaftskampf einen zweiten Ver-
stof3, spricht der Schiedsrichter seinem Gegner
einen Punkt und bei einem weiteren Verstof§
zwei Punkte zu. Dabei zeigt er jedes Mal eine
gelbe und eine rote Karte zusammen (Ausnah-
me: 5.2.2 und 5.2.5).

5.2.4 Setzt ein Spieler, gegen den bereits drei
Strafpunkte verhingt wurden, sein Fehlverhal-
ten fort, unterbricht der Schiedsrichter das Spiel
und berichtet unverziiglich dem Oberschieds-
richter.

s.2.5 Falls ein Spieler wihrend eines Einzels
oder Doppels seinen Schliger wechselt, wenn
dieser nicht beschidigt wurde, unterbricht der
Schiedsrichter das Spiel und verstindigt den
Oberschiedsrichter.

5.2.6 Die gegen einen der beiden Spieler eines
Doppels verhingte Verwarnung oder Strafe gilt
fiir das Paar, jedoch nicht fir den ,,unschuldi-
gen® Spieler in einem folgenden Einzel im selben
Mannschaftskampf; zu Beginn eines Doppels
wird die jeweils hohere Verwarnung oder Stra-
fe zugrunde gelegt, die gegen einen der beiden
Spieler ausgesprochen wurde.

5.2.7 Begeht ein Betreuer oder anderer Bera-
ter, der verwarnt wurde, im selben Einzel- oder
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Doppelspiel oder im selben Mannschaftskampf
einen weiteren Verstof3, zeigt der Schiedsrichter
eine rote Karte und verweist ihn vom Spielraum
(der Box) bis zum Ende des Mannschaftskamp-
fes oder, in einem Individualwettbewerb, des
betreffenden Spiels (Ausnahme: 5.2.2).

5.2.8 Der Oberschiedsrichter ist berechtigt,
einen Spieler wegen grob unfairen oder belei-
digenden Verhaltens zu disqualifizieren, wobei
es unerheblich ist, ob diese Angelegenheit vom
Schiedsrichter vorgetragen wurde oder nicht. Ei-
ne solche Disqualifikation kann fur das einzel-
ne Spiel, einen Wettbewerb oder die gesamte
Veranstaltung ausgesprochen werden. Wenn der
Oberschiedsrichter einen Spieler disqualifiziert,
zeigt er eine rote Karte. Bei leichteren Vergehen,
die eine Disqualifikation nicht rechtfertigen, hat
der Oberschiedsrichter die Mglichkeit, diese an
eine Disziplinarkommission zu melden (Inter-
nationale TT-Regeln B 5.2.13).

5.2.9 Wird ein Spieler fiir 2 Einzel- oder Dop-
pelspiele eines Mannschafts- oder Individual-
wettbewerbs disqualifiziert, so ist er automatisch
fiir diesen Mannschafts- oder Individualwettbe-
werb disqualifiziert.

5.2.10 Der Oberschiedsrichter kann jemanden
fir den Rest eines Wettbewerbs disqualifizieren,
der wihrend dieses Wettbewerbs bereits zweimal
vom Spielraum (der Box) verwiesen wurde.

s.2.xx Wenn ein Spieler aus irgendeinem Grund
tiir einen Wettbewerb oder eine Veranstaltung
disqualifiziert wird, biif$t er automatisch damit
verbundene Titel, Medaillen, Preisgelder oder
Ranglistenpunkete ein.

s.2.x2 Fille von sehr schwerwiegendem Fehlver-
halten miissen dem Verband des Betreffenden
gemeldet werden.
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5.2.13 Bei schwerwiegenden, wiederholten oder
anhaltenden Verletzungen der in 5.2 aufge-
fithrten Bestimmungen kann die Integritits-
kommission der ITTF die Verhingung einer
oder mehrerer Sanktionen gemifl den ITTEF-
Integrititsbestimmungen oder den Bestimmun-

gen des ITTF-Schiedsgerichts beantragen.

5.3 Gute Prisentation / Darbietung

5.3.1 Spicler, Betreuer und Funktionire sollen
das Ziel einer guten Darbietung des Tischten-
nissports hochhalten, seine Integritit schiitzen
und sollten nicht versuchen, die Elemente eines
Wettbewerbs auf eine Art zu beeinflussen, die
der sportlichen Ethik widerspricht.

5.3.L.1 Die Spieler miissen ihr Auferstes geben,
um ein Spiel zu gewinnen und diirfen nur wegen
Krankheit oder Verletzung aufgeben.

5.3.1.2 Spieler, Betreuer und Funktionire diirfen
in keiner Form an Wetten oder Gliicksspielen,
die sich auf ihre eigenen Spiele und Wettbewer-
be beziehen, teilnehmen oder sie unterstiitzen.

5.3.2 Jeder Spieler, der sich absichtlich nicht
an diese Prinzipien hilt, wird in Preisgeld-
turnieren mit volligem oder teilweisem Ver-
lust des Preisgeldes und/oder Sperre fir ITTE-
Veranstaltungen bestraft.

5.3.3 Wird einem Berater oder Funktionir Mit-
titerschaft nachgewiesen, wird erwartet, dass
der betreffende Mitgliedsverband auch diese Per-
son bestraft.

5.3.4 Bei schwerwiegenden, wiederholten oder
anhaltenden Verletzungen der in s.3 aufge-
fithrten Bestimmungen kann die Integritits-
kommission der ITTF die Verhingung einer
oder mehrerer Sanktionen gemifd den ITTE-
Integrititsbestimmungen oder den Bestimmun-

gen des ITTF-Schiedsgerichts beantragen.
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Materialien
Das Netz

Am Tisch integrierte Netzhalterung

Zur German Open 2010 in Berlin wurden neue
Netze von Adidas eingesetzt. Der waagerechte
Teil der Halterung war als Teil des Tisches an-
gefertigt und verlief auf gleicher Hohe wie die
Spielfliche selbst. Insofern gibt es keine ,,Halte-
rung® oder ,Zwinge®. Der Referee hatte — nach
Riicksprache mit dem ITTF-Equipment Com-
mittee — diesen waagerechten Teil als Bestandteil
des Tisches ausgelegt (nicht als Netzauthingung
bzw. Zwinge; ebenso nicht als Tischoberfliche).

Das RSR schliefit sich dieser Auslegung auch
fiir nationale Veranstaltungen an. Allerdings
ist darauf zu achten, dass die zu verwendenden
Netzgarnituren dem zugelassenen Equipment
entsprechen (siche WO A 7).

SR-Rundschreiben 3/2010

Die oben genannte Auslegung erstreckt sich
ebenfalls die Tische der Marke Cornilleau (siche
Bild unten).

Regelanfrage 2016

Netzaufschlag

Spieler A schligt auf, der Ball berihrt das Netz.
Unmittelbar danach stiitzt sich der Riickschli-
ger mit der freien Hand auf der Spielfliche ab.

Entscheidung: Let
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Da der Aufschliger mit dem Aufschlag keinen
Punkt mehr erzielen kann, kommt es hier analog
zur Regel zum Ballaufhalten bei Netzaufschlag

(ITTR A 9.1.1) zu einer Wiederholung.
Korrektur einer Regelauslegung von 3/2009 gemdf§
ITTF-Regelauslegung 2022

Der Schliger
Reinigung von Schligerbeligen

Ein Abwischen des Schligers am Trikot oder
mit dem an den Tisch mitgebrachten Hand-
tuch ist erlaubt. Die Reinigung des Schligers
mit Schwamm/Lappen, Wasser und/oder Rei-
nigungsmitteln wihrend der Satzpause oder ei-
ner Auszeit ist ausnahmsweise mit Zustimmung
des Schiedsrichters zulissig, wenn der Schliger
tatsichlich verschmutzt ist.

Regelanfrage 2021

Fonen von Beldgen

Das Fonen von Beligen ist nach Meinung des
RSR generell unzulissig.

Das Erhitzen von Beligen stellt eine physikali-
sche Behandlung dar, die nach den Internatio-
nalen TT-Regeln A 4.7 nicht zulissig ist, unab-
hingig davon, ob ein Schliger Raumtempera-
tur aufweist oder nicht. Dies gilt fiir das Fonen
von Belidgen ebenso wie fiir die Verwendung von
Heizdecken oder anderen technischen Hilfsmit-
teln, wie etwa dem ,,Belag-Heizkissen“ der Fir-
ma HERO. Die Firma wurde tibrigens bereits
im letzten Jahr vom DTTB auf die Unzulissig-
keit ihres Produktes hingewiesen.

Regelanfrage zomr

Aufbringen von Dampfungsfolie

Das Aufbringen einer sogenannten Dimp-
fungsfolie (z. B. des Herstellers Toni Hold) auf
dem Schliger ist nicht zulissig.

Anders als eine Klebefolie, deren einziger Zweck
die Verbindung des Belages mit dem Schliger-
blatt ist, soll die Dimpfungsfolie die Spieleigen-
schaften des verwendeten Belags verindern. So
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wird damit geworben, dass das die Dimpfungs-
folie unter einem OX-Belag ,,die Geschwindig-
keit verringert, ohne den Holzkontakt zu verlie-
ren®. Es handelt sich also bei der Dimpfungsfo-
lie um einen nicht zugelassenen Zusatz im Sin-
ne der Internationalen Tischtennisregel B 4.2.2.
Desweiteren ist eine Dimpfungsfolie kein zulds-
siges Belagmaterial gemif$ der Internationalen

Tischtennisregeln A 4.
bekanntgegeben anlisslich der VSRO-Tagung 2012,
prézisiert 2018

Montage von Schwamm und Obergummi

Die selbsttitige Montage einzeln erworbener
Schwimme und von der ITTF zugelassener
Obergummis ist nach Aussage der ITTF zulds-
sig. Die ITTF-Zulassung wird nur fiir das jewei-
lige Obergummi erteilt, das dann mit einem be-
liebigen, den Internationalen TT-Regeln A 4.3.2
entsprechenden Schwamm kombiniert werden
kann.

Hieraus folgt, dass Schwamm und Obergummi
auch wieder getrennt werden kénnen, wenn das
Material nach dieser Aktion noch den Interna-
tionalen TT-Regeln B 4.2.2 entspricht.
bekanntgegeben anléisslich der VSR O-Tagung 2013

Feblende Noppen

Ein Noppengummi muss It. ITTR A 4.3.1 min-
destens 10 und héchstens 30 gleichmifig verteil-
te Noppen pro cm” aufweisen. Fehlende Nop-
pen kénnen dazu fihren, dass der Belag unzu-
ldssig ist, und zwar dann, wenn mehr als zwei an-
einanderhingende Noppen in der Mitte des Be-
lages (Trefferfliche) fehlen. Am Rand des Schli-
gers diirfen auch mehr als zwei aneinanderhin-
gende Noppen fehlen, sofern davon ausgegan-
gen werden kann, dass es sich bei der Stelle nicht
um die Haupttrefferfliche des Belages handelt.

bekanntgegeben anlisslich der VSRO-Tagung 2018

Stand: Februar 2022
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Schligerwechsel wibrend der Einspielzeit

Der Schliger kann wihrend der Einspielzeit ge-
wechselt werden, da das Spiel erst mit dem ersten
Aufschlag beginnt. Bei einem Wechsel des Schli-
gers zu Spielbeginn besteht kein Anspruch auf
erneutes Einspielen mit dem neuen Schliger.
bekanntgegeben anldsslich der VSR O-Tagung 2007

Der zum Einspielen benutzte Schliger muss re-
gelgerecht und so beschaften sein, dass er ohne
weiteres im Spiel eingesetzt werden konnte.

bekanntgegeben anlisslich der VSRO-Tagung 2014

Schldgerwechsel wibrend des Spiels

Wird der Schliger wihrend des Spiels unabsicht-
lich beschidigt, darfer nach den Internationalen
TT-Regeln B 4.2.4 durch einen anderen Schli-
ger ersetzt werden, der dann nach dem Spiel ge-
testet wird. Dies gilt auch dann, wenn sich der
Zustand des Schligers wihrend des Spiels oh-
ne iufleren Einfluss verschlechtert, etwa durch
einen sich ablésenden Belag. Eine Beschidigung
im Sinne der o. g. Regel muss nicht zwingend
von aufien erfolgen.

bekanntgegeben anlisslich der VSRO-Tagung 2013

Ein wihrend des Spiels absichtlich beschidigter
Schldger darf nicht durch einen anderen Schli-
ger ersetzt werden. Ist jedoch nur eine Seite des
Schligers beschidigt, kann der Spieler das Spiel
mit der nicht beschiddigten Seite des Schligers
fortsetzen, sofern die Beschidigung des Schli-
gers nicht mit einer Disqualifikation durch den
Oberschiedsrichter geahndet wurde.
ITTFE-Regelauslegung 2oy

Kleidung

Einbeitliche Hosen/Rockchen im
Mannschaftskampf

Die Einheitlichkeit von Hosen bzw. Rdckchen
ist auch dann gegeben, wenn diese von unter-
schiedlichen Herstellern bezogen wurden, so-
lange die Farben identisch sind. Herstellerappli-
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kationen wie z. B. drei weifSe Streifen, ein sog.
Swoosh o. i. storen die Einheitlichkeit nicht.

Regelanfrage zo13

Radlerbosen

Unter Hose bzw. Rockchen getragene Radler-
hosen sind auch dann zulissig, wenn sie eine
andere Farbe als die dariiber getragene Sport-
kleidung haben. Sie miissen jedoch eine andere
Farbe als die des verwendeten Balls haben. Zu-
lissig sind auch solche Radlerhosen, die knapp
unterhalb des Knies enden.

Regelauslegunyg 201y

Untertrikots

Unter dem eigentlichen Trikot getragene Shirts
(z. B. Radtrikots) sind zulissig, auch dann, wenn
sie eine andere Farbe als das dartiber getragene
Trikot haben. Sie miissen jedoch eine andere Far-
be als die des verwendeten Balls haben. Zulissig
sind auch solche Unterbekleidungen, deren Ar-
mel linger als die des dariiber getragenen Trikots
sind.

Regelauslegung 2017

Spielernamen auf Trikots
Gemifd BSO F 3.1 (Spielkleidung) haben Spie-

ler und Spielerinnen wihrend des Mannschafts-
kampfes Trikots zu tragen, auf deren Riickseite
ihr Name gut lesbar aufgedrucke bzw. geflocke
ist. Zwingender Bestandteil des Namens ist der
Nachname.

bekanntgegeben anlésslich der VSRO-Tagung 2018

Spielernamen auf der Vorderseite des Trikots

Zusitzlich zum Namen auf der Riickseite des
Trikots darf auch auf der Vorderseite der jewei-
lige Spielername aufgedruckt bzw. aufgeflockt
sein. Dabei darf jedoch durch die zusitzliche
Buchstabenfolge die Anzahl der fiir die Vorder-
seite des Trikots genehmigten Aufdrucke oder
Werbeflichen nicht tiberschritten werden.

bekanntgegeben anlésslich der VSRO-Tagung 2013
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Tragen von Kopfbedeckungen

Das Tragen eines Stirnbandes oder eines als
Stirnband getragenen Kopftuchs ist zuldssig,
wenn es dazu dient, wehende Haare zu bindigen
und Schweif$ vor dem Heruntertropfen aufzu-
nehmen, und so ein ununterbrochenes Spiel ge-
wihrleistet ist. Aus demselben Grund sind auch
Schweif$binder, die am Handgelenk oder am
Arm getragen werden, zulissig.

Die Internationalen TT-Regeln erwihnen die
Kopfbedeckung als Teil der Kleidung ausdriick-
lich nicht. Lediglich im Handbook for Match
Officials ist das Stirnband als méogliche Aus-
nahme aufgefiihrt; gleichzeitig wird darauf hin-
gewiesen, dass der OSR fallweise entscheiden
muss, welche Kleidung er fiir die jeweilige Ver-
anstaltung fiir angemessen und fiir den Tisch-
tennissport reprisentativ hilt. Eine grundsitz-
liche Freigabe oder ein grundsitzliches Verbot
von Kopfbedeckungen fiir alle Veranstaltungen
erfolgt somit nicht.

SR-Rundschreiben 1/2006

Das Tragen eines Kopftuches aus religidsen bzw.
medizinischen Griinden ist zuzulassen, sofern es
eine andere Farbe als die des verwendeten Balls

hat.
bekanntgegeben anlisslich der VSRO-Tagungen 2012

Das Tragen eines sog. ,Piratentuchs® wird sei-
tens der ITTF ebenfalls toleriert, sofern es eine
andere Farbe als die des verwendeten Balls hat.
Dieser Auslegung folgt das RSR auch fiir den
DTTB-Spielbetrieb.

bekanntgegeben anlisslich der VSRO-Tagung 2017

Tragen von Nierengurten

Grundsitzlich wird das Tragen von Bandagen
einschlieflich Nierengurten als medizinische Er-
fordernis eingestuft und damit gestattet. Banda-
gen sitzen tiblicherweise direkt auf der Haut. So-
mit ist beim Nierengurt darauf zu achten, dass
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dieser unter der Spielkleidung (Trikot) getragen

wird.
SR-Rundschreiben 1/2006

Sportkleidung im Seniorensport

Grundsitzlich sollen die Tischtennisregeln,
auch hinsichtlich der Kleidung, im Senioren-
sport uneingeschrinkt angewendet werden. Al-
lerdings soll der dem OSR zur Verfiigung stehen-
de Ermessensspielraum gerade im Seniorensport
maximal ausgeschSpft werden. Dazu gehort das
Spielen in langen Hosen, sofern das vom jewei-
ligen Spieler begriindet wird oder im Sinne der
Prisentation des Tischtennissports geboten er-
scheint. Das Einfordern eines irztlichen Attests
ist fur eine solche Entscheidung nicht erforder-

lich.
bekanntgegeben anléisslich der VSR O-Tagung 2013

Spielen obne Schube

Grundsitzlich wird von Spielern erwartet, dass
sie wihrend des Spiels geeignete Schuhe tragen
(vgl. Internationale TT-Regeln B 2.2.1). Begehrt
jedoch ein Spieler ohne Schuhe zu spielen, da
ihm das Spielen mit Schuhen Schmerzen berei-
tet, kann der OSR gemif den Internationalen
Tischtennisregeln B 3.1.2.10 das Spielen ohne
Schuhe zulassen.

Anpassung an die ITTF-Regelauslegung /2019

Werbung

Werbung fiir Alkobol und Tabak

Werbung fiir Tabak ist im Spielbetrieb nicht er-
laubt. Dieses Verbot umfasst nicht nur die Wer-
bung fiir konkrete Produkte, sondern auch die
Werbung fiir den Hersteller selbst, wenn dieser
im Allgemeinen fiir ein Tabakprodukt bekannt
1st.

Gleiches gilt fiir die Alkoholwerbung im Nach-
wuchsspielbetrieb und die Werbung fiir destil-
lierten Alkohol.

Neufassung 2021

Stand: Februar 2022

Regelanslegungen DTTB

URL auf dem Trikot

Der Aufdruck einer URL (Internetadresse) auf
dem Trikot ist als Werbung anzusehen und im
Rahmen der Werbebestimmungen als Werbe-
fliche zu bewerten. Dies gilt auch dann, wenn
die genannte URL auf den Verein des jeweiligen
Spielers verweist.

Regelanfrage 2013

Vor dem Spiel
Medienanforderungen

Die mediengerechte Prisentation des Tischten-
nissports wird immer wichtiger. Je nach Hallen-
und Spielsituation sind OSR gehalten, grof$zi-
gig und in maximaler Auslegung bestehender
Regelungen zu entscheiden. Beispiele:

- Fotografieren und Filmen am Boxenrand

- Montage von Kameras an der Netzhalte-
rung oder unter dem Tisch

- Mikrofone und Halterungen innerhalb der
Box

— Illuminierte Tischgestelle und Werbefli-
chen

Das RSR ermutigt, auch in Zukunft richtungs-
weise Medienanforderungen zu priifen und dort
wo moglich umzusetzen, wobei dies nicht als
Freibrief fiir regelwidrige Gestaltungen der Aus-
tragungsstitten verstanden werden darf. Die
endgiiltige Entscheidung trifft der OSR..

SR-Rundschreiben 3/2009

Kleberiume

Abweichend von den Internationalen Tischten-
nisregeln B 2.4.5 gilt fiir nationale Veranstaltun-
gen ab sofort:

Da Spielerinnen und Spieler ihre Belige nicht
mehr ,frischkleben®, kann bei nationalen Veran-
staltungen auf die Ausweisung eines gesonder-
ten Klebebereiches verzichtet werden. Wird kein
gesonderter Klebebereich ausgewiesen, darf
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(nur) aulerhalb des Gebaudes geklebt werden.

Diese Regelung ist zwischen Ressort Schieds-
richter und dem Ausschuss fir Leistungssport
entsprechend vereinbart.

RSR-Newsletter 2017/t

Benennung des Beraters/Coaches

In einem Individualwettbewerb ist dem Schieds-
richter der jeweilige Berater bzw. Coach nament-
lich zu benennen. So ist gewihrleistet, dass evtl.
Disziplinarmafinahmen der betreffenden Per-
son zugeordnet und ggf. nachverfolgt werden
konnen. Ein einmal benannter Berater kann
nicht wihrend des Spiels durch eine andere Per-
son ersetzt werden. Wird vor dem Spiel kein Be-
rater benannt, so kann wihrend dieses Spiels
auch zu einem spiteren Zeitpunkt keinerlei Coa-
ching erfolgen. Es ist daher wichtig, gerade bei
Jugendveranstaltungen die Spieler darauf auf-
merksam zu machen, dass diese ihren Berater
namentlich benennen, auch wenn er zu Beginn
des Spiels noch nicht anwesend ist.
bekanntgegeben anlésslich der VSRO-Tagung 2013

Benennung des Mannschaftsfiihrers

Vor jedem Mannschaftskampf ist dem Ober-
schiedsrichter der jeweilige Mannschaftsfiih-
rer namentlich zu benennen. Dieser ist nach
ITTR B 3.3.5 berechtigt, Protest einzulegen.
Fillt der benannte Mannschaftsfithrer wihrend
des Mannschaftskampfes aus, muss sofort eine
andere Person als Mannschaftsfithrer benannt
werden. Ist der Mannschaftsfiihrer in dem Mo-
ment, in dem Protest eingelegt werden soll,
nicht abkémmlich, etwa weil er selbst am Ne-
bentisch als Spieler agiert, so kann ein Protest
durch ein beliebiges Mitglied der betreffenden
Mannschaft eingelegt werden. Der benannte
Mannschaftsfiithrer muss diesen Protest nach-
triglich legitimieren.

bekanntgegeben anlésslich der VSR O-Tagung 2015
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Einspielen

Tragen von Trainingsanziigen wibrend der
Einspielzeit
Wihrend der Einspielzeit ist das Tragen von Trai-
ningsanziigen zuldssig. Da das Spiel mit dem
ersten Aufschlag beginnt (Internationale TT-
Regel A 8.1und 8.2), die Einspielzeit jedoch vor
Spielbeginn stattfindet (B 4.3.1), gelten die Re-
gelungen zur Spielkleidung (B 2.2.1) nicht fiir
die Einspielzeit. Es liegt jedoch in der Verant-
wortung der betreffenden Spieler, die Trainings-
kleidung nach Beendigung der Einspielzeit so
schnell abzulegen, dass das Spiel unverziglich,
d. h. ohne Verzégerung beginnen kann.
Regelanslegung 2007

Verweigerung des Einspielens im Einzel

Ein Spieler weigert sich, sich mit seinem Gegner
einzuspielen. Darf sich der andere Spieler statt-
dessen mit seinem Trainer einspielen? Gemif3
aktueller Auslegung ist das nicht gestattet. Die
Einspielzeit ist ein ,gemeinsames Recht® der am
Spiel unmittelbar beteiligten Spieler. Die Ein-
spielzeit ist kein Ersatz fiir Aufwirmtraining.
SR-Rundschreiben 1/2009

Verweigerung des Einspielens im Doppel

Verweigert bei einem Doppelspiel ein Paar das
Einspielen, so ist aus der o. g. Auslegung (Ver-
weigerung des Einspielens im Einzel) abzuleiten,
dass sich das andere Doppelpaar miteinander
einspielen darf, da dieses Paar unmittelbar am
Spiel beteiligt ist.

Regelauslegung 2010

Karenzzeit fiir Mannschaften, die in
Mindeststirke anwesend sind

Muss ein Mannschaftskampf zur festgesetzten
Spielzeit beginnen, wenn beide Mannschaften
in Mindeststirke anwesend sind, oder kann ei-
ne Mannschaft darauf bestehen, die 3ominttige
Karenzzeit auszunutzen, bis weitere Spieler ein-
getroffen sind?
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Gemifl WO I'5.4 gilt eine Mannschaft als spiel-
bereit, wenn sie in Mindeststirke in der Austra-
gungsstitte anwesend ist. Eine Karenzzeit von
maximal 30 Minuten ist gemif WO I's.10. nur
dann zu gewihren, wenn eine verspitete Spiel-
bereitschaft einer Mannschaft vorliegt.

Regelanfrage 2011, aktualisiert 2017

Aufstellungen

Falsche Doppelanfstellung im 6er-Paarkreuz
Obwohl die Verantwortung hier sicher bei den
Vereinen liegt, sollte der OSR die Doppelauf-
stellung trotzdem kontrollieren. Liegt ein Feh-
ler vor, kann keine neue Doppelaufstellung ab-
gegeben werden, sondern das falsch gemeldete
Doppel wird lediglich auf den richtigen Platz
geschoben.

bekanntgegeben anldsslich der VSR O-Tagung 2007

Wihrend des Spiels
Der Aufschlag

Bebinderung, Lockerung der Aufschlagregel

Die Lockerung der Aufschlagregel (ITTR
A 6.7) kann auch dann angewendet werden,
wenn die Behinderung erst wihrend eines Spie-
les auftritt, z. B. bei Verletzung der freien Hand.

SR-Rundschreiben 3/2009

Falscher Aufschlag in Regional- und Oberliga

Wenn durch einen ungepriiften Schiedsrich-
ter falsche Aufschlige nicht abgezihlt werden,
kann der OSR diesen SR lediglich austauschen.

bekanntgegeben anldsslich der VSR O-Tagung 2007

Esist dem OSR nicht méglich, die falschen Auf-
schldge als Unsportlichkeit zu ahnden.
bekanntgegeben anlisslich der VSR O-Tagung 2012
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Verwarnung nach klar falschem Aufschlag
Nach ITTR A 6.6.1 kann der SR oder der SR-

Assistent einen Spieler verwarnen, wenn die-
ser zum ersten Male in dem betreffenden Spiel
einen zweifelhaften Aufschlag macht. Jeder wei-
tere zweifelhafte Aufschlag ist in der Folge als
unzulissig zu bewerten. Diese einmalige Ver-
warnung wegen eines zweifelhaften Aufschlags
kann auch dann erfolgen, wenn im gleichen
Spiel bereits zuvor ein klar falscher Aufschlag
erfolgt ist.

bekanntgegeben anlisslich der VSRO-Tagung 2018

Beidhiindiges Schlagen

Dies ist erlaubt; wer beidhindig schligt, hat in
diesem Moment eben keine freie Hand mehr.

bekanntgegeben anlisslich der VSRO-Tagung 2007

Time-out

Time-out im Anschluss an ein vorausgebendes
Time-out

Das Beantragen eines Time-outs im Anschluss
an ein gerade beendetes Time-out ist zulissig.
Die Internationalen TT-Regeln B 4.4.2.3, wo-
nach ein Time-out nur zwischen zwei Ballwech-
seln in einem Satz verlangt werden kann, werden
hierdurch nicht verletzt.

Regelauslegung 2007

Beantragung eines Time-outs im

Mannschaftskampf

Die letzte Entscheidung dariiber, ob ein Time-
out genommen wird, obliegt im Mannschafts-
kampf dem Mannschaftskapitin bzw. dem be-
nannten Berater. Dies fithrt dazu, dass ein vom
Mannschaftskapitin bzw. benannten Berater be-
antragtes Time-out, das vom Spieler abgelehnt
wird, als ,genommen® zu werten ist, obwohl de

facto gar kein Time-out stattgefunden hat.
bekanntgegeben anlésslich der VSRO-Tagung 2oz,
aktualisiert 2013
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Zerbrochener Ball

Zerbricht ein Ball wihrend des Ballwechsels,
muss der Schiedsrichter gemif$ den Internatio-
nalen TT-Regeln A 9.2.4 auf ,Let“ entschei-
den. Dies gilt auch dann, wenn die Beschidi-
gung unmittelbar nach dem Ballwechsel von bei-
den Spielern angezeigt wird und beide Spieler
eine Wiederholung des Ballwechsels fordern. Be-
klagt nur einer der Spieler nach dem Ballwechsel
einen zerbrochenen Ball, wird gemif der ITTF-
Auslegung nicht auf ,,Let” entschieden, sondern
das Spiel mit einem neuen Ball fortgesetzt.
ITTF-Regelauslegung 2017

Wechsel des Spielballs wihrend des Spiels

Sofern sich die Spieler wihrend des Spiels einig
sind, dass der Spielball ihren Anspriichen nicht
mehr gentigt, und beide einen neuen Ball for-
dern, gibt der Schiedsrichter einen neuen Spiel-
ball heraus, auch wenn der bisherige Spielball
keine augenscheinlichen Beschidigungen auf-
weist.

ITTFE-Regelauslegung 2oy

Berater als Zihlschiedsrichter

In den unteren Klassen kann eine Person, die als
Zihlschiedsrichter eingesetzt ist, weder beraten
noch ein Time-out nehmen. Dies ergibt sich aus
den Internationalen TT-Regeln B 3.2, die die
Aufgaben des Schiedsrichters genau definieren.

bekanntgegeben anlisstich der VSRO-Tagung 2007

Abtrocknen und Handtuchpause

Gemif! dem Handbook for Match Officials ist
es zulissig, dass ein Spieler auch auf$erhalb der er-
laubten Handtuchpausen zum Handrtuch geht,
wenn das Spiel angehalten ist (z. B. wenn der Ball
die Box verlassen hat), und wenn durch das Ab-
trocknen die entstandene Pause nicht verlingert
wird.

bekanntgegeben anlisslich der VSRO-Tagung zo1r
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Aufgeben eines Satzes

Ein Spieler hat das gesamte Spiel verloren, wenn
er einen Satz aufgibt. Gemif8 den Internatio-
nalen TT-Regeln B, Ziffer 5.3.1.1, miissen Spie-
lerinnen und Spieler ihr Auferstes geben, um
ein Spiel zu gewinnen, und diirfen nur wegen
Krankheit oder Verletzung aufgeben.

Die Internationalen Tischtennisregeln kennen
somit nur zwei Ausnahmen von dem Grundsatz,
dass jeder Punkt ,,regulir® zu erzielen ist. Sowohl
Krankheit als auch Verletzung stellen Umstinde
dar, die — im Gegensatz z. B. zur Erschépfung -
nicht von so voriibergehender Natur sind, dass
eine Fortsetzung eines Spiels innerhalb einer fir
ein einzelnes Spiel iiblichen Dauer méglich wiire.
Daraus folgt, dass nur ganze Individualspiele
aufgegeben werden kénnen, da ansonsten eine
(grobe) Unsportlichkeit begangen wird, die mit
einer Disqualifikation zu ahnden wire.
bekanntgegeben anlisslich der VSR O-Tagung 2016

Anzahl der Berater im Doppel

Nach den Internationalen TT-Regeln B s.1.2
darf sich ein Doppelpaar von zwei Personen be-
raten lassen, wenn die beiden Spieler dieses Dop-
pels aus unterschiedlichen Verbinden kommen.
Hintergrund dieser Regel ist nach Ansicht des
RSR die Vermeidung von Sprachproblemen; ge-
meint sind Nationalverbinde. Daher kann diese
Regelung nicht auf nationaler Ebene auf Lan-
desverbinde, Bezirke, Kreise, Vereine etc. her-
untergebrochen werden. So darf beispielsweise
ein Doppel, das von Spielern unterschiedlicher
DTTB-Landesverbinde gebildet wird, nur von

einer Person beraten werden.

Regelanfrage zo13

Coaching/Beratung wihrend des Spiels

Das Beraten eines Spielers wihrend des Spiels ist
grundsitzlich erlaubt, sofern gerade kein Ball-
wechsel stattfindet und durch die Beratung kei-
ne Spielverzdgerung eintritt. Hierbei ist es uner-

Stand: Februar 2022



heblich, ob die Beratung einseitig durch den Be-
rater erfolgt, oder ob ein Dialog zwischen Spieler
und Berater stattfindet.

ITTF-Regelauslegung 2016

Pausen

Pause im Bundmystem

Das Spielsystem der ersten bis dritten Bundes-
liga Damen sowie der zweiten und dritten Bun-
desliga Herren (Bundessystem) sieht eine 15-
miniitige Pause nach dem vierten Spiel vor. Die-
se Zeit wird nicht als trainingsfreie Zeit interpre-
tiert; den Spielern ist es gestattet, an den Wett-
kampftischen wihrend der Pause zu trainieren.

SR-Rundschreiben 1/2006, aktualisiert 2014

Zuséitzliche Pausen aus gesundheitlichen
Griinden

Sollte wihrend eines Spiels einer der Spieler in-
folge eines Unfalls vortibergehend an der Fort-
setzung des Spiels gehindert sein, kann der OSR
eine Verletzungspause von bis zu 10 Minuten
gewihren (Internationale TT-Regeln B 4.4.4).
Begehrt dagegen ein Spieler zusitzliche kleine
Pausen aus gesundheitlichen Griinden, etwa um
in regelmifiigen Abstinden Asthma-Spray zu
benutzen, wiederkehrende Unterzuckerungen
zu behandeln oder seine Brille von Schweif3trop-
fen zu reinigen, sind ihm diese Pausen durch
den OSR nicht zuzugestehen (Internationale
TT-Regeln B 4.4.5).

bekanntgegeben anléisslich der VSR O-Tagung 2013

Disziplin und Fehlverhalten
Schligerwurf

Mit einem Schligerwurf kann noch keine Ab-
sicht auf Zerstérung des Schligers unterstellt
werden. Damit ist ein Austauschen eines zerbro-
chenen Schligers zulissig. Die Auslegung des
RSR aus dem Jahr 2000 wird hiermit bestitigt.

SR-Rundschreiben 2/2008

Stand: Februar 2022
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Uber mégliche Sanktionen gegen den betref-
fenden Spieler entscheidet der OSR. Die Tatsa-
che, dass das durch den Schligerwurf beschidig-
te Material ausgetauscht werden darf, ist nicht
gleichbedeutend mit dem Verzicht auf weitere
Sanktionen.

Erginzung 2014

Gleichzeitiges Fehlverhalten im Doppel

Begehen beide Partner eines Doppelpaars zeit-
gleich jeweils ein Fehlverhalten, so sind beide
Fehlverhalten gesondert nach dem Penalty Point
System zu ahnden. Fiir die Anwendung des Pen-
alty Point Systems ist es unerheblich, ob zwi-
schen zwei zu ahndenden Verfehlungen Zeit ver-
geht oder ob sich diese Verfehlungen zur glei-
chen Zeit ereignen.

bekanntgegeben anlisslich der VSR O-Tagung 2015

Gelbe und rote Karten am Zihlgerit

Im Bereich des DTTB sollen — entgegen dem
Handbook for Match Officials — die Karten an
beiden Zihlgeriten aufgestellt werden, damit
alle Personen (Spieler, Trainer, Zuschauer) glei-
chermaflen informiert werden.

Fir den Bereich der ITTF gelten die Regelun-
gen wie im Handbook for Match Officials be-
schrieben. Allerdings kann auch hier der OSR
iber eine andere Verfahrensweise entscheiden.
bekanntgegeben anlisslich der VSRO-Tagung 2o1x

Disqualifizierter Spieler als Berater

Ein disqualifizierter Spieler darf an die Box zu-
riickkommen, um einen Mannschaftskamera-
den zu beraten.

Es werden zwei Formen der ,,Bestrafung® unter-
schieden; von Spielern begangene Disziplinver-
stof8e, die im Rahmen des Penalty Point Systems
geahndet werden (gelbe und gelb/rote Karten),
und von Beratern begangene Verstofe, die mit
gelber und roter Karte geahndet werden. Beide
Formen werden strikt voneinander getrennt.
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Ein Berater, der wegen unerlaubten Coachings
mit einer roten Karte von der Box verwiesen wur-
de, darf nach den Internationalen TT-Regeln
B s5.1.5 zu seinem eigenen Spiel als Spieler zu-
riickkehren. Analog dazu ist die Auslegung
zu treffen, dass ein Spieler, der vom Mann-
schaftskampf disqualifiziert wurde, als Berater
zu seinen Mannschaftskameraden zuriickkeh-
ren darf.

bekanntgegeben anlisslich der VSRO-Tagung 2012

Wird ein Berater wegen eines anderen Verge-
hens fiir den Rest des Mannschaftskampfes vom
OSR disqualifiziert, so darf er wihrend des ge-
samten Mannschaftskampfes auch als Spieler
nicht mehr an die Box zuriickkehren.

bekanntgegeben anlisslich der VSRO-Tagung 2019

Ubertragen von Verwarnungen

Im Individualwettbewerb werden Verwarnun-
gen (gelbe und gelb/rote Karten) am Ende eines
Spieles nicht in das nichste Spiel ibernommen.
Im Mannschaftskampf dagegen werden die Ver-
warnungen (gelbe und gelb/rote Karten) in das
nichste Spiel des bestraften Spielers tibernom-
men.

Die dem Gegner aufgrund der Verwarnungen
zugesprochenen Punkte (sog. Strafpunkte), die
am Ende eines Spiels im Mannschaftskampf
nicht mehr verwertet werden konnen, werden
entgegen der bisherigen Lehrmeinung nicht auf
das nichste Spiel des verwarnten Spielers tiber-
tragen. Jedes Spiel im Mannschaftskampf be-
ginnt mit o:0 Punkten.

ITTF-Regelauslegunyg 207

Disziplinarstrafen in Regional- und
Oberliga

Laut den Internationalen TT-Regeln B 3.1 kann
der in Regional- und Oberliga eingesetzte OSR
nur disqualifizieren (rote Karte). Empfehlung
des RSR: Bei Fehlverhalten der Spieler sollte der
OSR seinen Spielraum ausschopfen und ggf. die
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gelbe Karte bzw. die gelb/rote Karte zeigen (Be-
grindung: ,falsche Regelentscheidung des SR*
bzw. ,,OSR ist fiir Disziplinarentscheidungen
zustindig®).

bekanntgegeben anlisslich der VSRO-Tagung 2007

Diese Auslegung wird gestiitzt durch das Hand-
book for Match Officials (17.4.3), wonach der
OSR dann aus eigener Initiative titig werden
kann, wenn dem Schiedsrichter am Tisch das
Spiel entgleitet”. In diesem Fall wiirde er entwe-
der den Schiedsrichter anweisen oder sich direkt
mit dem zu sanktionierenden Spieler auseinan-
dersetzen.

Ergiinzung 2014

Verwarnung durch OSR in Regional- und
Oberliga

Der OSR kann nach den Regeln einen Spieler
lediglich disqualifizieren. Auf ,,Umwegen® kann
er auch gelbe bzw. gelb/rote Karten wegen Ver-
stoflen gegen die Disziplin zeigen, indem er eine
falsche Regelentscheidung des nicht gepriiften
SR korrigiert.

bekanntgegeben anlésslich der VSRO-Tagung 2012

Eingreifen des OSR in ein parallel
stattfindendes Spiel

Findet parallel zu einem von einem OSR gelei-
teten Mannschaftskampf am gleichen Ort ein
weiterer Mannschaftkampf ohne OSR statt, bei
dem es zu groben Disziplinverstoffen kommt,
kann der OSR hierauf nicht mit Disziplinarmafi-
nahmen reagieren. Er kann (und sollte) lediglich
versuchen, die Situation zu beruhigen. Dariiber
hinaus sollte er die betreffenden Mannschaften
darauf aufmerksam machen, dass er dem zu-
stindigen Spielleiter einen entsprechenden Be-
richt schickt. Zudem kann er in seinem eigenen
OSR-Bericht einen Vermerk anbringen, dass der
Heimverein seiner Verpflichtung zur ordnungs-
gemiflen Abwicklung des Mannschaftskamp-
fes nicht ausreichend nachgekommen ist bzw.

Stand: Februar 2022



die Spielbedingungen (mit Schilderung der Vor-
kommnisse) gestort waren.

bekanntgegeben anlésslich der VSR O-Tagung 2013
Gute Prisentation und Darbietung
des Tischtennissports
Alkohol im Mannschaftskampf

Der Genuss von alkoholischen Getrinken wih-
rend eines Mannschaftskampfes kann durch
den OSR als solches nicht geahndet werden.

Zwar diirfen keine Flaschen, egal welchen In-
halts, mit in die Box genommen werden; ebenso

Stand: Februar 2022
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ist die gut sichtbare Platzierung etwa eines Bier-
kastens in unmittelbarer Nihe des/der Spielfel-
des/r unter Hinweis auf die gute Prisentation
und die Darbietung des Tischtennissports um-
gehend durch den OSR abzustellen. Dennoch
liegt es nicht im Aufgabenbereich des OSR, ein
generelles Alkoholverbot auszusprechen. Deut-
lich alkoholisierte Spieler jedoch kénnen vom
Mannschaftskampf ausgeschlossen werden, da
sie u. a. gegen die Internationalen TT-Regeln
B 5.2.1 bzw. B 5.3.1 verstoflen und den Tischten-
nissport unangemessen reprasentieren.

bekanntgegeben anlisslich der VSRO-Tagung 2012

33






Wettspielordnung des DTTB (Auszug)

Stand: or.01.2023

Gliederung
A Allgemeines 39
B Spielberechtigung 47
C Altersgruppe Nachwuchs 47
D Bestimmungen fiir Veranstaltungen in
Turnierform 48
E Grundlagen fiir Mannschaftskimpfe 57
F Grundlagen und Aufbau des
Punkespielbetriebes 62
G Organisation des Punkespielbetriebes 63
I Mannschaftskimpfe im Punktspielbetrieb 64
J Mannschaftsmeisterschaften 70
K Pokalmeisterschaften 72
L Werbebestimmungen 75

M Abweichungen bei Vorgaben staatlichen
Rechts in Krisenzeiten 79

Abschnitt A — Allgemeines

1 Zweck und Geltungsbereich der
Wettspielordnung (WO)

r.1 Allgemeines

Zweck der WO des DTTB ist es, einheitliche
Richtlinien fiir den Spielbetrieb zu schaften.
Diese WO ist der Satzung des DTTB als An-
hang zugeordnet und kann durch Beschluss des
Bundestages in einzelnen Punkten oder im Gan-
zen geindert werden (siche § 24.1 der Satzung

des DTTB).

In der WO schliefit ,,Spieler” mit seinen Ablei-
tungen auch jeweils ,,Spielerin® ein.

Die WO gilt fur den gesamten Spielbetrieb des
DTTB, d. h. fir Bundesveranstaltungen und
die Bundesspielklassen (BSK).

Die WO gilt auch fur den gesamten Spielbetrieb
der Mitglieds- und Regionalverbinde (Verbin-
de) bzw. deren Gliederungen und Vereine. Die
Verbinde diirfen

— bei alternativen Regelungen eine der festge-
legten Alternativen wihlen,

— fur ihren Zustindigkeitsbereich Abwei-
chungen von den Regelungen fiir solche Pas-
sagen festlegen, bei denen die WO dies aus-
driicklich zulisst,

— fur ihren Zustindigkeitsbereich eigene Re-
gelungen fur alle nicht behandelten Fragen
festlegen.

1.2 Abweichungen

Abweichungen und eigene Regelungen diir-
fen den gesamten Zustindigkeitsbereich, nur
die ,unteren Spielklassen® oder nur die ,un-
terste Gliederung® betreffen. Der Wortlaut der
WO darf verbandsseitig nicht gedndert oder ge-
kiirzt werden. Zulissige eigene Regelungen sind
im Text direkt hinter der entsprechenden WO-
Bestimmung separat auszuweisen und als solche
zu kennzeichnen.

Eine verbandseinheitliche Regelung ftir den ge-
samten Zustindigkeitsbereich eines Verbandes
darf durch die WO vorgeschrieben werden. An-
derenfalls bedeutet die Formulierung ,,... die
Verbinde und ggf. deren Gliederungen ..., dass
die Verbinde beschlieflen diirfen, ihren Gliede-
rungen eine jeweils einheitliche eigene Regelung
zu erlauben.

Steht eine Regelung eines Verbandes oder der
Bundesspielordnung (BSO) zu den Bestimmun-
gen der WO im Widerspruch, so wird sie durch
die Bestimmungen der WO aufgehoben.

[.]

1.4 Ausnahmen auf Grund Vorgaben
staatlichen Rechts

Sollten einzelne Vorgaben der WO aufgrund
von Vorgaben staatlichen Rechts durch Bund,
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Linder, Landkreise, kreisfreie Stidte, Kommu-
nen oder Behorden (im Folgenden und im Ab-
schnitt M subsumiert unter dem Begriff ,,Vorga-
ben staatlichen Rechts“) in Krisenzeiten nicht
umsetzbar sein, darf ein Entscheidungsgremi-
um die in Abschnitt M der WO aufgefiihr-
ten Abweichungen fuir die in seiner Zustindig-
keitliegenden offiziellen Veranstaltungen gemif3
WO A 11 beschlieflen. Dabei miissen die Abwei-
chungen nicht verbandseinheitlich angewendet
werden; sie konnen auf einzelne Untergliederun-
gen, Spielklassen, Altersgruppen, Altersklassen
oder Veranstaltungen beschrinkt sein. Das Ent-
scheidungsgremium darf dartiber hinaus Abwei-
chungen von korrespondierenden oder zusitzli-
chen Bestimmungen, wie z. B. Durchfiihrungs-
bestimmungen Teil A und Teil B, aufgrund von
Vorgaben staatlichen Rechts in Krisenzeiten be-
schlieflen.

Das Entscheidungsgremium darf alle Vorschrif-
ten des Abschnitts M auch dann anwenden,
wenn die Vorgaben staatlichen Rechts dies im
Finzelfall nicht ausdriicklich erfordern, sondern
wenn es — ggf. auch nur einzelne — Vorgaben
staatlichen Rechts gibt, die einen Tischtennis-
Wettkampfbetrieb ohne jegliche Einschrinkun-
gen unmoglich machen.

[..]

Das Entscheidungsgremium fiir offizielle Ver-
anstaltungen des DTTB ist das Prisidium des
DTTB

2 Spielregeln

2.1 Internationale Tischtennisregeln

(ITTR)

Fiir alle Veranstaltungen gelten die ITTR (Tei-
le A und B), wie sie vom DTTB bekanntge-
macht wurden, entsprechend, sofern in Ausnah-
mefillen nichts Anderes geregelt ist.

Abweichend von den ITTR gilt im gesamten
Bereich des DT'TB:

36

A Allgemeines

- Hinsichtlich der Regelungen zum Time-
Out (ITTR B 4.4.2) gilt der jeweilige Berater
als Mannschaftskapitin.

- Hinsichtlich der Regelungen fiir Pausen
(ITTR B 4.4.3) gilt fur jeden Spieler eine
maximal finfminiitige Pause zwischen zwei
aufeinanderfolgenden Spielen sowohl im
Mannschafts- als auch im Individualspiel-

betrieb.

— Hinsichtlich der Unterscheidbarkeit der Far-
ben der Spielkleidung gilt ITTR B 2.2.8 in
Individualwettbewerben von offiziellen Ver-
anstaltungen nicht fiir Spieler des gleichen
Verbandes bzw. Vereines.

- Hinsichtlich der Regelungen zur Werbung
auf der Spielkleidung gilt ITTR B 2.5.9 im
gesamten Spielbetrieb nicht. Diese werden
in WO L geregel.

- Hinsichtlich der Regelung zu Disqualifika-
tionen gilt ITTR B s5.2.8 fiir Mannschafts-
kimpfe mit der Mafigabe, dass eine Disqua-
lifikation bis zum Ende des jeweiligen Mann-
schaftskampfes gilt. Bei Mannschaftskimp-
fen in Turnierform kann der Oberschieds-
richter in gravierenden Fillen eine Disquali-
fikation bis zum Ende des Wettbewerbs aus-
sprechen.

- Hinsichdlich der Regelung zu Fehlverhalten
bei Doppelspielen in Mannschaftskimpfen
gilt ITTR B 5.2.6 mit der Mafigabe, dass
zu Beginn eines Doppels immer mindestens
die Verwarnung oder Strafe zugrunde gelegt
wird, welche zuvor im selben Mannschafts-
kampf gegen dasselbe Doppel verhingt wur-

de.

— Bei offiziellen Veranstaltungen gemifl WO
A diirfen nur zelluloidfreie Bille eingesetzt
werden.

Zudem diirfen die Verbinde fiir ihren Zustin-

digkeitsbereich beschlieflen:

Stand: o1.01.2023
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— bei Veranstaltungen gemifl WO A 11.3 Ab-
weichungen von ITTR B 2.2.7 hinsichtlich
der einheitlichen Spielkleidung fiir Mann-
schaftswettbewerbe,

— bei Veranstaltungen gemifl WO A 11.2 Ab-
weichungen von ITTR B2.2.8 und B 2.2.9
hinsichtlich der Unterscheidbarkeit der Far-
ben der Spielkleidung gegnerischer Mann-
schaften,

— bei Veranstaltungen gemif§ WO A 11.3.2 und
A 11.3.3 Abweichungen von den Vorgaben
der ITTR.

2.2 Gewinnsitze

Zum Gewinn eines Spiels sind erforderlich im
— Mannschaftsspielbetrieb 3 Gewinnsitze
- Individualspielbetrieb

— 3 Gewinnsitze in der Altersgruppe Se-
nioren

— inallenanderen Altersgruppen wahlwei-
se 3 oder 4 Gewinnsitze.

2.3 Schligertests

Bei allen Veranstaltungen diirfen Schligertests
gemif der Richtlinie zu Schligertests durchge-
fithrt werden. Die Tests diirfen nur von lizenzier-
ten Schiedsrichtern vorgenommen werden. Sie
diirfen vor einem Spiel vorgenommen werden.
Schliger, die bei diesen Tests nicht den ITTE-
Regeln entsprechen, diirfen nicht im jeweiligen
Spiel eingesetzt werden. Der Spieler darf dann
den Schliger einmal austauschen und das Spiel
mit diesem Ersatzschliger bestreiten, der nach
dem Spiel getestet wird, falls ein Test vor dem
Spiel zeitlich nicht mehr méglich gewesen ist.

Ein einzelnes absolviertes Spiel wird als verlo-
ren gewertet, wenn beim Schligertest nach dem
Spiel festgestellt wird, dass einer der im Spiel
eingesetzten Schliger eines Spielers nicht den

ITTF-Regeln entsprochen hat.

Ein cinzelnes Spiel wird auch dann als verloren
gewertet, wenn vor dem Spiel festgestellt wird,

Stand: o1.01.2023
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dass der Schldger eines Spielers nicht den ITTF-
Regeln entspricht und der Spieler sich weigert,
unverziiglich Abhilfe zu schaffen.

2.4 Sportliche Umgebung

Allen Veranstaltern wird dringend empfohlen,
den Konsum von Alkohol innerhalb des um-
schlossenen Raums, in dem der Wettkampf
stattfindet, zu untersagen und zu unterbinden.
Dies gilt insbesondere bei Veranstaltungen der
Altersgruppe Nachwuchs.

Rauchen innerhalb der Austragungsstitte ist
verboten.

[...]

4 Vereins- bzw. verbandsfremde
Einflussnahme

Eine Einflussnahme vereins- oder verbandsfrem-
der Personen, Firmen oder Institutionen auf
den Spielbetrieb ist nicht zulissig, falls dadurch
gegen die Satzung oder Ordnungen des DTTB
bzw. des jeweiligen Verbandes oder dessen Glie-
derung verstofSen wird.

s Definitionen

Die Sortierung der nachfolgenden Begriffe er-
folgt nach Mafigabe des jeweiligen Verbandes
entweder alphabetisch oder thematisch geglie-
dert.

s.x Allgemeines

Altersklasse ist eine Unterteilung des Spielbe-
triebes nach Alter. Die geschlechtsspezifischen
Unterteilungen heiflen in allen Altersklassen
der Altersgruppe Nachwuchs ,Midchen® bzw.
»Jungen® (jeweils mit Alterszusatz) und in allen
Altersklassen der Altersgruppe Senioren ,,Senio-
rinnen® und ,,Senioren® (jeweils mit Alterszu-
satz).

Altersgruppe ist cine Zusammenfassung von
Altersklassen.
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Leistungsklasse ist die Unterteilung einer

Altersklasse nach Gesichtspunkten der Spielstir-
ke.

Turnierklasse ist die Kombination einer ge-
schlechtsspezifischen Altersklasse und einer
Leistungsklasse bei Veranstaltungen in Turnier-
form.

Turnierserie bezeichnet eine beliebige Anzahl
von gleichnamigen Turnieren innerhalb eines
Kalenderjahres oder innerhalb einer Spielzeit. Je-
des Turnier einer Serie ist durch die Durchfih-
rungsbestimmungen des veranstaltenden Ver-
bandes soweit standardisiert, dass der ausrichten-
de Verein im Turnierantrag nur tiber Ort, Zeit
und die Anzahl der Teilnehmer (jeweils in einem
vorgegebenen Rahmen) entscheiden kann.

Spielklasse ist die Kombination einer ge-
schlechtsspezifischen Altersklasse und einer
Hierarchieebene bei Punkt- und Pokalspielen.

Austragungsstitte ist die Riumlichkeit, in der
die Veranstaltungen gemif WO Arund A 12
stattfinden, einschliefflich simtlicher Funktions-
und Nebenriume sowie Tribiinen.

Mannschaftskampf ist das Aufeinandertreffen
von Mannschaften in einem Mannschaftswett-
bewerb.

Konkurrenz ist die Kombination einer Tur-
nierklasse und eines Wettbewerbs gemifl WO
A 10.

Turnierstufe ist der Teil einer Konkurrenz, fiir
den ein einziges Austragungssystem verwendet
wird und in dem die Spieler sich fiir die nichste
Turnierstufe dieser Konkurrenz oder eine nach-
folgende Konkurrenz qualifizieren kénnen (z. B.
Vor-, Zwischen- und Endrunde einer Konkur-
renz).

Spiel ist das Aufeinandertreffen von Spielern
bzw. Paaren in einem Individualwettbewerb
bzw. in einem Mannschaftskampf.

Spielpunket ist die Einheit fiir die Wertung ein-
zelner Spiele in einem Mannschaftskampf.
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Tabellenpunkt ist die Einheit fiir die Wertung
von Mannschaftskimpfen in einer Tabelle.

Vereinsmannschaften sind Mannschaften aus
Spielern eines Vereins.

Vereinsiibergreifende Mannschaften sind
Mannschaften aus Spielern mehrerer Vereine.

Spielgemeinschaften sind Mannschaften, bei
denen der eine Teil der Spieler fiir einen Verein
und der andere Teil der Spieler fiir genau einen
anderen Verein spielberechtigt ist.

Gemischte Mannschaften sind Mannschaften
mit minnlichen und weiblichen Spielern.

Gemischte Spielklassen sind Spielklassen im
minnlichen Spielbetrieb mit zusitzlichen weib-
lichen Mannschaften.

Auswahlmannschaften sind Mannschaften,
die gemif gesonderter Vorgaben aus Spielern
verschiedener Vereine, Verbinde, Altersklassen
und Geschlechter bestehen kénnen.

click-TT ist eine Online-Plattform zur Verwal-
tung und Durchfithrung des Spielbetriebes.

Verbinde ist der Sammelbegriff fiir Mitglieds-
verbinde und Regionalverbinde.

Region ist eine Organisationseinheit direkt un-
terhalb der Veranstaltungen auf nationaler Ebe-
ne bzw. der Bundesspielklassen. Eine Region
besteht aus einem oder mehreren Mitgliedsver-
binden. In den Regionen finden weiterfiihren-
de Veranstaltungen gemiff WO A m.rund A 1.2
als Qualifikation zur Ebene des DTTB statt.

5.2 Organisation des Spielbetriebes

Bundesspielklassen (BSK) sind die vom
DTTB verwalteten Spielklassen der Da-
men/Herren: 1. Bundesliga Damen, 2. Bun-
desligen, 3. Bundesligen, Regionalligen und
Oberligen.

Untere Spielklassen gemifl WO A 1.2 sind alle
Spielklassen der Damen/Herren unterhalb der
sechsthochsten Spielklasse.
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Unterste Gliederung gemifl WO A 1.2 ist die
unterste Verwaltungsebene eines Mitgliedsver-
bandes (Kreisverbinde o. 4.). Bei Mitgliedsver-
binden ohne Gliederung sind die hochste Ver-
bandsspielklasse und die Veranstaltungen mit
direkter Qualifikation fiir Bundesveranstaltun-
gen definitionsgemif nicht Bestandteil der un-
tersten Gliederung.

Punktspiele sind Mannschaftskimpfe von
Vereinsmannschaften zur Ermittlung einer
sportlichen Reihenfolge. Sie werden in einer
Hauptrunde und ggf. erginzend in Entschei-
dungsspielen ausgetragen.

Hauptrundenspiele sind Mannschaftskimpfe
innerhalb einer Gruppe, bei denen jede Mann-
schaft im Normalfall zweimal (Hin- und Riick-
spiel), mindestens jedoch einmal gegen jede an-
dere antritt.

Entscheidungsspiele ist der Sammelbegrift fiir
Relegationsspiele, Play-off-Spiele und Anwart-
schaftsspiele. Sie gehoren zur selben Halbserie
wie die vorangegangenen Hauptrundenspiele.

Relegationsspiele sind Mannschaftskimpfe
nach Abschluss der Hauptrundenspiele zur Er-
mittlung einer Mannschaft, die das Recht auf
den Relegationsaufstieg erwirbt. Hierfiir wer-
den Mannschaften aus verschiedenen Grup-
pen und ggf. aus verschiedenen Spielklassen
des Punktspielbetriebes nach Maf8gabe der Auf-

und Abstiegsregelung zusammengefiihrt.

Play-off-Spiele fithren nach Abschluss der
Hauptrundenspiele eine festgelegte Anzahl von
Mannschaften einer oder mehrerer gleichrangi-
ger Gruppen zusammen, um die abschlieende
Reihenfolge zu ermitteln. Play-oft-Spiele kon-
nen auch die Funktion von Relegationsspielen

haben.

Anwartschaftsspiele sind Mannschaftskimp-
fe nach Abschluss der Hauptrundenspiele zur
Ermittlung von Anwartschaften auf eine be-
stimmte Spielklasse. Hierfir werden Mann-
schaften aus verschiedenen Gruppen und ggf.
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aus verschiedenen Spielklassen des Punktspiel-
betriebes nach Mafigabe der Auf- und Abstiegs-
regelung zusammengefiihrt. Anwartschaftsspie-
le sind vorsorglich, d. h. es gibt fur die Sieger
keine Gewihr auf die Zuordnung zur Spielklas-
se, fiir die eine Anwartschaft ermittelt wird.

5.3 Mannschaften und Spieler

Vereinsmeldung ist die Meldung aller Mann-
schaften eines Vereins zur Teilnahme am Spiel-
betrieb einer Spielzeit.

Mannschaftsmeldung ist die Meldung aller
Spieler einer nach Geschlecht getrennten Alters-
klasse, die in den betreffenden Mannschaften
des Vereins einsatzberechtigt sind.

Mannschaftsaufstellung ist die Meldung von
Spielern, die in einem einzelnen Mannschafts-
kampf zum Einsatz kommen sollen.

Mannschaftsspieler sind alle Spieler, die
nach der jeweiligen Mannschaftsmeldung diese
Mannschaft bilden.

Ersatzspieler sind alle Spieler, die einer unteren
Mannschaft als Mannschaftsspieler angehoren
und im Bedarfsfall in oberen Mannschaften ein-
gesetzt werden.

Stammspieler ist ein Spieler einer Mannschaft,
der zur Sollstirke dieser Mannschaft beitrigt.

Reservespieler ist ein Spieler einer Mannschaft,
der nicht zur Sollstirke dieser Mannschaft bei-
trigt. Er wird in der Mannschaftsmeldung mit
RES gekennzeichnet. Reservespieler gibt es nur
in Mannschaftsmeldungen der Damen und Her-
ren.

Erginzungsspieler ist ein Spieler einer Mann-
schaft, der nicht zur Sollstirke dieser Mann-
schaft beitrigt. Weibliche Erginzungsspieler
werden in der Mannschaftsmeldung mit WES,
Jugend-Erginzungsspieler mit JES, Nachwuchs-
Erginzungsspieler mit NES und Senioren-
Erginzungsspieler mit SES gekennzeichnet.
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5.4 Rangliste

TTR-Wert (Tischtennis-Rating-Wert) ist die
Maf$zahl fiir die Spielstirke eines Spielers.

Q-TTR-Wert (Quartals-Tischtennis-Rating-
Wert) ist die zu einem definierten Termin berech-
nete, unverinderbare und 6ffentlich einsehbare
Maf3zahl fir die Spielstirke eines Spielers.

Vergleichbar wird ein Q-TTR-Wert genannt,
wenn mehr als neun Einzel zu seiner Berech-
nung herangezogen worden sind.

TTR-relevant werden Spielklassen und Kon-
kurrenzen genannt, deren Einzel-Ergebnisse in

die Berechnung der TTR-Werte einflieflen.

TTR-bezogen werden Spielklassen und Kon-
kurrenzen genannt, bei denen die vergleichba-
ren Q-TTR-Werte als Referenzwerte fir sportli-
che Einteilungen wie Mannschaftsmeldungen,
Turnierklassengrenzen oder Setzlisten verwen-
det werden.

6 Spielkleidung

Es muss in sportgerechter Kleidung (kurzir-
meliges oder drmelloses Hemd und Shorts
bzw. RSckchen oder einteiliger Sportdress (sog.
»Body“), Socken und Hallenschuhe) gespielt
werden. Zu Mannschaftskimpfen ist in einheit-
licher Spielkleidung (kurzirmeliges oder 4rmel-
loses Hemd und Shorts bzw. Rckchen oder
einteiliger Sportdress (sog. ,Body®)) anzutreten.

Das Tragen von Trainingsbekleidung wihrend
eines Spiels ist grundsitzlich nicht erlaubt. In
begriindeten Fillen darf der Oberschiedsrichter
(OSR) Ausnahmen zulassen.

Die Zulissigkeit von Werbung, Herstellerzei-
chen, Wappen und Namen sowie Riickennum-
mern ist in WO L geregelt.

~ Materialien

7.X Materialien sind:

— Tische
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Netzgarnituren
— Bille
Schligerholzer

Schligerbelige

— Kleber

— Schligertestgerite

- Komplettschliger

- Umrandungen

- Boden

— Schiedsrichtertische
— Schiedsrichterstiihle
- Zihlgerite

— Namensschilder

— Spielergebnisanzeigen
— Tischnummern

— Handtuchbehilter

— Ballboxen

— Getrinkeboxen

— Mikrofone

- Videoanlagen

— Sitzgelegenheiten fur Spieler, Trainer und
Betreuer

.2 Sofern fiir einzelne Materialien eine ITTF-
Zulassung besteht, diirfen bei allen offiziellen
Veranstaltungen nur diese Materialien eingesetzt
werden. Abweichend davon diirfen die Verbin-
de fiir offizielle Veranstaltungen in ihrem Zu-
stindigkeitsbereich auch Tische und Netzgarni-
turen zulassen, die der DIN-Norm EN 14468-1
bzw. EN 14468-2, jeweils ausschliefllich mit der
Klassifizierung A (Hochleistungssport) oder B
(Schul- und Vereinssport), entsprechen.

Bei allen Mannschaftskimpfen gemiff WO
A 11.2 misssen die Tische, Netzgarnituren und
Bille von jeweils gleicher Farbe, Marke (Fabri-
kat) und Beschaffenheit sein. Eine Anderung
wihrend eines Mannschaftskampfes ist nicht
zuldssig.

7.3 Materialien diirfen nicht so glinzend-
reflektierend sein, dass sie die Spieler storen oder
die Beobachtung der Spiele einschrinken kénn-
ten. Die weiteren Bestimmungen zur Farbge-
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bung (Grundfarben, Werbefarben usw.) und zur
Zulissigkeit von Werbung siche WO L.

8 Altersgruppen und Altersklassen

8.1 Stichtag ist jeweils der 1. Januar der laufenden
Spielzeit.

8.2 Es gibt folgende Altersgruppen:

8.2.1 Nachwuchs: Spieler, die am Stichtag 19 Jah-
re alt werden oder jiinger sind

8.2.2 Erwachsene: Spieler, die vor dem Stichtag
19 Jahre alt waren, aber noch nicht 39

8.2.3 Senioren: Spieler, die vor dem Stichtag
39 Jahre oder ilter waren

8.3 Es gibt folgende Altersklassen:

8.3.1 Jugend 8: Spieler, die am Stichtag 8 Jahre
alt werden oder jiinger sind

8.3.2 Jugend 9: Spicler, die am Stichtag 9 Jahre
alt werden oder jiinger sind

8.3.3 Jugend 10: Spieler, die am Stichtag 1o Jahre
alt werden oder jiinger sind

8.3.4 Jugend 11: Spieler, die am Stichtag 11 Jahre
alt werden oder jiinger sind

8.3.5 Jugend 12: Spieler, die am Stichtag 12 Jahre
alt werden oder jiinger sind

8.3.6 Jugend 13: Spieler, die am Stichtag 13 Jahre
alt werden oder jiinger sind

8.3.7 Jugend 14: Spieler, die am Stichtag 14 Jahre
alt werden oder jiinger sind

8.3.8 Jugend 1s: Spieler, die am Stichtag 15 Jahre
alt werden oder jiinger sind

8.3.9 Jugend16: Spieler, die am Stichtag 16 Jahre
alt werden oder jiinger sind

8.3.10 Jugend 17: Spieler, die am Stichtag 17 Jah-
re alt werden oder jiinger sind

8.3.1x Jugend 18: Spieler, die am Stichtag 18 Jahre
alt werden oder jiinger sind

8.3.12 Jugend 19: Spieler, die am Stichtag 19 Jah-
re alt werden oder jiinger sind
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8.3.13 Junioren 22: Spieler, die vor dem Stichtag
19 Jahre alt waren, aber noch nicht 22

8.3.14 Unter 22: Spieler, die vor dem Stichtag
15 Jahre alt waren, aber noch nicht 22

8.3.05 Damen/Herren: Spieler, die vor dem
Stichtag 19 Jahre alt waren

8.3.16 Senioren 40: Spieler, die vor dem Stichtag
39 Jahre oder ilter waren

8.3.17 Senioren 4s: Spieler, die vor dem Stichtag
44 Jahre oder ilter waren

8.3.18 Senioren so: Spieler, die vor dem Stichtag
49 Jahre oder ilter waren

8.3.19 Senioren ss: Spicler, die vor dem Stichtag
54 Jahre oder ilter waren

8.3.20 Senioren 6o: Spieler, die vor dem Stichtag
59 Jahre oder ilter waren

8.3.21 Senioren 6s: Spieler, die vor dem Stichtag
64 Jahre oder dlter waren

8.3.22 Senioren 70: Spieler, die vor dem Stichtag
69 Jahre oder ilter waren

8.3.23 Senioren 75: Spieler, die vor dem Stichtag
74 Jahre oder ilter waren

8.3.2.4 Senioren 8o: Spieler, die vor dem Stichtag
79 Jahre oder ilter waren

8.3.25 Senioren 8s: Spieler, die vor dem Stichtag
84 Jahre oder ilter waren

8.3.26 Senioren go: Spieler, die vor dem Stichtag
89 Jahre oder ilter waren

9 Spielzeit

Eine Spielzeit beginnt am 1. Juli und endet am
30. Juni des Folgejahres. Die erste Hilfte einer
Spielzeit wird Vorrunde, die zweite Hilfte Riick-
runde genannt. Vorrunde und Riickrunde sind
jeweils eine Halbserie der Spielzeit.

Weiterfithrende Veranstaltungen einer neuen
Spielzeit gemifl WO A 1.1 diirfen auch vor dem
1. Juli ausgetragen werden.
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10 Wettbewerbe
10.1 Individualwettbewerbe

- Einzel
— Doppel
- Gemischtes Doppel (Mixed)

10.2 Mannschaftswettbewerbe

— fiir Vereinsmannschaften
— fur vereinsiibergreifende Mannschaften
— fir Auswahlmannschaften

n Offizielle Veranstaltungen
Der DTTB und die Verbinde ftihren in je-

der Spielzeit offizielle Veranstaltungen durch.
Sie konnen fiir diese neben der WO zusitzlich
Durchfiithrungsbestimmungen und Spielord-
nungen erlassen.

Die in den Durchfiihrungsbestimmungen des
DTTB definierten Veranstaltungen sind Bun-
desveranstaltungen.

Weiterfithrende Veranstaltungen gemiff WO
A 1.1 und A 11.2 diirfen nur vom DTTB, den
Verbinden und deren Gliederungen veranstal-
tet werden. Nicht weiterfithrende Veranstaltun-
gen gemifl WO A 113 diirfen zusitzlich auch
von Vereinen der Mitgliedsverbinde veranstaltet
werden. Der jeweilige Veranstalter legt Ausrich-
ter und Durchfiihrer fest.

Offizielle Veranstaltungen in der Altersgruppe
Nachwuchs miissen spitestens um 22.00 Uhr
beendet sein. Die Mitgliedsverbinde diirfen fir
ihren Bereich frithere Schlusszeiten festlegen.

1.1 Weiterfiihrende Veranstaltungen mit
Individualwettbewerben
— Individual-/Einzelmeisterschaften

- Ranglistenturniere

1.2 Weiterfiihrende Veranstaltungen fiir
Vereinsmannschaften

- DPunkespiele
— Mannschaftsmeisterschaften
— Pokalmeisterschaften
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1.3 Nicht weiterfiihrende Veranstaltungen

1.3.1 Genehmigungspflichtige Veranstaltungen
mit TTR-relevanten Konkurrenzen

— Offene Turniere

— Offene Turniere im Rahmen einer Turnier-
serie

Offene Pokalmeisterschaften

— Turniere fiir Auswahlmannschaften

1.3.2 Nach Mafigabe des zustindigen DTTB
oder Verbandes genehmigungspflichtige Veran-

staltungen ohne TTR-relevante Konkurrenzen

— Offene Turniere
— Offene Pokalmeisterschaften
- Einladungsturniere

11.3.3 Nicht genehmigungspflichtige Veranstal-
tungen

- Freundschaftsspiele

12 Nicht offizielle Veranstaltungen

Alle anderen nicht unter WO A 11 aufgefiihrten
Veranstaltungen sind nicht offizielle Veranstal-
tungen, z. B.:

— mini-Meisterschaften

- Schulwettbewerb ,Jugend trainiert fiir
Olympia“

- Schaukimpfe

- Werbeveranstaltungen
13 Gemischter Spielbetrieb

13.1 Grundsatz

Bei allen offiziellen Veranstaltungen spielen
minnliche und weibliche Aktive — aufier im ge-
mischten Doppel - jeweils unter sich.

[dnm.: WO A 13.2/13.3 erlanbt Abweichungen
hiervon auf Ebene der Mitgliedsverbinde und
definiert die Rabmenbedingungen bierfiir.]

[..]
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14 Spielgemeinschaften

Spielgemeinschaften sind grundsitzlich nicht
gestattet. Alternativ darf ein Mitgliedsverband
Spielgemeinschaften nach folgenden verbands-
einheitlichen Regelungen zulassen:

[..]

Spielgemeinschaften (auch solche mit Bestands-
schutz) diirfen an Bundesveranstaltungen und
an Veranstaltungen mit direkter Qualifikation
zu Bundesveranstaltungen nicht teilnehmen.

15 Spielberechtigung, Startberechtigung,
Einsatzberechtigung, Teilnahme an
Veranstaltungen

Ein erteilter Auslinderstatus (gA, eA, A) bleibt
grundsitzlich solange bestehen, bis sich die
Staatsangehorigkeit des Spielers dndert und die-
se Anderung dem Mitgliedsverband angezeigt
wird. Ein Auslinderstatus muss korrigiert wer-
den, wenn bei seiner Erteilung die Voraussetzun-
gen gemifl WO A 15.2 nicht korreke berticksich-
tigt worden sind.

15.1 Einschrinkung der Spielberechtigung

Es ist nicht zulissig, durch verbandsindividuel-
le Regelungen zum Verlust der Start- und/oder
Einsatzberechtigung eine gemif§ WO B erteilte
Spielberechtigung tiber den in dieser WO gere-
gelten Rahmen hinaus einzuschrinken.

15.2 Startberechtigung

An weiterfihrenden Veranstaltungen mit Indi-
vidualwettbewerben gemifl WO A 1.1 diirfen
in click-TT erfasste

— Spieler deutscher Nationalitit oder

— gleichgestellte Auslinder (gA)

mit Spielberechtigung fiir einen deutschen Ver-
ein fir die entsprechende Altersklasse oder mit
Spielberechtigung im Ausland teilnechmen.

Zusitzlich ist die Startberechtigung fiir die jewei-
lige Altersklasse bzw. Turnierklasse und — falls
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erforderlich - die Qualifikation auf einer vor-
angegangenen Veranstaltung bzw. Freistellung
oder Nominierung durch das dafiir zustindi-
ge Gremium des DTTB oder seines Mitglieds-
verbandes bzw. dessen zustindiger Gliederung
sowie ggf. die Zahlung eines Startgeldes notig.

Die Vorschriften zur Startberechtigung, Qua-
lifikation und Nominierung ergeben sich aus
dieser WO, der fiir die Veranstaltung geltenden
Durchfiihrungsbestimmung, ihrer Ausschrei-
bung sowie den Regelungen des Veranstalters
und des entsendenden Mitgliedsverbandes bzw.
dessen zustindiger Gliederung.

Bei allen weiterfithrenden Veranstaltungen mit
Individualwettbewerben sind

— Spieler unabhingig von der Nationalitit
nicht startberechtigt, die von einem auslin-
dischen Verband innerhalb der laufenden
Spielzeit sowie der letzten drei abgelaufe-
nen Spielzeiten fiir Veranstaltungen interna-
tionaler TT-Verbinde/Organisationen (z. B.
ETTU,ITTF, WTT) gemeldet worden sind
und daran teilgenommen haben. Dies gilt
nicht fiir Spieler, die am 1. Januar der Spiel-
zeit der weiterfiihrenden Veranstaltung das
16. Lebensjahr noch nicht vollendet und ih-
ren stindigen Wohnsitz in Deutschland ha-
ben.

- Auslinder nicht startberechtigt. Dies gilt
nicht fiir Auslinder, die bisher noch fiir
keinen auslindischen Verein/Verband eine
Spielberechtigung besessen (gleichgestellter
Auslinder = gA) oder am 1. Januar der Spiel-
zeit der weiterfithrenden Veranstaltung das
16. Lebensjahr noch nicht vollendet und ih-
ren stindigen Wohnsitz in Deutschland ha-
ben (gleichgestellter Auslinder = gA).

15.3 Einsatzberechtigung

An weiterfithrenden Veranstaltungen fiir Ver-
einsmannschaften gemiff WO A 1.2 diirfen
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in click-T'T erfasste Spieler mit Spielberechti-
gung fiir einen deutschen Verein fiir die entspre-
chende Altersgruppe teilnehmen. Zusitzlich ist
die Einsatzberechtigung fiir die jeweilige Mann-
schaft sowie ggf. die Zahlung eines Startgeldes
notig.

Die Vorschriften zur Einsatzberechtigung erge-
ben sich aus dieser WO, der fiir die Spielklasse
geltenden Spielordnung bzw. Durchftihrungs-
bestimmung und bei Veranstaltungen in Tur-
nierform aus der Ausschreibung der Veranstal-
tung.

Bei allen weiterfithrenden Veranstaltungen fur
Vereinsmannschaften ist die Einsatzberechti-
gung auf einen Auslinder pro Mannschaft be-
schrinkt. Die Mitgliedsverbinde diirfen in den
unteren Spielklassen gemifl WO A 1.2 den
gleichzeitigen Einsatz von mehr als nur einem
Auslinder zulassen.

Spieler ohne deutsche Staatsangehérigkeit gel-
ten in allen Spielklassen hinsichtlich ihrer Ein-
satzberechtigung dann nicht als Auslinder,
wenn sie

— bisher noch fiir keinen auslindischen Ver-
ein/Verband eine Spielberechtigung beses-
sen haben (gleichgestellter Auslinder = gA),

— am 1. Januar der Spielzeit der weiterfiihren-
den Veranstaltung das 16. Lebensjahr noch
nicht vollendet und ihren stindigen Wohn-
sitz in Deutschland haben (gleichgestellter
Auslinder = gA) oder

— die Staatsangehorigkeit eines Vollmitglieds
der EU oder eines assoziierten Staates der
EU oder eines Staates besitzen, dessen
Tischtennis-Verband Mitglied der ETTU ist
(europiischer Auslinder = eA).

Fir die Einsatzberechtigung in den Bundesspiel-
klassen ist auflerdem zur Vorrunde die zum 1. Ju-
li einer Spielzeit und zur Riickrunde die zum
1. Januar einer Spielzeit giiltige Spielberechti-
gung Voraussetzung.
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15.4 Teilnahme an nicht weiterfiihrenden
Veranstaltungen

An nicht weiterfithrenden Veranstaltungen ge-
mifl WO A 113 diirfen in click-TT erfasste Spie-
ler mit Spielberechtigung fiir einen deutschen
Verein fur die entsprechende Altersklasse oder
mit Spielberechtigung im Ausland teilnehmen.
Zusitzlich ist die Startberechtigung fiir die je-
weilige Altersklasse bzw. Turnierklasse und bei
Wettbewerben fiir Auswahlmannschaften die
Nominierung durch das dafiir zustindige Gre-
mium des DTTB, seines Verbandes bzw. dessen
zustindiger Gliederung sowie ggf. die Zahlung
eines Startgeldes notig.

Die Vorschriften zur Startberechtigung und No-
minierung ergeben sich aus dieser WO, der ftir
die Veranstaltung geltenden Durchfiithrungsbe-
stimmung, ihrer Ausschreibung sowie den Rege-
lungen des entsendenden Verbandes bzw. dessen
zustindiger Gliederung, bei Freundschaftsspie-
len zusitzlich durch vorherige Vereinbarung.

Bei Spielern mit Spielberechtigungen fiir zwei
Vereine ist fiir seine Startberechtigung in Aus-
wahlmannschaften grundsitzlich der Verein
mafSgeblich, fiir den der Spieler die Spielberech-
tigung fiir den Individualspielbetrieb der Alters-
gruppe besitzt, zu der die Altersklasse der Aus-
wahlmannschaft gehort.

Spieler der Altersgruppe Nachwuchs kénnen
in Auswahlmannschaften der Altersklasse Da-
men/Herren auch ohne Erteilung einer SBEM
berufen werden.

15.5 Teilnahme von Mannschaften an
weiterfithrenden Veranstaltungen

An weiterfihrenden Veranstaltungen gemif3
WO A 1.2 (Punktspiele, Mannschaftsmeister-
schaften und Pokalmeisterschaften) diirfen aus-
schlieflich Vereinsmannschaften und ggf. Spiel-
gemeinschaften teilnehmen.
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15.6 Teilnahme von Mannschaften an nicht
weiterfiihrenden Veranstaltungen

An nicht weiterfiihrenden Veranstaltungen ge-
mifl WO A 13 (offene Turniere und Ein-
ladungsturniere) diirfen neben Vereinsmann-
schaften und ggf. Spielgemeinschaften auch ver-
einstibergreifende Mannschaften (insbesondere
fiir Zweier-Mannschaftsturniere) — hier starten
die Spieler fiir die Kombination ihrer Vereine —
und Auswahlmannschaften (insbesondere Ein-
ladungsturniere) — hier starten die Spieler fiir
den DTTB, ihren Verband oder dessen Gliede-
rung — teilnehmen.

15.7 Startgenchmigung
Genehmigungspflichtig sind
- im Inland der Start von Bundesangehdrigen

(§ 16 der Satzung des DTTB) und Lizenz-
spielern bei nicht offiziellen Veranstaltun-
gen, die nicht vom DTTB, von einem Ver-
band bzw. einem seiner Vereine veranstal-
tet werden; bei Werbeveranstaltungen gilt
die Genehmigungspflicht nur, wenn diese
in Form von Turnieren oder Mannschafts-
kimpfen durchgeftihrt werden.

- im Ausland der Start von Bundesangeho-
rigen und Lizenzspielern bei internationa-
len Meisterschaften, sofern eine Nominie-
rung durch den zustindigen Nationalver-
band nicht vorgenommen worden ist.

Der Antrag auf Genehmigung ist von dem Bun-
desangehorigen/Lizenzspieler unter Beachtung
von WO B 1.3 tiber den zustindigen Mitglieds-
verband an das Generalsekretariat des DT'TB zu
richten. Hierfur gilt die Beitrags- und Gebiih-
renordnung des DTTB

[...]
17 Ranglisten

r7.1 Erstellung und Verdffentlichung

Der DTTB und die Mitgliedsverbinde erstellen
und verdffentlichen Ranglisten.

Stand: o1.01.2023

Wettspielordnung des DTTB (Auszug)

17.2 Tischtennis-Rangliste und
Quartals-Tischtennis-Rangliste

[..]

Viermal jihrlich wird jeweils mit den Stichta-
gen 11. Februar, 1. Mai, 11. August und 11. De-
zember eine Quartals-Tischtennis-Rangliste (Q-
TTRL) als offizielle Referenz-Rangliste mit
den Quartals-TTR-Werten (Q-TTR-Werten)
veréftentlicht. In deren Berechnung flieflen al-
le Ergebnisse von Mannschaftskimpfen TTR-
relevanter Spielklassen und Pokalmeisterschat-
ten und von TTR-relevanten Konkurrenzen ein,
wenn der Mannschaftskampf bzw. das Turnier,
zu dem die Konkurrenz gehort, vor dem Stich-
tag beendet und die Ergebnisse vor dem Berech-
nungsbeginn (ein Tag nach dem Stichtag) in
click-T'T enthalten sind.

Bei der Verwendung von click-T'T als Online-
Plattform fiir einen vollstindig TTR-bezogenen
offiziellen Spielbetrieb ist die Erstellung von wei-
teren Ranglisten, die nicht den TTR- bzw. den
Q-TTR-Wert als Grundlage haben, untersagt.

17.3 TTR-Relevanz

Die folgenden Spielklassen und Pokalmeister-
schaften sind TTR-relevant:

- die TTBL und alle Bundesspielklassen der
Damen und Herren (Hauptrunden- und
Entscheidungsspiele)

— die Deutschen Pokalmeisterschaft der Da-
men und die der Herren einschliefilich even-
tueller Vorrunden

— alle in click-TT geftihrten Spielklassen
(Hauptrunden- und Entscheidungsspie-
le) und Pokalmeisterschaften aller Alters-
klassen der Verbinde, sofern dabei keine Vor-
gabesysteme zum Einsatz kommen

Die folgenden Konkurrenzen sind TTR-
relevant:

— alle Einzel- und Mannschaftskonkurrenzen
von Veranstaltungen gemifd Zifter 17 von
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Teil A der Durchfithrungsbestimmungen
fiir Veranstaltungen des DTTB

— alle in click-TT eingegebenen Einzel-
und Mannschaftskonkurrenzen  aller
Altersklassen von Ranglistenturnieren,
Individual-/Einzelmeisterschaften, Mann-
schaftsmeisterschaften, ~Auswahlspielen,
offenen Pokalmeisterschaften und offenen
Turnieren der Verbinde, ihrer Gliederun-
gen und der ihnen angeschlossenen Vereine,
sofern dabei keine Abweichungen von den
ITTR zugelassen sind

Die Einzel- und Mannschaftskonkurrenzen wei-
terer Veranstaltungen und Spielklassen diirfen
vom DTTB-Ressort Rangliste als TTR-relevant
erklirt werden, sofern dabei keine Abweichun-
gen von den ITTR zugelassen sind. Bei inter-
nationalen Veranstaltungen darf der betroffene
Teilnehmerkreis deutscher Spieler vom DTTB-
Ressort Rangliste eingeschrinkt werden.

[...]

19 Rechtliches
19.1 Proteste

Proteste tiber Vorginge, die sich unmittelbar auf
das Spielgeschehen bezichen, sind sofort nach
Bekanntwerden des Protestgrundes bei der da-
fiir zustindigen Stelle einzulegen. Proteste, die
sich auf die allgemeinen Spielbedingungen und
die Spielmaterialien erstrecken, kénnen nur be-
riicksichtigt werden, wenn sie vor Beginn cines
einzelnen Spiels oder des Mannschaftskampfes
bei der dafiir zustindigen Stelle eingelegt wur-
den. Proteste bei Mannschaftsspielen sind von
den protestierenden Mannschaftsfithrern sofort
bei Bekanntwerden des Protestgrundes unter
Angabe der Uhrzeit sowie der Spielstinde des
Mannschaftskampfes und aller zum Zeitpunke
des Protestes laufenden Spiele auf dem Spielbe-
richt einzutragen und zu unterschreiben. Ohne
diese Eintragung werden Proteste nicht bertick-
sichtigt.
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19.2 Ahndung von Verstéfien

VerstofSe gegen die Bestimmungen der WO
und/oder ggf. zusitzliche Bestimmungen sowie
unsportliches Verhalten werden von den zustin-
digen Stellen des DTTB oder der Verbinde bzw.
deren Gliederungen geahndet. Die zustindigen
Stellen sind verpflichtet, ihrerseits Verstf3e ge-
gen die bestechenden Bestimmungen zu ahnden,
auch ohne einen Protest abzuwarten.

Der DT'TB und die Verbinde diirfen die Sank-
tionen bei Verstofien gegen einzelne Bestim-
mungen der WO nach eigenen Bestimmungen
festlegen und auf diese wie folgt verweisen:

— Direket bei der jeweiligen Bestimmung wird
die Sanktion genannt.

— Direke bei der jeweiligen Bestimmung er-
folgt der Verweis auf die Fundstelle der Sank-
tion (ggf. auch auf8erhalb der WO).

— Alle Sanktionen werden an einer Stelle inner-
halb der WO mit Verweis auf die jeweilige
Bestimmung zusammengefasst. Fiir die BSK
werden die Sanktionen in der Beitrags- und
Gebithrenordnung des DTTB zusammen-
gefasst.

Magliche weitere Sanktionen auf der Grundlage
anderer Bestimmungen bleiben hiervon unbe-
rithrt.

19.3 Rechtsweg

Das Ahnden von Verstoflen sowie simtliche
Festlegungen im Spielbetrieb (z. B. Terminpli-
ne, Genehmigung von Mannschaftsmeldungen
und Spielberichten, Abschlusstabellen) durch
die zustindigen Stellen sind Entscheidungen, ge-
gen die innerhalb von 14 Tagen nach Veréftent-
lichung bzw. nach Bekanntwerden der Rechts-
weg beschritten werden kann.

Dabei sind die Bestimmungen des DTTB bzw.
des Verbandes, dessen zustindige Stelle die Ent-
scheidung getroffen hat, mafigeblich.
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C Altersgruppe Nachwuchs

Abschnitt B — Spielberechtigung

1 Erfordernis und Inhalt einer
Spielberechtigung

1.1 Allgemeines

Die Startberechtigung bei weiterfithrenden Ver-
anstaltungen mit Individualwettbewerben (WO
A 111, siche auch A 15.2), die Einsatzberech-
tigung bei weiterfiihrenden Veranstaltungen
fiir Vereinsmannschaften (WO A 1.2, siche
auch A 15.3) und die Teilnahme an nicht weiter-
fithrenden Veranstaltungen (WO A 11.3, siche
auch A 15.4) erfordert die in click-T'T hinter-
legte Spielberechtigung eines Mitgliedsverban-
des. Die Spielberechtigung darf nur unter Be-
achtung der einschligigen Bestimmungen dieser
WO erteilt werden. Fiir Spieler der Bundesligen
sind Ausnahmen gemifl BSO C 3.6 zulissig.

[..]

Spieler diirfen grundsitzlich nur fiir den Ver-
ein starten, fiir den sie eine Spielberechtigung
besitzen, es sei denn, der Start erfolgt fiir eine
Spielgemeinschaft gemifl WO A 14. Bei Freund-
schaftsspiclen (Mannschaften) darf ein Spieler
im Einvernehmen mit seinem Stammverein bzw.
Zweitverein und dem Gegner auch fiir einen an-
deren Verein starten.

Nur in diesem Abschnitt schliefft der Begrift
»Bundesspielklassen (BSK)“ die TTBL mit ein.

[.]

1.4 Altersbezogene Spielberechtigung

Spielern der Altersgruppe Nachwuchs darf
auf Antrag des Stammvereins und nach
Mafigabe des Mitgliedsverbandes zusitzlich
eine Spielberechtigung fiir den Erwachsenen-
Individualspielbetrieb (SBEI) und fiir den
Erwachsenen-Mannschaftsspielbetrieb (SBEM)
erteilt werden. Mit der jeweiligen Spielbe-
rechtigung fir den Erwachsenenspielbetrieb
werden die betreffenden Spieler bzgl. Start-
und Einsatzberechtigung in der Altersgruppe

Stand: o1.01.2023
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Erwachsene spielberechtigten Erwachsenen

gleichgestellt.

Abschnitt C — Altersgruppe
Nachwuchs

1 Vereinszugehorigkeit/Spielberechtigung

Ein minderjihriger Spieler der Altersgruppe
Nachwuchs darf nur mit Genehmigung der/des
gesetzlichen Vertreter/s einem Verein beitreten,
eine Spielberechtigung beantragen oder diese
wechseln.

Er darf an Veranstaltungen der Altersklasse
Damen/Herren nur teilnehmen, wenn er
die entsprechende Spielberechtigung fir den
Erwachsenen-Spielbetrieb besitzt.

Der Verein ist fur die Erfiillung der gesetzlichen
Vorgaben zur Aufsichtspflicht von minderjihri-
gen Spielern verantwortlich.

2 Vorschriften zur uneingeschrinkten
Teilnahme am Erwachsenenspielbetrieb

2.1 Fiir die uneingeschrinkte Teilnahme von
Spielern der Altersgruppe Nachwuchs an offi-
ziellen Veranstaltungen gemif§ WO A 11 in der
Altersklasse Damen/Herren miissen folgende
Voraussetzungen erfiillt sein:

a) Erlaubnis der/des gesetzlichen Vertreter/s,
die auf Verlangen des Mitgliedsverban-
des vorzulegen ist (nur bei minderjihrigen
Spielern),

b) Erteilung einer Spielberechtigung fir den
Erwachsenen-Mannschaftsspielbetrieb
(SBEM) und/oder den Erwachsenen-
Individualspielbetrieb  (SBEI) durch
die zustindige Instanz des jeweiligen
Mitgliedsverbandes; mit der Erteilung
einer SBEM ist immer die Erteilung einer
SBEI verbunden.
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c) Die Mitgliedsverbinde diirfen bei der
Ersterteilung zusitzliche Voraussetzungen
(z. B. drztliche Unbedenklichkeitsbeschei-
nigung) nach eigenen Vorgaben festlegen.

2.2 Spieler der Altersgruppe Nachwuchs mit
einer Spielberechtigung fiir den Erwachsenen-
spielbetrieb behalten uneingeschrinke die Teil-
nahmeberechtigung fiir offizielle Veranstaltun-
gen in der Altersgruppe Nachwuchs.

2.3 Abweichend von WO C 2.2 diirfen die Mit-
gliedsverbinde fiir weiterfiihrende Veranstaltun-
gen fur Vereinsmannschaften gemiff WO A 1.2
in den Altersklassen der Altersgruppe Nach-
wuchs fir ihre Spielklassen die folgende Alter-
native verbandseinheitlich festlegen:

- Verbot der Meldung und des Einsatzes fur
Mannschaftskimpfe der Vereinsmannschaf-
ten in den Altersklassen der Altersgruppe
Nachwuchs bei Punktspielen und Pokal-
meisterschaften

2.4 Eine Spielberechtigung fiir den Erwachse-
nenspielbetrieb bleibt grundsitzlich bis zum
Ausscheiden aus der Altersgruppe Nachwuchs
bestehen; sie darf vom Verein geldscht und im
Einzelfall von der zustindigen Instanz widerru-
fen werden.

3 Vorschriften zur eingeschrinkten
Teilnahme am Erwachsenenspielbetrieb

3.1 Die Mitgliedsverbinde diirfen fiir weiterfiih-
rende Veranstaltungen fir Vereinsmannschaf-
ten gemifl WO A 112 in den unteren Spiel-
klassen gemifl WO A 1.2 eine eingeschrink-
te Teilnahme von Spielern einzelner Alters-
klassen der Altersgruppe Nachwuchs als Jugend-
Erginzungsspieler (JES) zulassen. Niheres siche
WO Hi14.2undI 4.1

3.2 Die Mitgliedsverbinde diirfen fiir weiter-
fithrende Veranstaltungen mit Individualwett-
bewerben gemifl WO A 1r.1 und fur nicht wei-
terfihrende Veranstaltungen gemifl WO A 11.3
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Spielern einzelner Altersklassen der Altersgrup-
pe Nachwuchs die SBEI nach eigenen Vorgaben
erteilen.

Abschnitt D — Bestimmungen fiir
Veranstaltungen in Turnierform

1 Turniergenehmigungen/Allgemeines

1.1 Veranstaltungen gemif§ WO A 11.3.1 bediir-
fen einer vorherigen Genehmigung des fiir die
Veranstaltung zustindigen DTTB oder Verban-
des. Fuir Veranstaltungen darf der zustindige
Verband eine Genehmigungspflicht vorschrei-
ben.

Fir weiterfithrende Veranstaltungen gemifl
WO A 1.1 diirfen der DT'TB und die Verbinde
fiir ihren Zustindigkeitsbereich eine Genehmi-

gungspflicht beschlieflen.

Die Vorschriften der WO gelten fir Turniere im
Rahmen einer Turnierserie oder einer offenen
Pokalmeisterschaft nur insoweit, wie die hierzu
ver6ffentlichten Durchfiithrungsbestimmungen
keine anderslautenden Regelungen enthalten.

r.2 In Konkurrenzen der Altersgruppe Nach-
wuchs sind Preisgelder und Sachpreise in Form
von alkoholischen Getrinken verboten.

1.3 Der Veranstalter darf die Teilnehmerzahl von
Konkurrenzen begrenzen.

Mehrfachmeldungen in verschiedenen Alters-
oder Leistungsklassen bei einer Veranstaltung
sind grundsitzlich nicht zugelassen.

Die Verbinde diirfen fiir ihren Zustindigkeits-
bereich beschlieflen, dass die Veranstalter Mehr-
fachmeldungen in verschiedenen Alters- oder
Leistungsklassen zulassen diirfen. Sie miissen
die Voraussetzungen daftir in der Ausschrei-

bung regeln.

Bei Einladungs- und offenen Turnieren sind nur
Austragungssysteme gestattet, die vom fiir die
Genehmigung zustindigen Mitgliedsverband
zugelassen sind.
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Bei Mannschaftswettbewerben von Veranstal-
tungen gemifl WO A 11.3 diirfen die Veranstal-
ter auch andere als die in WO E 6 definierten
Spielsysteme anwenden, wenn diese in der Aus-
schreibung detailliert beschrieben sind.

1.4 Fiir alle genehmigungspflichtigen Veranstal-
tungen muss eine Ausschreibung herausgege-
ben werden.

Mit Genehmigung der Veranstaltung gilt der in
click-TT erfasste Turnierantrag als Ausschrei-
bung. Der Veranstalter darf zusitzliche Informa-
tionen zum Turnier veréffentlichen; bei Abwei-
chungen gilt ausschliefllich die Ausschreibung
in click-TT.

Die Verbinde diirfen fiir ihren Zustindigkeits-
bereich ein anderes Genehmigungsverfahren fir
die Ausschreibung vorschreiben.

Die genehmigende Stelle darf fiir offene Tur-
niere gemify WO A 11.3.2 Abweichungen von
den ITTR oder von den ITTR und der WO
zulassen. Die Abweichungen sind in der Aus-
schreibung exakt zu beschreiben.

Bei allen genehmigten Turnieren sind alle
Einzel- und Mannschaftskonkurrenzen grund-
sitzlich TTR-relevant. Nur wenn bei einer
Einzel- oder Mannschaftskonkurrenz von ge-
nehmigten Turnieren Abweichungen von den
ITTR zugelassen sind (z. B. Hardbat-Turniere,
Vorgabe-Turniere oder Turniere mit anderen
Satzlingen als 11), so ist diese Konkurrenz nicht
TTR-relevant.

Doppel- und Mixedkonkurrenzen sind nicht
TTR-relevant.

Bei allen TTR-bezogenen Konkurrenzen muss
der Stichtag der fiir die Turnierklasseneintei-
lung verwendeten Q-TTRL in der Ausschrei-
bung bekanntgegeben werden. Dieser Stichtag
ist

— der 1. Februar fiir Veranstaltungen, die im
Zeitraum vom 1. Mirz bis zum 31. Mai be-
ginnen,
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— der 1. Mai fiir Veranstaltungen, die im Zeit-
raum vom 1. Juni bis zum 31. August begin-
nen,

— der 11. August fiir Veranstaltungen, die im
Zeitraum vom 1. September bis zum 31. De-
zember beginnen,

— der 11. Dezember fiir Veranstaltungen, die
im Zeitraum vom 1. Januar bis zum letzten
Tag im Februar beginnen.

Grundsitzlich wird derselbe Stichtag auch fiir
Setzungen und Auslosungen verwendet. Der
DTTB und die Verbinde diirfen die Verwen-
dung einer Q-TTRL mit einem spiteren Stich-
tag fur Setzungen und Auslosungen zulassen.
Daraufist in der Ausschreibung des jeweiligen
Turniers hinzuweisen.

Fir die Deutschen Meisterschaften der Leis-
tungsklassen und deren Qualifikationsveranstal-
tungen einer Spielzeit gilt der Q-TTR-Wert vom
11. Mai der vorangehenden Spielzeit.

1.5 Alle weiterfithrenden Veranstaltungen des
DTTB sowie der Mitgliedsverbinde auf deren
Verbandsebene gemifl WO A 1.1 werden mit
allen fiir die Ausschreibung erforderlichen In-
halten im Turnierkalender von click-TT verof-
fentlicht.

Fiir die Eingabe ist der jeweilige Veranstalter
(Verband/DTTB) verantwortlich.

Fiir weiterfithrende Veranstaltungen gemifd
WO A 1.1 unterhalb ihrer Verbandsebene und/
oder nicht weiterfithrende Veranstaltungen ge-
mifl WO A 1.3.1und A 11.3.2 diirfen die Verbin-
de sowohl eine Veréffentlichung im Turnierka-
lender als auch eine Ergebniserfassung gemif3
WO D 1.6 in click-TT festlegen.

1.6 Von allen weiterfiihrenden Veranstaltungen
des DTTB sowie der Mitgliedsverbinde auf de-
ren Verbandsebene gemify WO A 1.1 werden
spitestens 48 Stunden nach Ende der Veranstal-
tung die Ergebnisse simtlicher Spiele mit Name
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der Veranstaltung gemif$ Bezeichnung im Tur-
nierkalender, Turnierrunde, Spieler 1 und Spie-
ler 2 gemif$ der in WO A 16 definierten Anga-
ben und Satzergebnisse in click-TT erfasst und
in click-TT und/oder auf myTischtennis verdf-
fentlicht.

Fir die Ergebniserfassung ist der jeweilige Ver-
anstalter (Verband/DTTB) verantwortlich.

1.7 Spieler mit einer Spielberechtigung im Aus-
land, die noch nicht in click-T'T erfasst sind,
miissen sich vor der Meldung zu einem offe-
nen Turnier gemifl WO A 11.3 beim DTTB-
Generalsekretariat bis zu einem jeweils in der
Ausschreibung festgelegten Zeitpunkt in click-
TT registrieren lassen.

1.8 Bedingungen fiir Austragungsstitten

Nachfolgende Bestimmungen gelten fiir Bun-
desveranstaltungen und weiterfithrende Veran-
staltungen gemifl WO A 1.1 und A 1.2 in Tur-
nierform.

1.8.1 Grofie des Spielraums

Die Mindestmafie fiir den Spielraum (Box) pro
Tisch betragen 6 m X 12 m.

1.8.2 Begrenzung des Spielraumes

Die Begrenzung jedes Spielraumes (Box) durch
Umrandungen ist vorgeschrieben.

1.8.3 Hohe des Spielraumes

Die Mindesthohe des Spielraumes (Box) betrigt
5 m.

1.8.4 Beleuchtungsstirke

Die Mindeststirke der Beleuchtung fiir den ge-
samten Spielraum (Box) betrigt 6oo Lux (emp-
fohlen 1000 Lux).

1.8.5 Beleuchtung

Die Beleuchtungsstirke muss tiber dem gesam-
ten Spielraum (Box) gleichmifig sein. Die Licht-
quellen miissen mindestens 4 m iiber dem Bo-
den angebracht sein. Blendendes Licht und Ta-
geslichteinfall sind zu vermeiden.
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1.8.6 Temperatur im Spielraum

Die Temperatur im Spielraum (Box) muss min-
destens +15° Celsius betragen.

1.8.7 Ausnahmen

Der DT'TB und die Verbinde diirfen fiir ihren
Zustindigkeitsbereich abweichende Bedingun-
gen fiir WO D 1.8.1, D 1.8.2 und D 1.8.4 beschlie-
Ren.

2 Ausschreibung

Die Ausschreibung muss mindestens folgende
Punkte beinhalten:

— Veranstalter, Ausrichter und Durchfiihrer

— Turnierbezeichnung

— Turnierklassen und Konkurrenzen sowie de-
ren TTR-Relevanz

— Ort, Datum und Anfangszeit fir die einzel-
nen Turnierklassen und Konkurrenzen

- Abgrenzung des Teilnehmerkreises (offen
fur...)

— Startberechtigung

- Austragungssystem

— Anzahl der Gewinnsitze

— Materialien

— Anzahl der Tische

— Oberschiedsrichter, Schiedsrichter

— Schiedsgericht

— Turnierleitung

- Hinweis auf die ITTR, die WO und ggf. die
Durchfithrungsbestimmungen

— Anschrift, Meldeschluss und Nachmeldun-
gen

— Startgeld

- Zeitund Ort der Auslosung

— Siegerehrung, Preise und ggf. Bedingungen
fiir Wanderpreise

— Erste Hilfe

- Hinweis zum Haftungsausschluss

3 Altersklassen

Ein Teilnehmer darf nur in einer Turnierklasse
starten, in der er gemifl Altersklasse (siehe WO
A 8) startberechtigt ist.
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Der DTTB und die Verbinde diirfen fiir weiter-
fithrende Veranstaltungen gemif§ WO A 1.1 die
Startberechtigung in einer dlteren Altersklasse
der Altersgruppe Nachwuchs und in jiingeren
Altersklassen der Altersgruppe Senioren in den
Durchfithrungsbestimmungen bzw. in den Aus-
schreibungen einschrinken.

Bei einer Veranstaltung in Turnierform ist ei-
ne Doppelpaarung oder eine Mannschaft aus
Spielern verschiedener Altersklassen nur in der
Altersklasse des dltesten Spielers (Altersgruppe
Nachwuchs) bzw. des jiingsten Spielers (Alters-
gruppe Senioren) startberechtigt.

4 Leistungsklassen
4.1 Allgemeines

Bei Turnieren diirfen die einzelnen Alters-
klassen in verschiedene Leistungsklassen unter-
teilt werden. Als Einteilungskriterium von In-
dividualwettbewerben diirfen dabei ausschlief-
lich die Q-TTR-Werte verwendet werden. Je-
de Leistungsklasse wird durch eine Q-TTR-
Obergrenze eindeutig definiert.

Als Einteilungskriterium von Mannschaftswett-
bewerben diirfen entweder die Q-TTR-Werte
oder die Spielklassen des Punktspielbetriebes
verwendet werden.

Spieler ohne vergleichbaren Q-TTR-Wert bzw.
ohne Mannschaftszugehdrigkeit werden vom
jeweiligen Turnier-Veranstalter nach dessen Er-
messen in die Leistungsklassen seines Turniers
eingestuft.

Bei einer Veranstaltung in Turnierform ist eine
Doppelpaarung oder eine Mannschaft aus Spie-
lern verschiedener Leistungsklassen nur in der
Leistungsklasse des am hochsten eingestuften
Spielers startberechtigt.

4.2 Weiterfiithrende Veranstaltungen
gemifd WO A 111

Der DTTB, die Verbinde und ggf. deren Glie-

derungen definieren fiir ihren Zustindigkeits-
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bereich die Anzahl und die Einteilung der Leis-
tungsklassen.

Sie diirfen fiir weiterfithrende Veranstaltungen
gemifl WO A 1w.1 die Startberechtigung in ver-
schiedenen Leistungsklassen in den Durchfiih-
rungsbestimmungen bzw. in den Ausschreibun-
gen einschrinken.

Die Deutschen Meisterschaften der Leistungs-
klassen und deren Qualifikationsveranstaltun-
gen werden bei den Damen und bei den Her-
ren in je drei Turnierklassen ausgetragen. De-
ren Q-TTR-Obergrenzen sind durch folgende
Q-TTR-Werte (jeweils einschliefSlich der Ober-

grenze) definiert:

— Herren A: 2000
— Herren B: 1800
— Herren C: 1600
— Damen A: r700
— Damen B: 1500
— Damen C: 1300

Fiir die Deutschen Meisterschaften der Leis-
tungsklassen und deren Qualifikationsveranstal-
tungen einer Spielzeit gilt der Q-TTR-Wert vom
11. Mai der vorangehenden Spielzeit. Spieler oh-
ne vergleichbaren Q-TTR-Wert sind nicht start-
berechtigt.

Die Verbinde diirfen fiir ihre Qualifikationen zu
den Deutschen Meisterschaften der Leistungs-
klassen fir diese sechs Turnierklassen geringere

Q-TTR-Obergrenzen festlegen.

4.3 Nicht weiterfiihrende Veranstaltungen
gemif WO A 1.3

Die Verbinde beschlieflen fiir ihren Zustindig-
keitsbereich Regelungen zur Leistungsklassen-
einteilung.

s Setzung

5.1 Bei allen offiziellen Veranstaltungen in Tur-
nierform sind die besten Spieler, Paare bzw.
Mannschaften anhand einer hierfiir zu erstel-
lenden Setzliste so zu setzen, dass sie im Turnier-
verlauf so spit wie moglich aufeinander treffen.

51



Wettspiclordnung des DTTB (Auszug)

Es muss mindestens ein Viertel des Teilnehmer-
feldes einer Konkurrenz gesetzt werden.

5.2 Die Reihenfolge der Setzliste ergibt sich nach
den vergleichbaren Q-TTR-Werten des fur die
Veranstaltung geltenden Stichtags (siche WO
D 1.4). In Doppel- und Mannschaftswettbewer-
ben ist die Summe der vergleichbaren Q-TTR-
Werte mafSgeblich, wobei bei Mannschaftswett-
bewerben fiir die Summenbildung nur die Spie-
ler mit den héchsten Q-TTR-Werten bis zum
Erreichen der Sollstirke berticksichtigt werden,
die gemifl WO A 15.3 in einem Mannschafts-
kampf gleichzeitig einsatzberechtigt sind.

Uber die Reihenfolge in der Setzliste bei zwei
oder mehr punktgleichen Spielern, Paaren oder
Mannschaften entscheidet das Los.

Spieler ohne vergleichbaren Q-TTR-Wert diir-
fen vom Veranstalter nach eigenem Ermessen in
die oben genannte Reihenfolge integriert wer-
den.

Fiir weiterfihrende Veranstaltungen mit Indi-
vidualwettbewerben auf der Ebene des DTTB
und der Ebene der Mitgliedsverbinde diirfen
die zustindigen Gremien in den Altersklassen
der Altersgruppen Nachwuchs und Senioren in
begriindeten Ausnahmefillen eine davon abwei-
chende Setzliste aufstellen.

5.3 Setzungen in K.-0.-Systemen sind fur die
erste Turnierstufe wie folgt vorzunehmen: Die
Nr. 1 und Nr. 2 der Setzliste sind auf den obers-
ten bzw. untersten Rasterplatz zu setzen. Die
weiteren Gesetzten sind nach folgendem Sche-
ma (bei grofSeren Feldern oder bei Setzung von
mehr als einem Viertel des Teilnehmerfeldes ana-
log) einzulosen:
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Setz- Nr.1 Nr. 3 Nr.s Nr. 9
liste und 2. und 4 bis 8 bis 16
Turnier- werden werden gelost auf die Plitze
liste gesetzt
8 raufr — — —
2auf 8
16 rauf; 8 und — —
2 auf 16 9
32 1auf 16 und 8,9,24 —
2auf 32 17 und 25
64 rauf; 32und 16,17, 48 8, 9,24,
2auf 64 33 und 49 25, 40, 41,
56 und 57

5.4 Setzungen in Gruppen-Systemen sind fiir
die erste Turnierstufe wie folgt vorzunehmen:

Es missen mindestens so viele Spieler gesetzt
werden, wie es Gruppen gibt.

a) Entspricht die Anzahl der zu setzenden Spie-
ler genau der Anzahl der Gruppen, muss in jeder
der Gruppen ein gesetzter Spieler enthalten sein.
Dabei kann eine Zuordnung oder Auslosung
vorgenommen werden.

b) Ist die Anzahl der zu setzenden Spieler grofier
als die Anzahl der Gruppen, werden im ersten
Schritt analog a) die besten zu setzenden Spie-
ler auf die Gruppen verteilt, danach werden die
restlichen Spieler der Setzliste in der Reihenfol-
ge der Setzliste so in die Gruppen gelost, dass
die Gruppen dabei gleichmiflig geftillt werden,

wobei D 6.2 Satz 1 zu berticksichtigen ist.

5.5 Die Namen der Gesetzten der ersten Tur-
nierstufe missen in den Turnierlisten gekenn-
zeichnet werden.

5.6 Zur Setzung von nachfolgenden Turnierstu-
fen werden zunichst die von vorangegangenen
Turnierstufen freigestellten Spieler berticksich-
tigt und danach die Ergebnisse der direkt voran-
gegangenen Turnierstufe verwendet.

6 Auslosung

6.1 Die Auslosung ist 6ffentlich.
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6.2 Bei der Auslosung zumindest der ersten Tur-
nierstufe ist darauf zu achten, dass Spieler, Paare
bzw. Mannschaften desselben Vereins, Kreises,
Bezirks, Mitgliedsverbandes oder derselben Re-
gion so spit wie mdglich aufeinander treffen.
Dies gilt nicht fur die in der Setzliste aufgeftihr-
ten Teilnehmer untereinander, sofern sie laut
Setzliste zum besten Viertel des Teilnehmerfel-
des der Konkurrenz gehoren.

Die Ressorts Erwachsenensport, Jugendsport
und Seniorensport und die Verbinde diirfen
tiir ihren Zustindigkeitsbereich bei der Auslo-
sung nachfolgender Turnierstufen hiervon ab-
weichende Regelungen beschliefen. Diese mis-
sen spitestens mit der Ausschreibung veréftent-
licht werden.

6.3 Bei der Auslosung nachfolgender Turnier-
stufen ist darauf zu achten, dass Spieler aus der-
selben Gruppe der direkt vorangegangenen Tur-
nierstufe so spit wie moglich aufeinandertref-
fen.

7 Austragungssysteme/Wertung

7.1 Eine Konkurrenz (Einzel-, Doppel-, Mixed-
oder Mannschaftskonkurrenz) wird im Normal-
fall an einem, ggf. aber auch an bis zu vier auf-
einanderfolgenden Turniertagen in einer oder
mehreren Turnierstufen ausgetragen. Jede ein-
zelne Turnierstufe wird in einem der unter WO
D 7.2 bis D 7.8 definierten Austragungssysteme
durchgefthrt. Eine nachfolgende Turnierstufe
darf'in einem anderen dieser Austragungssyste-
me durchgefiihrt werden. Die Austragungssys-
teme der einzelnen Turnierstufen sind in der
Ausschreibung zu benennen.

Sofern Turniere in verschiedenen Runden {iber
mehrere Wochen(enden) hinweg ausgetragen
werden (z. B. Kreisranglistenturniere mit Vor-
runde, Zwischenrunde und Endrunde; DTTB
Top 48, Top 24 und Top 12 der Jugend 18), han-
deltessich bei den einzelnen Runden dieser Tur-
niere nicht um Turnierstufen im Sinne dieser
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Vorschrift, sondern jeweils um eine neue Kon-
kurrenz mit ggf. anderen Teilnehmern.

7.2 Einfaches K.-0.-System: Der Gewinner ei-
nes Spiels bzw. Mannschaftskampfes kommt in
die nichste Runde und der Verlierer scheidet
aus. Als Ausgangsstellung ist je nach Teilneh-
merzahl eine 4er-, 8er-, 16er-, 32er-, 64er-, 128er-
Turnierliste usw. zu wihlen. Nicht belegte Ras-
terplitze der Turnierliste sind durch Freilose in
der ersten Runde auszufiillen. Dabei sind zuerst
den Gesetzten Freilose zuzuteilen.

7.3 Fortgesetztes K.-0.-System: Wie Einfaches
K.-0.-System, allerdings scheiden die Verlierer
bestimmter Runden nicht aus, sondern spie-
len gegen die in der gleichen Runde unterlege-
nen Spieler/Paare/Mannschaften um die ent-
sprechenden Platzierungen des Gesamtfeldes
(z. B. die Verlierer der Halbfinalspiele um Platz 3
und 4; die Verlierer der Viertelfinalspiele um die
Plitze s bis 8, usw.). Im Extremfall werden auf
diese Weise alle Platzierungen des Gesamtfeldes
ermittelt.

7.4 Doppeltes K.-0.-System: Ein Spieler/ein
Paar/eine Mannschaft scheidet erst nach der
zweiten Niederlage aus. Dieser Grundsatz ist bis
zum Endspiel einschlieflich anzuwenden. Beim
zweimaligen Aufeinandertreffen zweier Spieler/
Paare/Mannschaften wird die Begegnung trotz-
dem ausgetragen. Dies wird jedoch durch soge-
nanntes ,Kreuzen® der Verlierer in der Trostrun-
de weitgehend verhindert. Haben die beiden
Gegner des Endspiels nach dessen Austragung je
eine Niederlage aufzuweisen, so muss ein noch-
maliger Stichkampf die Entscheidung bringen.
Turnierliste und Freilose siche WO D 7.2.

7.5 Gruppensystem ,,Jeder gegen jeden®: In Run-
denform tritt jeder Spieler, jedes Paar bzw. jede
Mannschaft gegen jeden anderen bzw. jede an-
dere an.

Wertung bei Individualwettbewerben: Der Ge-
winner eines Spiels erhilt einen Pluspunkt und
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der Verlierer einen Minuspunkt. Die Pluspunk-
te und die Minuspunkte sowie die gewonnenen
und verlorenen Sitze und Bille jedes einzelnen
Spielers werden jeweils addiert. Uber die Platzie-
rung entscheidet die grofSere Anzahl der Plus-
punkte. Ist diese gleich, entscheidet die kleinere
Anzahl der Minuspunkte. Unter Spielern mit
gleicher Anzahl von Pluspunkten und von Mi-
nuspunkten entscheidet die gréfiere Differenz
zwischen gewonnenen und verlorenen Sitzen
(und bei deren Gleichheit die grofiere Differenz
zwischen gewonnenen und verlorenen Billen)
aus allen ausgetragenen Spielen. Ist auch die Dif-
ferenz der Bille bei zwei oder mehreren Spie-
lern/Paaren gleich, so entscheiden deren Spiele
untereinander (Spielpunkt-, Satz- und ggf. Ball-
differenz in dieser Reihenfolge). Ist auch dabei
die Differenz der Bille gleich, entscheidet das
Los tiber die Reihenfolge der betroffenen Spie-
ler/Paare.

Wertung bei Mannschaftswettbewerben: Der
Gewinner eines Mannschaftskampfes erhilt
zwei Pluspunkte und der Verlierer zwei Mi-
nuspunkte. Bei unentschiedenem Spielausgang
erhilt jede Mannschaft einen Pluspunkt und
einen Minuspunkt. Die Pluspunkte und die Mi-
nuspunkte sowie die gewonnenen und verlore-
nen Spielpunkte, Sitze und Bille jeder einzel-
nen Mannschaft werden jeweils addiert. Uber
die Platzierung entscheidet die grélere Anzahl
der Pluspunkete. Ist diese gleich, entscheidet die
kleinere Anzahl der Minuspunkte. Unter Mann-
schaften mit gleicher Anzahl von Pluspunkten
und von Minuspunkten entscheidet die grofie-
re Differenz zwischen gewonnenen und verlo-
renen Spielpunkten (und bei deren Gleichheit
die groflere Differenz zwischen gewonnenen
und verlorenen Sitzen und bei deren Gleich-
heit die grofere Differenz zwischen gewonne-
nen und verlorenen Billen) aus allen ausgetra-
genen Mannschaftskimpfen. Ist auch die Diffe-
renz der Bille bei zwei oder mehreren Mann-
schaften gleich, so entscheiden deren Mann-
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schaftskimpfe untereinander (Tabellenpunkt-,
Spielpunkt-, Satz- und ggf. Balldifferenz in die-
ser Reihenfolge). Ist auch dabei die Differenz
der Bille gleich, entscheidet das Los tiber die
Reihenfolge der betroffenen Mannschaften.

7.6 Schweizer System: Ahnlich dem Gruppen-
system ,,Jeder gegen jeden®, wobei jedoch nicht
alle Runden ausgetragen werden. Die Anzahl
der Runden entspricht mindestens der Anzahl
der Runden eines K.-0.-Systems der entspre-
chenden Teilnehmerzahl, ist im Idealfall aller-
dings um zwei grofSer. Jeder Spieler (analoge
Anwendung im Folgenden auch fiir Paare und
Mannschaften) spielt in jeder Runde gegen
einen anderen Gegner. Bei einer ungeraden Teil-
nehmerzahl hat in jeder Runde ein anderer Spie-
ler ein Freilos, das als gewonnenes Spiel gewertet
wird. Somit sind immer alle Spieler mit gleich
vielen Spielen in der Wertung. Die Spielpaarun-
gen in jeder Runde werden so gebildet, dass
mdglichst jeweils Spieler mit gleich vielen Sie-
gen gegeneinander antreten missen. So werden
jeweils unter allen Spielern mit der h6chsten
Anzahl von Siegen so viele noch nicht ausge-
tragene Paarungen wie mdoglich gebildet. Die
Spieler mit der hchsten Anzahl von Siegen, fir
die danach noch keine Paarung gebildet werden
konnte, erhalten einen Gegner mit der nichst-
tieferen Anzahl von Siegen, gegen den sie noch
nicht gespielt haben. Nach diesem Modus wer-
den alle Spieler einer Paarung zugeordnet, wobei
zuletzt die sieglosen Spieler gegeneinander ange-
setzt werden und ggf. zuallerletzt ein Spieler ein
Freilos erhilt.

Bei der Auslosung der Paarungen der ersten
Runde sollten mdglichst die stirksten Spieler
wie beim K.-0.-System gesetzt werden. Vor der
Auslosung der Paarungen der jeweils nichsten
Runde ist der aktuelle Zwischenstand zu berech-
nen und die Spieler nach Anzahl der Siege zu
sortieren. Spieler mit gleicher Anzahl von Sie-
gen kénnen untereinander durch die Anzahl der

Siege ihrer bisherigen Gegner (Buchholzzahl)
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feinsortiert werden, wobei Freilosspiele mit der
Sieganzahl des Tabellenletzten gewertet werden.

Nach der letzten Runde hat der Spieler mit den
meisten Siegen das Turnier gewonnen; bei glei-
cher Anzahl an Siegen ist die Buchholzzahl maf3-
geblich. Ist auch diese gleich, entscheidet der
direkte Vergleich und andernfalls das Los.

Gibt ein Spieler eines seiner Gruppenspiele
kampflos ab oder beendet er eines dieser Grup-
penspiele vorzeitig, darf er nicht weiter am Tur-
nier teilnehmen. Er wird jedoch mit den erziel-
ten Siegen weiter in der Spieler-Rangliste des
Turniers gefiihrt, und fiir jede Runde, in der er
nicht antritt, wird ihm eine kampflose Niederla-
ge zugeschrieben.

7.7 Fir Bundesveranstaltungen in Turnierform
sind weitere Austragungssysteme zulissig, wenn
sie in den Durchfithrungsbestimmungen fiir
Veranstaltungen des DTTB beschrieben wor-
den sind.

7.8 Die Verbinde diirfen fiir Individual- bzw.
Mannschaftsturniere ihres Zustindigkeitsberei-
ches weitere Austragungssysteme zulassen.

7.9 Nichtantreten eines Spielers, Paares oder
einer Mannschaft ist die fehlende Spielbereit-
schaft fiinf Minuten nach der festgelegten An-
fangszeit laut Zeitplan bzw. zwei Minuten nach
dem dritten Aufruf, wobei zwischen den einzel-
nen Aufrufen mindestens zwei Minuten liegen
miissen.

Tritt ein Spieler oder ein Paar in einer Turnier-
stufe einer Konkurrenz eines Individualwettbe-
werbs zu einem seiner Spiele nicht an oder be-
endet er/es eines seiner Spiele vorzeitig, darf der
Spieler oder das Paar an den weiteren Spielen
dieser und folgender Turnierstufen dieser Kon-
kurrenz nicht mehr teilnehmen und die vom
Spieler oder dem Paar ausgetragenen Spiele die-
ser Turnierstufe werden fiir die Wertung dieser
Turnierstufe - aufler beim Schweizer System -
annulliert. Dieser/s Spieler/Paar wird auf den
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letzten in dieser Turnierstufe von ihm zu errei-
chenden Platz gesetzt. Ergibt sich aus dieser Plat-
zierung die Zugehorigkeit zu einer nachfolgen-
den Turnierstufe, so wird er/es auch dort auf
den letzten in dieser Turnierstufe von ihm noch
zu erreichenden Platz gesetzt.

Tritt eine Mannschaft in einer Turnierstufe
einer Konkurrenz eines Mannschaftswettbe-
werbs, der in Turnierform durchgefiihrt wird,
zu einem ihrer Mannschaftskimpfe nicht an
oder beendet sie einen ihrer Mannschaftskimp-
fe vorzeitig, darf die Mannschaft an den weite-
ren Mannschaftskimpfen dieser und folgender
Turnierstufen dieser Konkurrenz nicht mehr
teilnehmen und die von der Mannschaft aus-
getragenen Mannschaftskimpfe dieser Turnier-
stufe werden fiir die Wertung dieser Turnierstu-
fe — aufler beim Schweizer System — annulliert.
Diese Mannschaft wird auf den letzten in dieser
Turnierstufe von ihr zu erreichenden Platz ge-
setzt. Ergibt sich aus dieser Platzierung die Zuge-
hérigkeit zu einer nachfolgenden Turnierstufe,
so wird sie auch dort auf den letzten in dieser
Turnierstufe von ihr noch zu erreichenden Platz
gesetzt.

7.10 Gibt ein Spieler oder ein Paar ein Spiel vor-
zeitig auf oder wird er/es disqualifiziert, so wer-
den ungeachtet der Wertung fiir die Turnier-
stufe alle Sitze und Bille bis zur Beendigung
des Spiels erfasst. Der nicht beendete Satz wird
mit X:11 (X entspricht der Anzahl Bille, die der
aufgebende Spieler/das aufgebende Paar bis zur
Aufgabe erzielt hat, wobei der Sieger des Satzes
mind. X+2 Bille erhilt) und die ggf. noch er-
forderlichen Sitze werden mit o:11 erfasst. Ein
kampflos abgegebenes Spiel wird mit o:1x fur
jeden erforderlichen Satz erfasst.

7.1x Alle bei TTR-relevanten Konkurrenzen ge-
spielten oder begonnenen Einzel flieffen in die
Berechnung der Tischtennis-Rangliste ein. Das
gilt auch, wenn der Spieler die Konkurrenz vor-
zeitig beendet (z. B. durch Aufgabe, Disqualifi-
kation).
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7.12 Bei TTR-relevanten Konkurrenzen wer-
den auflerplanmifig verlaufene Einzel im In-
dividualspielbetrieb fiir die Berechnung der
Tischtennis-Rangliste wie folgt behandelt:

- Begonnene Einzel (auch, wenn danach die
Konkurrenz aufgegeben wird): werden be-
riicksichtigt.

- Nicht begonnene Einzel vor einer Aufgabe
der Konkurrenz (z. B. bei Nichtantreten):
werden berticksichtigt.

- Nichtbegonnene Einzel nach einer Aufgabe
der Konkurrenz: werden nicht beriicksich-
tigt.

— Gespielte Einzel, die wegen Regelverstof3es
in dem Einzel umgewertet worden sind (z. B.
unzulissiger Belag): werden wie gewertet be-
riicksichtigt.

— Gespielte Einzel von Spielern, die spiter we-
gen fehlender Startberechtigung fiir die Tur-
nierklasse aus der Wertung genommen wer-
den: werden wie gespielt berticksichtigt.

7.13 Die Berticksichtigung von Einzeln aus au-
Berplanmifig verlaufenen Mannschaftskimp-
fen bei TTR-relevanten Konkurrenzen fiir die
Berechnung der Tischtennis-Rangliste erfolgt
gemifl WO E 3.1.

8 Oberschiedsrichter

Bei jeder offiziellen Veranstaltung in Turnier-
form gemif§ WO A 1.1, A 11.2 und A 11.3.1 (so-
wie nach Mafigabe des zustindigen Mitgliedsver-
bandes auch bei Veranstaltungen gemifl WO A
11.3.2) ist ein lizenzierter Schiedsrichter als Ober-
schiedsrichter (OSR) einzusetzen. Die Verbinde
diirfen fiir ihre Gliederungen Abweichungen be-
schliefen. Der OSR tiberwacht die Auslosung
und achtet auf die Einhaltung der ITTR, der be-
treffenden Satzungen, Ordnungen, Durchfiih-
rungsbestimmungen und der Ausschreibung.
Er entscheidet in allen Fragen in Bezug auf die
ITTR als letzte Instanz.
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9 Schiedsgericht

Bei jeder offiziellen Veranstaltung in Turnier-
form gemdfl WO A 11.1, A 1.2 und A 11.3.1 (sowie
nach Maf$gabe des zustindigen Mitgliedsverban-
des auch bei Veranstaltungen gemifl A 11.3.2) ist
ein Schiedsgericht einzusetzen, bei dessen Zu-
sammenstellung auf grofftmdgliche Neutralitit
zu achten ist.

Es entscheidet in allen Fragen in Bezug auf die
Satzungen, Ordnungen, Durchftihrungsbestim-
mungen und die Ausschreibung als letzte In-
stanz.

Das Schiedsgericht muss aus drei vom OSR un-
abhingigen Personen bestehen. Vom Durchfiih-
rer darf nur ein Mitglied fur das Schiedsgericht
gestellt werden.

10 Pflichten der Turnierteilnehmer

10.1 Jeder Spieler ist verpflichtet, sich durch ein
amtliches Dokument mit Bild (z. B. Personal-
ausweis, Fithrerschein) auf Aufforderung der
Turnierleitung oder des OSR auszuweisen.

Wenn ein Spieler der Aufforderung sich auszu-
weisen nicht nachkommt, darf er von der Teil-
nahme am Turnier ausgeschlossen werden.

10.2 Die Meldung verpflichtet auch bei Nicht-
antreten zur Zahlung des Startgeldes.

10.3 Jeder Spieler ist verpflichtet, das Amt eines
Schiedsrichters zu tibernehmen. Bei Weigerung
darf der Spieler von der weiteren Teilnahme am
Turnier ausgeschlossen werden.

10.4 Jeder nicht aus einem Turnier ausgeschie-
dene Spieler darf nicht ohne wichtigen Grund
und ohne Abmeldung bei der Turnierleitung
das Turnier verlassen. Das Gleiche gilt auch fir
alle Spieler, die eine Auszeichnung errungen ha-
ben, in Bezug auf die Siegerehrung.
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1 Turnierunterlagen

1.1 Alle Teilnehmer miissen den Verlauf eines
Turniers anhand von Ergebnistibersichten ver-
folgen kénnen. Diese miissen laufend aktuali-
siert und so verdffentlicht werden, dass sie fiir
alle Teilnehmer sichtbar sind.

m2 Die Meldelisten, Turnierbégen und
Schiedsrichterzettel bzw. Spielberichtsbégen
miissen vom Veranstalter (Verein, Verband
und ggf. dessen Gliederung, DTTB) bis
mindestens 365 Tage nach Beendigung des
Turniers aufbewahrt werden und sind jederzeit
dem zustindigen DTTB oder Verband auf
Verlangen vorzulegen.

Abschnitt E — Grundlagen fiir
Mannschaftskimpfe

1 Allgemeines

Fir weiterfithrende Veranstaltungen gemifd
WO A 11.2 sind zusitzlich zu WO E folgende
Bestimmungen zu beachten:

— zu Punkespielen: WO F, G, Hund I
— zu Mannschaftsmeisterschaften: WO J
— zu Pokalmeisterschaften: WO K

2 Allgemeine Vorschriften fiir
Mannschaftskimpfe

2.1 Bezeichnung der Mannschaften

Vor Beginn des Mannschaftskampfes muss fest-
stehen, welche Mannschaft mit A und welche
mit B bezeichnet wird.

Bei offiziellen Veranstaltungen, die in Hin- und
Riickspiel ausgetragen werden, ist die Heim-
mannschaft stets als Mannschaft A und die Gast-
mannschaft stets als Mannschaft B zu bezeich-
nen.

Vor Beginn eines Mannschaftskampfes einer
Veranstaltung, die nicht in Hin- und Riickspiel
ausgetragen wird und deren Austragungsrei-
henfolge nicht festgelegt ist, wird durch Los
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entschieden, welche Mannschaft die Wahl zwi-
schen A und B hat. Findet der Mannschafts-
kampf an neutralem Ort statt, legt der Ober-
schiedsrichter bzw. der jeweilige Durchfiithrer
die Reihenfolge der Wahl fest; ansonsten zieht
die Gastmannschaft das erste Los. Anschlieflend
stellen die Mannschaftsfithrer ohne Kenntnis
der Mannschaftsaufstellung des Gegners ihre
Mannschaft auf.

2.2 Reihenfolge der Spiele

Die Reihenfolge der Spiele gemif$ Spielsystem
ist bindend und muss eingehalten werden.

Die Verbinde diirfen fir ihren Zustindigkeits-
bereich verbandseinheitliche Abweichungen be-
schlieflen, und zwar

- zu Punktspielen: siche WO I'5.8
— zu Mannschaftsmeisterschaften: sieche WO
Je6

— zu Pokalmeisterschaften: sieche WO K 10

2.3 Beginn falscher Spiele

Werden versehentlich falsche Einzel- oder Dop-
pelspiele begonnen, so miissen sie zu Ende ge-
spielt werden, sofern sie zum betreffenden Sys-
tem gehoren; die Wertung — soweit sie noch fur
das Endergebnis bendtigt wird —erfolgt dann
nach der vorgeschriebenen Reihenfolge.

2.4 Spielpunkt

Jedes beendete Spiel eines Mannschaftskampfes
ist mit dem genauen Ergebnis zu erfassen und
wird mit einem Spielpunkt und den erzielten

Sitzen und Billen fiir das Gesamtergebnis ge-
wertet.

2.5 Ende des Mannschaftskampfes

Jeder Mannschaftskampf ist beendet, wenn der
zum Sieg notwendige Spielpunkt erreicht ist
oder alle zum System geh6renden Spiele ausge-
tragen sind.

Der DTTB, die Verbinde und ggf. deren Gliede-
rungen diirfen fiir ihren Zustindigkeitsbereich
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fir Spielklassen bzw. Gruppen beschlielen, alle
zum Spielsystem gehérenden Spiele auszutra-
gen.

Ein Spiel, das mit einem Schliger bestritten wird,
dessen Zulissigkeit gemifl ITTR beanstandet
wird, darf bis zu einer Entscheidung durch die
zustindige Stelle fiir das Gesamtergebnis des
Mannschaftskampfes und damit zur Ermittlung
des Siegpunktes nicht gewertet werden.

Zum Gesamtergebnis des Mannschaftskampfes
tragen nur die systemkonform ausgetragenen
Doppel und Einzel bei. Das so zustande gekom-
mene Mannschaftsergebnis wird auch fiir den
Fall, dass der Siegpunkt nicht erreicht worden
ist, wie ausgetragen gewertet.

Alle zum Gesamtergebnis beitragenden Einzel
und Doppel werden fiir die Berechnung der Bi-
lanzen und ggf. Bilanzwerte berticksichtigt.

2.6 Tabellenpunkte

Fiir einen Sieg erhilt die Mannschaft zwei Plus-
punkte, die unterlegene Mannschaft zwei Mi-
nuspunkte. Bei unentschiedenem Ausgang er-
hilt jede Mannschaft einen Plus- und einen Mi-
nuspunkt. Die Anzahl der Tabellenpunkte ist
fur die Reihenfolge in einer Tabelle mafigeblich.

Der DTTB, die Verbinde und ggf. deren Gliede-
rungen diirfen fiir ihren Zustindigkeitsbereich
Abweichungen beschlieflen.

In K.-0.-Runden entscheidet bei einem Unent-
schieden (ggf. ausgel6st durch eine mogliche
Unterbesetzung beider Mannschaften) die Dif-
ferenz zwischen gewonnenen und verlorenen
Sitzen und ggf. Billen tiber den Sieger. Ist auch
die Differenz der Bille gleich, entscheidet das
Los.

2.7 Abbruch eines Mannschaftskampfes

Bricht eine Mannschaft einen Mannschafts-
kampf vorzeitig ab, so werden alle Spiele, Sitze
und Bille bis zum Abbruch des Mannschafts-
kampfes erfasst. Die Wertung erfolgt gemifl WO
E3.2.
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Erfolgt der Spielabbruch durch Mingel an der
Austragungsstitte, die eine Fortsetzung des
Mannschaftskampfes unmaglich machen, fall
das in die Verantwortung der Heimmannschaft.
Der Heimmannschaft muss jedoch eine Frist
von 30 Minuten eingeriumt werden, den aufge-
tretenen Mangel beseitigen zu kénnen. Andern-
falls werden die bis zum Abbruch des Mann-
schaftskampfes erfassten Spiele, Sitze und Bille
wie ausgetragen und alle nicht beendeten bzw.
nicht ausgetragenen Spiele, Sitze und Bille bis
zum Ende des Mannschaftskampfes fiir die Gast-
mannschaft als gewonnen gewertet.

2.8 Aufgabe eines Spieles

Jedes durch Aufgabe eines Spielers oder Paa-
res beendete Spiel innerhalb eines Mannschafts-
kampfes (dazu gehéren auch kampflos abgegebe-
ne Spiele mitwirkender Spieler) ist mit dem ge-
nauen Ergebnis der beendeten Sitze sowie X:11
fiir den nicht beendeten Satz (X entspricht der
Anzahl Bille, die der aufgebende Spieler bzw.
das aufgebende Paar vor der Aufgabe erzielt hat,
wobei der Sieger des Satzes mindestens X+2 Bil-
le erhilt) und o:11 fiir alle ggf. noch erforderli-
chen Sitze in das Spielberichtsformular einzu-
tragen und wird mit einem Spielpunkt und den
eingetragenen Sitzen und Billen fiir das Gesam-
tergebnis gewertet.

Ein kampflos abgegebenes Spiel wegen Nicht-
antretens oder fehlender Spielbereitschaft zwei
Minuten nach dem Aufruf wird mit o:33 Billen,
0:3 Sitzen und o:1 Spielpunkten fiir den Gegner
als gewonnen gewertet.

Zu spiteren Spielen darf der Spieler/das Paar
auch bei vorherigem Nichtantreten oder Aufga-
be antreten.

Treten beide Spieler oder Paare nicht an oder
kann ein Spiel durch unvollstindiges Antreten
beider Mannschaften nicht angesetzt werden,
wird das Ergebnis dieses Spiels nicht fiir das Ge-
samtergebnis berticksichtigt.

Stand: o1.01.2023
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3 Wertung
3.1 Wertung einzelner Spiele

Ein einzelnes Spiel wird fiir einen Spieler bzw.
ein Paar als verloren gewertet, wenn

— er/es nicht antritt,

— festgestellt wird, dass ein Spieler mit einem
Schldger antritt, der nicht den ITTF-Regeln
entspricht, und sich weigert, unverziiglich

Abhilfe zu schaffen,

— vor dem Spiel vom OSR oder Schligertes-
ter festgestellt wird, dass Kleber oder andere
Mittel mit schidlichen fliichtigen Losungs-
mitteln verwendet worden sind und sich ge-
weigert wird, unverziiglich Abhilfe zu schaf-
fen,

— nach einem Spiel vom OSR oder Schligertes-
ter festgestellt wird, dass Kleber oder andere
Mittel mit schidlichen fliichtigen Lésungs-
mitteln verwendet worden sind, oder

— beim Schligertest nach dem Spiel festge-
stellt wird, dass einer der im Spiel eingesetz-
ten Schldger eines Spielers nicht den ITTF-
Regeln entsprochen hat.

Bei TTR-relevanten Spielklassen und Konkur-
renzen werden Einzel aus au8erplanmifig ver-
laufenen Mannschaftskimpfen bzw. Spielen im
Mannschaftsspielbetrieb fir die Berechnung
der TTR-Werte wie auch der Bilanzen und ggf.
Bilanzwerte wie folgt behandelt:

- Einzel aus Mannschaftskimpfen abgebro-
chener Spielzeiten: werden berticksichtigt

- Einzel aus Mannschaftskimpfen fiir ungiil-
tig erklirter Spielzeiten: werden berticksich-
tigt

- Einzel aus Mannschaftskimpfen zuriickge-
zogener Mannschaften: werden berticksich-
tigt.

- Einzel aus Mannschaftskimpfen gestriche-
ner Mannschaften: werden berticksichtigt.

Stand: o1.01.2023
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— Einzel aus wegen Nichtantretens kampflos
gewerteten Mannschaftskimpfen: werden
nicht berticksichtigt.

- Einzel aus wegen Regelverstofles umgewer-
teten Mannschaftskimpfen: werden wie ge-
spielt berticksichtigt.

- Einzel, bei denen ein Spieler (namentlich
benannt) aufgegeben hat: werden beriick-
sichtigt.

— Einzel, bei denen ein Spieler (namentlich be-
nannt) auf das Spiel verzichtet hat: werden
berticksichtigt.

- Einzel, bei denen ein Spieler (namentlich
nicht benannt) nicht angetreten ist: werden
nicht berticksichtigt.

- Einzel, die wegen Regelverstofies umgewer-
tet worden sind: werden wie gewertet be-
riicksichtigt.

3.2 Wertung von Mannschaftskimpfen

Der gesamte Mannschaftskampf wird durch die
zustindige Stelle fiir die Mannschaft nur dann
als verloren gewertet, die

- nicht einsatzberechtigte Spieler mitwirken
lisst,

— gegen Vorschriften gemif§ WO E 2, E 4 und/
oder E s (falsche Einzel- und/oder Dop-
pelaufstellung usw.) oder WO I 5.3 (falsche
Eintragung von Spielern im Spielberichts-
formular) verstofit,

- cine Manipulation des Spielberichtsformu-
lars vornimmt oder duldet,

- diesen Mannschaftskampf eigenmichtig
verlegt hat (betrifft beide Mannschaften; sie-
he WO G 6.1.7 und WO G 6.2.3),

— nicht rechtzeitig zum festgesetzten Zeit-
punkt antritt (Ausnahmen siche WO I 5.10
und I 5.11),

— nicht oder nicht in der erforderlichen Min-
deststirke antritt,
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- als Heimmannschaft gegen die festgelegten
Bedingungen fiir die Austragungsstitte ge-
mifd WO I .1 bis I 1.5 (unter Berticksichti-
gung von WO I 1.6) verstofit, so dass ein
Mannschaftskampf nicht oder nicht ord-
nungsgemif durchgefithrt werden konnte,

— schuldhaft einen Spielabbruch verursacht,

— als Gastgeber nicht gemifl WO A 7 zuge-
lassene Tische, Netzgarnituren oder Bille
stellt,

— als Gastgeber bei Mannschaftskimpfen ge-
mifl WO A 1.2 Tische, Netzgarnituren oder
Bille stellt, die nicht von jeweils gleicher
Farbe, Marke (Fabrikat) und Beschaffenheit
sind oder diese Materialien wihrend des
Mannschaftskampfes dndert,

- am festgesetzten Spieltermin gesperrt ist
oder wissentlich gegen eine gesperrte Mann-
schaft antritt,

— sich als Gastmannschaft weigert, bei entspre-
chender Regelung gemif§ WO I'5.8 an dem
vom Heimverein zusitzlich zur Verfiigung
gestellten Tisch zu spielen.

Die Wertung eines Mannschaftskampfes, der
fir eine Mannschaft als verloren gewertet wird,
erfolgt mit der hochstmdglichen Anzahl von
Punkten und der im jeweiligen Spielsystem er-
reichbaren Spielpunkte, Sitze und Bille fiir die
gegnerische Mannschaft.

Verstofen beide Mannschaften gegen die ein-
schligigen Bestimmungen, ist der Mannschafts-
kampf fiir beide als verloren zu werten. Dabei
hat die Wertung mit jeweils der hochstmagli-
chen Anzahl von Punkten und der im jeweili-
gen Spielsystem erreichbaren Spielpunkte, Sitze
und Bille gegen beide Mannschaften zu erfol-
gen.

4 Einzelaufstellung

4.1 Ein Spieler hat an einem Mannschaftskampf
mitgewirkt, wenn er zu mindestens einem Einzel
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oder Doppel antritt und dieses auch in die Wer-
tung eingeht. Eine Mitwirkung ist schon dann
gegeben, wenn der aufgestellte Spieler bei der
Begriiflung anwesend ist.

Die einzelnen Spieler miissen in den Spielsyste-
men gemif WO E 6.2, E6.3.1, E6.3.2und E6.4.1
entsprechend der Reihenfolge der Mannschafts-
meldung aufgestellt werden.

Fallen Spieler aus, so haben die tibrigen Spieler
geschlossen aufzuriicken und die Ersatzspieler
treten an die letzten Plitze. Ein Spieler gilt als
ausgefallen, wenn er bis zum Ende des Mann-
schaftskampfes iiberhaupt nicht mitgewirkt hat.

Im Corbillon-Cup-System und im Modifizier-
ten Swaythling-Cup-System muss nicht entspre-
chend der Reihenfolge der Mannschaftsmel-
dung aufgestellt werden.

4.2 Die endgiiltige Einzelaufstellung erfolgt spi-
testens nach Beendigung des letzten Eingangs-
doppels (bei Spielsystemen, die mit Doppel be-
ginnen) und vor Beginn des ersten Einzels. Die
Anderung einer vorher abgegebenen Einzelauf-
stellung ist bei allen Spielsystemen, die mit Dop-
peln beginnen, noch méglich.

Nach Beginn der Einzel ist ein Austausch von
Spielern nicht mehr méglich. Unvollstindig,
aber in Mindeststirke angetretene Mannschat-
ten diirfen ihre letzten freien Plitze noch beset-
zen, wenn dies nicht im Widerspruch zu ande-
ren Bestimmungen (z. B. festgelegte Spielreihen-

folge) steht.

s Doppelaufstellung

s.x In den Doppeln diirfen andere Spieler als
in den Einzeln eingesetzt werden. Die Zusam-
mensetzung und die Aufstellungsreihenfolge
der Doppel sind frei wihlbar.

5.2 Lediglich im Paarkreuz-System (WO E 6.2)
erfolgt die Aufstellung der Doppelpaare nach
Platzziffern. Diese errechnen sich aus der Sum-
me der Plitze der an den Doppeln beteiligten
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Spieler, nachdem diese entsprechend der Rei-
henfolge der Mannschaftsmeldung den Plitzen
1-6 zugeordnet worden sind. Dabei ist das Dop-
pel 1 frei wihlbar; bei den restlichen Doppeln
erhilt das Doppel mit der geringeren Platzziffer
den Platz 2. Bei gleichen Platzziffern wird das
Doppel, dessen Spieler am hochsten eingestuft
ist, auf Platz 2 gesetzt.

Nach erfolgter Aufstellung der Doppelpaare
darf die Reihenfolge der Doppel 2 und 3 nur
noch geindert werden, um eine irrtimlich
falsche Reihenfolge zu korrigieren. Dies ist nur
bis zum Beginn der Doppelspiele zulissig.

5.3 Konnen wegen unvollstindigen Antretens
von Mannschaften oder verspiteten Erschei-
nens von Spielern im Paarkreuzsystem (WO
E 6.2) nicht alle drei Doppel gebildet werden,
so werden die mdglichen zwei Doppel unabhin-
gig von der Platzziffer auf Platz 1 und 2 gesetzt;
Platz 3 bleibt frei. Mafigeblich ist hierbei die
Spielbereitschaft zwei Minuten nach Aufruf des
jeweiligen Doppels.

5.4 Konnen wegen unvollstindigen Antre-
tens von Mannschaften oder verspiteten Er-
scheinens von Spielern beide Mannschaften
beim Bundessystem oder beim Werner-Scheffler-
System bzw. bei der Variante ,Vierermannschaft
gegen Vierermannschaft des Braunschweiger
Systems nur jeweils ein Doppel bilden, so wird
das mégliche Doppel jeweils auf Platz 1 gesetzt;
Platz 2 bleibt frei. Maflgeblich ist hierbei die
Spielbereitschaft zwei Minuten nach Aufruf des
jeweiligen Doppels.

5.5 Jeder Mannschaftsfithrer muss vor Beginn
des ersten Doppelspiels und ohne Kenntnis der
Doppelaufstellungen des Gegners seine Dop-
pelaufstellung bekanntgeben. Die endgiiltige
Doppelaufstellung erfolgt spitestens nach Be-
endigung des letzten Einzels (bei Spielsystemen,
die mit Einzel beginnen) und vor Beginn des
ersten Doppels. Die Anderung einer vorher ab-
gegebenen Doppelaufstellung ist bei allen Spiel-
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systemen, die mit Einzeln beginnen, noch még-
lich. Jedes Doppel muss seine Spiele in derselben
Zusammensetzung bestreiten, und kein Spie-
ler darf in mehreren Paaren aufgestellt werden.
Tritt ein Spieler, der bei der Abgabe der Dop-
pelaufstellung anwesend war, zu seinem Dop-
pel nicht an, so ist dieses Doppel kampflos ftr
die gegnerische Mannschaft gewonnen. Tritt ein
Spieler, der zuvor nicht anwesend war, zu sei-
nem Doppel nicht an, so erfolgt die Wertung
des Mannschaftskampfes entsprechend den Be-
stimmungen fiir eine falsche Mannschaftsauf-
stellung.

6 Spielsysteme

6.1 Allgemeines

Der DTTB, die Verbinde und ggf. deren Glie-
derungen diirfen bei offiziellen Veranstaltungen
gemifl WO A 1.2 nur die unter WO E 6 defi-
nierten Spielsysteme anwenden.

Der DTTB und die Verbinde diirfen fiir die
Anwendung in ihrem Zustindigkeitsbereich ein
einziges weiteres, frei wihlbares Spielsystem fiir
Vierer- und ein einziges weiteres, frei wihlbares
Spielsystem fiir Dreier-Mannschaften verbands-
einheitlich festlegen, welches in ihren Bestim-
mungen genau definiert werden muss.

Veranstalter von nicht weiterfithrenden Veran-
staltungen gemif WO A 11.3 diirfen zusitzlich
zu den in WO E 6 aufgefiihrten Spielsystemen
weitere Spielsysteme anwenden, die frei wihlbar
sind und in der Ausschreibung genau definiert
werden miissen.
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6.2 Sechser-Mannschaften (Sollstirke 6,
Mindeststirke 4 Spieler)

Paarkreuz-System (4 Doppel, 12 Einzel)

. DAr-DB2 9. A6 -Bs
2. DA2-DB1 10. A1-Br
3. DA3-DBs3 IL. A2-B2
4. A1-Ba2 I2. A3-B3
5. A2 -Br 3. A4-B4
6. A3 -By 4. As-Bs
7. A4-B3 Is. A6 -B6
8. As-B6 16. DA1i-DB1

6.3 Vierer-Mannschaften (Sollstirke 4,
Mindeststirke 3 Spieler)

6.3.1 Bundessystem (2 Doppel, 8 Einzel)

. DAi-DB1 6. A4-B3
2. DA2-DB2 7.  Ar-Br1
3. A1-B2 8. A2-B2
4 A2 - Br 9. A3-B3
5 A3-B4 10. A4-B4

6.3.2 Werner-Scheffler-System (2 Doppel,
12 Einzel)

1. DAi1-DB:1 8. A2-B2
2. DA2-DB2 9. A3-B3
3. A1-B2 10. A4-B4
4. A2 - Br m.  A3-Br
5 A3-B4 . Ai-Bj
6. A4-B3 3. A2-Bsg
7. Ar-B1 14. A4-B2

6.4 Dreier-Mannschaften (Sollstirke 3,
Mindeststirke 2 Spieler)

6.4.1 Braunschweiger System (Dreier-/Vierer-
mannschaften)

Vierermannschaft — Vierermannschaft

1. DAi-DB1 6. A4-B4
2. DA2-DB2 7. Ar-Baz
3. Ar-Br 8. A2-BrI
4. A2-B2 9. A3-B4
5. A3-B3 10. A4-B3
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Vierermannschaft — Dreiermannschaft

1. DAi-DB1 6. Ai-B1
2. A3-B3 7. A4-Bs3
3. A1-B2 8. A2-B2
4. A2 -Br 9. A1-Bj3
5 A4-B2 0. A3-Br
Dreiermannschaft — Vierermannschaft
1. DAi-DB1 6. Ai-B1
2. A3-B3 7. A3-Bg
3. A2 -Br1 8. Ax-B2
4. Ar-B2 9. A3-B1
5 A>-By 0. Ai-Bs
Dreiermannschaft — Dreiermannschaft
1. DAi-DBr1 6. Ai-Br
2. Ar-B2 7. A3-B3
3. A2 -Br 8. A2-B2
4. A3-B2 9. A3-B1
5 A2-B3 0. Ar-Bj

Jede Mannschaft entscheidet vor jedem Mann-
schaftskampf durch die Angabe der Anzahl an
Einzelspielern, ob sie als Dreier- oder Vierer-
Mannschaft antritt. Daraus ergibt sich, welche
der vier Varianten des Spielsystems verwendet
wird.

6.4.2 Modifiziertes Swaythling-Cup-System
(1 Doppel, 6 Einzel)

. Ai-Ba 5. Ar-Br
2. A2-Br 6. A3-B2
3. A3-Bs 7. A2-Bs
4. DA-DB

6.5 Zweier-Mannschaften (Sollstirke 2,
Mindeststirke 2 Spieler)

Corbillon-Cup-System (1 Doppel, 4 Einzel)

. Ai-Br 4. Ai-B2
2. A2-B2 5. A2-Br
3. DA-DB

Abschnitt F — Grundlagen und
Aufbau des Punktspielbetriebes

[..]

Stand: o1.01.2023



G Organisation des Punktspielbetriebes

3 Verwaltung des Punktspielbetriebes
3.4 Zusammensetzung der Spielklassen

3.4.6 Relegationsaufstieg
[...]

Die Relegationsspicle werden im Spielsystem
der Spielklasse ausgetragen, in die der Relegati-
onssieger aufsteigt. Sind jedoch nur Mannschaf-
ten fur die Relegationsspiele qualifiziert, deren
Hauptrundenspiele in einem anderen einheitli-
chen Spielsystem ausgetragen wurden, so wer-
den die Relegationsspiele in diesem Spielsystem
ausgetragen.

[.]

Abschnitt G — Organisation des
Punktspielbetriebes

1 Mannschaftsstirke

r.I In allen Spielklassen der Herren mit Ausnah-
me der TTBL und der Bundesspielklassen wird
mit Sechser-Mannschaften gespielt.

1.2 In allen anderen Spielklassen wird mit Vierer-
mannschaften gespielt.

1.3 Abweichende Regelungen von WO G r.rund
G 1.2 diirfen die Verbinde fur alle Spielklassen
in threm Zustindigkeitsbereich beschlieffen.

2 Spielsysteme

Der DT'TB und die Verbinde entscheiden fiir
alle Spielklassen in ihrem Zustindigkeitsbereich
tiber die Verwendung von Spielsystemen gemifl
WO E6.

3 Spiele der Hauptrunde
[...]
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3.2 Tabellen

Die Reihenfolge der Mannschaften in den of-
fiziellen Tabellen ergibt sich durch die grolere
Anzahl der Pluspunkte. Bei Gleichheit der Plus-
punkte entscheidet die kleinere Anzahl der Mi-
nuspunkte. Alle von zuriickgezogenen oder ge-
strichenen Mannschaften ausgetragenen Mann-
schaftskimpfe werden nicht berticksichtigt.

Bei Gleichheit von Plus- und Minuspunkten
zweier oder mehrerer Mannschaften entschei-
det die groere Differenz zwischen gewonnenen
und verlorenen Spielpunkten (ggf. Sitzen, Bil-
len) aus allen ausgetragenen Mannschaftskimp-
fen der Vor- und Riickrunde. Hierzu zihlen
auch wegen Nichtantretens kampflos gewertete
oder durch Entscheidungen von Rechtsinstan-
zen umgewertete Mannschaftskimpfe.

Ist auch die Differenz der Bille gleich, entschei-
det der direkte Vergleich (Tabellenpunkte, Spiel-
punkte, Sitze und ggf. Bille aus der Addition
der Ergebnisse der Mannschaftskimpfe der Vor-
und Riickrunde) zwischen den balldifferenzglei-
chen Mannschaften. Ist auch dann die Differenz
der Bille gleich, entscheidet das Los tiber die
Reihenfolge der betroffenen Mannschaften.

4 Entscheidungsspiele

4.3 Austragungssysteme

4.3.1 Relegations- und Anwartschaftsspiele wer-
den im System ,,Jeder gegen jeden in Turnier-
form (ggf. in mehreren Stufen) durchgefiihrt.

Mannschaften desselben Vereins oder aus dem
Einzugsgebiet derselben Gruppe miissen mdg-
lichst frithzeitig gegeneinander spielen.

Die zustindige Stelle erstellt einen verbindlichen
Spielplan unter Beachtung der nachfolgend ge-
nannten Spielreihenfolge. Die jeweils erstge-
nannte Mannschaft wird als Mannschaft A im
Spielberichtsformular eingetragen.
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Spielreihenfolge bei drei bzw. vier Mannschaf-
ten:

L.Runde: 1-3 2-4
2.Runde: 3-2 4-1
3.Runde: 2-1 3-34

Bei drei Mannschaften ist der Gegner von Mann-
schaft 4 jeweils spielfrei.

Spielreihenfolge bei fiinf bzw. sechs Mannschaf-
ten:

. Runde: 2-5 3-4 1-6
2.Runde: §5-3 1-2 6-4
3.Runde: 3-1 4-5 6-2
4.Runde: 1-4 2-3 5-6
s.Runde: 4-2 s5-1 3-6

Bei funf Mannschaften ist der Gegner von
Mannschaft 6 jeweils spielfrei.

4.3.2 Play-oft-Spiele werden im K.-0.-System
nach festgelegtem Modus (z. B. ,,Best-of-Five®)
durchgefithrt. Mannschaften, die nicht zu allen
Play-oft-Spielen antreten, scheiden aus den Play-
off-Spielen aus.

4.4 Tabellen

Fir die Ermittlung der Reihenfolge der
Mannschaften in den offiziellen Tabellen von
Relegations- und Anwartschaftsspielen gelten
dieselben Vorschriften wie fiir die Spiele der
Hauptrunde.

Mannschaften, die nicht zu allen Relegations-
oder Anwartschaftsspielen antreten, werden aus
der Tabelle dieser Entscheidungsspiele gestri-
chen.

[...]
6 Verlegung von Spielterminen

[..]

6.4 Bekanntgabe der Anderungen von
Spieltermin bzw. Austragungsstitte

Bei Spielabsetzung und Neuansetzung, einver-
nehmlicher Spielverlegung und Anderung der
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Austragungsstitte ist der Spielleiter verpflichtet,
die Anderung in der Online-Plattform vorzu-
nehmen und beide Mannschaften und ggf. den
OSR zu verstindigen.

[...]

AbschnittI — Mannschaftskimpfe
im Punktspielbetrieb

1 Bedingungen fiir Austragungsstitten
1.1 Spielraum

L1 Die Zulissigkeit mehrerer Mannschafts-
kimpfe in derselben Austragungsstitte zum glei-
chen Zeitpunkt ist

— fiir die BSK in der BSO geregelt,
— fur Spielklassen unterhalb der BSK grund-
sitzlich gegeben.

r.1.2 Die Anzahl der Spielriume (Boxen) bei
Mannschaftskimpfen ist

— fiir die BSK auf zwei festgelegt,

- fur Spielklassen unterhalb der BSK bei
Sechser- und Vierer-Mannschaften sowie
solchen, fiir die das Braunschweiger System
angewendet wird, auf zwei, bei allen ande-
ren auf einen festgelegt.

1.3 Die Mindestmaf$e fiir den Spielraum (Box)
pro Tisch betragen

— fiir die Bundesligen 7 m X 14 m,

— fiir die Regional- und Oberligen
6m X12m,

- fur die Spielklassen unterhalb der BSK
s m X 10 m. Die Verbinde diirfen fiir einzel-
ne Spielklassen grofliere Mindestmafie vor-
schreiben.

1.1.4 Die Begrenzung jedes Spielraumes (Box)
durch Umrandungen ist

- in den BSK vorgeschrieben und wird

— in den Spielklassen unterhalb der BSK emp-
fohlen. Die Verbinde diirfen fiir einzelne
Spielklassen die Begrenzung jedes Spielrau-
mes oder der Spielriume eines Mannschafts-
kampfes vorschreiben.
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r.L.s Die Mindesthohe des Spielraumes (Box)
betrigt

— fiir die BSK 5 m,
— fur die Spielklassen unterhalb der BSK 4 m.

1.2 Tische, Netzgarnituren, Bille,
Zihlgerite und Anzeigetafel

Zusitzlich zu den Vorgaben fiir Spielmaterialien
(siche WO A 7) wird die Verwendung je eines
Zihlgerites pro Tisch und einer Anzeigetafel
(Spielstandanzeige) pro Mannschaftskampf in
allen Spielklassen vorgeschrieben.

1.3 Boden

Der Boden und darauf angebrachte Werbung
miissen rutschfest sein.

1.4 Beleuchtung

Die Mindeststirke der Beleuchtung fiir den ge-
samten Spielraum (Box) betrigt

— fiir die Bundesligen 600 Lux (empfohlen
1000 Lux),

— fiir die Regional- und Oberligen 300 Lux
(empfohlen 600 Lux),

- fur die Spielklassen unterhalb der BSK
300 Lux (empfohlen 400 Lux).

Die Beleuchtungsstirke muss iiber dem gesam-
ten Spielraum gleichmifiig sein. Die Lichtquel-
len miissen mindestens 4 m iiber dem Boden
angebracht sein. Blendendes Licht und Tages-
lichteinfall sind zu vermeiden.

Die Messung der Beleuchtungsstirke erfolgt an
den vier Ecken des Tisches.

1.5 Temperatur

Die Temperatur im Spielraum (Box) muss min-
destens +15° Celsius betragen.

1.6 Ausnahmen

Wenn ein Verein die Bestimmungen gemifl WO
I'r.1bisI1.5 dauerhaft oder voriibergehend nicht
einhalten kann, ohne dass ihm ein mafigebliches
Verschulden hierfiir zuzurechnen ist, darf er fiir
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einen befristeten Zeitraum (ldngstens bis zum
Ende der laufenden Spielzeit) bei der zustindi-
gen Stelle eine Ausnahmegenehmigung beantra-
gen.

Der DTTB und die Verbinde legen die Zustin-
digkeit fiir die Entscheidung tiber solche Antri-
ge fest. Der Heimverein hat dem Gast und ggf.
dem OSR diese Genehmigung auf Verlangen
vorzulegen.

Weitere Ausnahmen darf der OSR fiir den von
ihm geleiteten Mannschaftskampf zulassen.

1.7 Bereitstellung der Austragungsstiitte

Die Austragungsstitte muss mindestens einen
bestimmten Zeitraum vor der festgesetzten An-
fangszeit ge6ffnet und in spielbereitem Zustand
sein. Dieser Zeitraum betrigt

— fur die 1. Bundesliga 9o Minuten,

— fiir die anderen BSK 60 Minuten,

- fur die Spielklassen unterhalb der BSK
30 Minuten. Die Verbinde diirfen fiir ein-
zelne Spielklassen einen gréf8eren Zeitraum
vorschreiben.

Der Gastmannschaft ist wihrend dieser gesam-
ten Zeit eine Trainingsmdglichkeit mit den Ma-
terialien zu gewihrleisten, mit denen der Mann-
schaftskampf ausgetragen werden soll. Ist diese
Méglichkeit trotz rechtzeitiger Anreise des Gas-
tes nicht gegeben, darf die Gastmannschaft auf
der Einhaltung des oben genannten Mindest-
zeitraums bestehen.

Bei einer Verspitung der Gastmannschaft ver-
ringert sich der oben genannte Mindestzeitraum
entsprechend.

1.8 Materialien

Der DTTB und die Verbinde diirfen fiir ihre
Spielklassen die Verwendung bestimmter Mate-
rialien oder Qualititen vorschreiben.

Die Vereine miissen bis zu einem festgelegten
Zeitpunkt die von der zustindigen Stelle gefor-
derte Materialmeldung vorlegen.
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Die zustindige Stelle muss die bekanntgegebe-
nen Materialien veréffentlichen.

2 Spielkleidung

Wihrend des gesamten Mannschaftskampfes ist
innerhalb einer Mannschaft eine einheitliche

Spielkleidung vorgeschrieben.

3 Schiedsrichtereinsatz
3.1 Oberschiedsrichter (OSR)
3...1 Allgemeines

Der DTTB und die Verbinde entscheiden fiir
die Spielklassen in ihrem Zustindigkeitsbereich
grundsitzlich tiber den Einsatz von OSR fiir die
jeweiligen Mannschaftskimpfe.

Dariiber hinaus darf auf Antrag eines der beiden
beteiligten Vereine oder einer Verbandsinstanz
ein OSR fiir einzelne Mannschaftskimpfe von
der zustindigen Stelle eingesetzt werden.

Bei gleichzeitig stattfindenden Mannschafts-
kimpfen in derselben Austragungsstitte muss
fiir jeden Mannschaftskampf ein OSR einge-
setzt werden. Die Verbinde diirfen fiir ihre Spiel-
klassen andere Regelungen beschlieflen.

Eingesetzte OSR miissen eine giiltige Schieds-
richterlizenz besitzen.

Grundsitzlich darf der OSR keinem der Vereine
angehdren, die in dem jeweiligen Mannschafts-
kampf aufeinandertreffen.

Sofern bei einem Mannschaftskampf kein OSR
eingesetzt wird, sind die beiden Mannschafts-
fithrer fir den ordnungsgemifien Ablauf der
Begegnung verantwortlich.

3.2 Einsatz

Fiir Auswahl, Benachrichtigung und Bekannt-
gabe des OSR und ggf. dessen Vertreters ist die
Schiedsrichterorganisation des Mitgliedsverban-
des verantwortlich, in dessen Zustindigkeits-
bereich der Mannschaftskampf durchgefiihrt
wird.
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Falls ein eingeteilter OSR zu einem Mann-
schaftskampf nicht erscheint, werden dessen
Aufgaben ggf. von einem anwesenden Schieds-
richter mit giiltiger Lizenz, ansonsten von bei-
den Mannschaftsfithrern wahrgenommen.

3.1.3 Aufgaben

Zu den Aufgaben des OSR gehort neben dem
Fithren des Spielberichtsformulars die Erstel-
lung des Oberschiedsrichterberichtes. Dieser ist
der zustindigen Stelle bis spitestens zwei Tage
nach dem Mannschaftskampf einzusenden.

3.2 Schiedsrichter (SR)
3.2.1 Allgemeines

Sofern bei Mannschaftskimpfen keine SR mit
gltiger Lizenz eingesetzt sind, stellen beide
Mannschaften die Schiedsrichter. Bei Spielen
an zwei Tischen hat jede Mannschaft einen
Tisch mit Schiedsrichtern zu besetzen, bei Spie-
len an einem bzw. an einem dritten Tisch ist
die Schiedsrichtergestellung von beiden Mann-
schaften abwechselnd vorzunehmen. Die Be-
nennung der Schiedsrichter erfolgt durch die
Mannschaftsfiihrer.

3.2.2 Einsatz

Sofern bei Mannschaftskimpfen SR mit giilti-
ger Lizenz eingesetzt werden, ist fir Auswahl
und Benachrichtigung der SR die Schiedsrich-
terorganisation des Mitgliedsverbandes verant-
wortlich, in dessen Zustindigkeitsbereich der

Mannschaftskampf durchgefithrt wird.

3.3 SR-Kleidung

Der OSR und ggf. vom Mitgliedsverband ein-
gesetzte SR miissen Schiedsrichterkleidung tra-
gen.

3.4 Kosten

3.4.1 Sofern der DT'TB und die Verbinde fiir
die Spielklassen in ithrem Zustindigkeitsbereich
entschieden haben, dass ein OSR bzw. OSR und
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SR eingesetzt werden, legen sie in ihren Bestim-
mungen fest, welche Betrige OSR bzw. SR pro
Mannschaftskampf erhalten. Der jeweilige Be-
trag wird vor Ort vom Heimverein in bar ausge-

zahlt.
3.4.2 Sofern ein OSR bzw. OSR und SR auf

Antrag eines der beiden beteiligten Vereine oder
einer Verbandsinstanz angesetzt werden, trigt
der Antragsteller die Kosten.

4 Mannschaftsaufstellung
4.1 Einsatzberechtigung

In der Mannschaftsaufstellung fiir einen Mann-
schaftskampf diirfen nur die in der zum Zeit-
punkt des Mannschaftskampfes giiltigen Mann-
schaftsmeldung dieser Altersklasse aufgefiihr-
ten Spieler enthalten sein, soweit sie gemifl den
einschligigen Vorschriften (z. B. zu Spielberech-
tigungen, Sperrvermerken und Sperren) einsatz-
berechtigt sind. Dies gilt auch fiir neu angesetzte
Mannschaftskimpfe und Entscheidungsspiele.

Zusitzlich gilt fiir die Einsatzberechtigung: Bei
Entscheidungsspielen in der Altersgruppe Er-
wachsene sind nur solche Spieler einsatzberech-
tigt, die in der betreffenden Halbserie an mindes-
tens drei Punktspielen ihres Vereins entweder
in der Mannschaftsmeldung der Damen oder
in der der Herren im Einzel teilgenommen ha-
ben. Sofern der betreffende Verein mehr als eine
Mannschaft in der jeweiligen Altersklasse gemel-
det hat, gilt diese Bedingung nicht fiir Spieler
der untersten Mannschaft.

Gesperrte Spieler sind fiir die Dauer der Sperre
in keiner Mannschaft des Vereins einsatzberech-
tigt.

Jugend-Erginzungsspieler (JES) sind in der Er-
wachsenenmannschaft, in der sie gemeldet sind,
in finf Mannschaftskimpfen pro Halbserie ein-
satzberechtigt. Bei jedem weiteren Einsatz wie
auch beim Einsatz in anderen Erwachsenen-
mannschaften gelten sie als nicht einsatzberech-
tigt.
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Spieler aus dem aufgenommenen Verein einer
Spielgemeinschaft sind nur in den Mannschat-
ten des fithrenden Vereins einsatzberechtigt, die

als ,,(SG)“ gekennzeichnet sind.

Die Einsatzberechtigung von Auslindern ist ge-
mifl WO A 15.3 ggf. eingeschrinke.

4.2 Reihenfolge der
Mannschaftsaufstellung

In der Mannschaftsaufstellung fir die Einzel-
spiele mussen die Spieler in der Reihenfolge der
giiltigen Mannschaftsmeldung aufgefiihrt wer-
den, sofern fur das jeweilige Spielsystem die Vor-
schriften gemifl WO E 4 nichts anderes zulas-
sen.

Beziiglich der Mannschaftsaufstellung fiir die
Doppelspiele sind die Vorschriften gemifl WO
E 5 zu beachten.

4.3 Ersatzspieler

Spieler diirfen beliebig oft als Ersatzspieler in
jeder héheren Mannschaft des Vereins einge-
setzt werden, wenn sie in der Mannschaftsmel-
dung enthalten sind, keinen Sperrvermerk besit-
zen, kein Jugend-Erginzungsspieler (JES) sind
und fiir die jeweilige Mannschaft einsatzberech-
tigt sind. Ein Spieler darf auch in einer héheren
Mannschaft seines Vereins Ersatz spielen, die in
der gleichen Gruppe spielt. Ersatzspieler werden
immer den unteren Mannschaften der betref-
fenden Altersklasse entnommen und niemals
den héheren.

4.4 Mehrfacheinsatz eines Spielers zur
gleichen Zeit

Ein Spieler darf nicht zur gleichen Zeit in zwei
Mannschaften eingesetzt werden. Falls ein Spie-
ler in zwei aufeinander folgenden Mannschafts-
kimpfen mitwirken soll, dann muss der frither
angesetzte Mannschaftskampf gemif WO I'5.7
beendet sein und der spiter angesetzte Mann-
schaftskampf darf zum Zeitpunkt des Spielen-
des des frither angesetzten Mannschaftskampfes
noch nicht gemiff WO I'5.6 begonnen haben.
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Andernfalls gilt der Spieler bei Mannschafts-
kimpfen

— derselben  Altersklasse desselben Ge-
schlechts in der hheren Mannschaft,

— derselben Altersklasse unterschiedlichen Ge-
schlechts in der minnlichen Mannschaft,

— verschiedener Altersklassen in der Mann-
schaft der ilteren Altersklasse

als nicht einsatzberechtigt.

s Regelungen fiir den Ablauf von
Mannschaftskimpfen

5.1 Mannschaftsfiihrer

Jede Mannschaft hat vor dem Mannschafts-
kampf einen verantwortlichen Mannschaftsfiih-
rer auf dem Spielberichtsformular zu benennen,
der allein zur Vertretung seiner Mannschaft be-
rechtigt ist. Der Mannschaftsfiihrer muss nicht
zu den beteiligten Spielern gehéren.

Der Mannschaftsfiihrer ist verantwortlich fiir
die Wahrnehmung der in WO E und WO I gere-
gelten Aufgaben. Er darf als einziger Protest ge-
mif§ WO A 19.1 einlegen und muss den Spielbe-
richt unmittelbar nach Ende des Mannschafts-
kampfes unterschreiben.

5.2 Uberpriifung der Mannschaftsmeldung
und Identitit

Bei allen Mannschaftskimpfen ist die giiltige
Mannschaftsmeldung dem gegnerischen Mann-
schaftsfithrer und ggf. dem OSR unaufgefor-
dert in Papier- oder elektronischer Form vorzu-
legen.

Jeder Spieler ist verpflichtet, sich durch ein amt-
liches Dokument mit Bild (z. B. Personalaus-
weis, Fithrerschein) auf Aufforderung des gegne-

rischen Mannschaftsfithrers und ggf. des OSR

auszuweisen.

Wenn die giiltige Mannschaftsmeldung nicht
vorgelegt wird oder ein Spieler der Aufforde-
rung, sich auszuweisen, nicht nachkommt, ist
ein entsprechender Vermerk im Spielbericht ein-
zutragen.
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5.3 Spielbericht

Bei Mannschaftskimpfen muss ein Spielbericht
erstellt werden.

Spielberichte werden in Papierform erstellt. Zu-
lissig ist auch die Nutzung des digitalen Spielbe-
richtsformulars, das der DT'TB und die Verbin-
de ihren Mitgliedern tiber click-TT zur Verfu-
gung stellen. Hierbei erfolgt die Erfassung aller
fiir den Mannschaftskampf erforderlichen Da-
ten (inkl. der Unterschriften der Mannschafts-
fithrer und ggf. des OSR) mittels eines elektro-
nischen Endgerites. Die Ubergabe des Spielbe-
richts an click-T'T erfolgt entweder manuell (bei
einem Spielbericht in Papierform) oder elektro-

nisch per Upload (beim digitalen Spielbericht).

Fir die Erstellung des Spielberichts in Papier-
form diirfen der DT'TB und die Verbinde die
Benutzung von fiir ihren Zustindigkeitsbereich
zugelassenen Spielberichtsformularen vorschrei-
ben.

Bei Mannschaftskimpfen mit OSR ist dieser, an-
sonsten die Heimmannschaft fiir die Fithrung
des Spielberichtsformulars zustindig.

Die Spielberichtsformulare sind vollstindig aus-
zufertigen; dazu geh6ren die Namen aller zum
Einsatz kommenden Spieler sowie die Uhrzeit
von Beginn und Ende des Mannschaftskampfes.

Jede Mannschaft ist fiir die korrekte Reihenfol-
ge ihrer Spieler im Einzel und Doppel sowohl bei
der Aufstellung als auch bei den Spielpaarungen
im Spielberichtsformular verantwortlich.

Sofern nicht anders geregelt, ist die Heimmann-
schaft als A- und die Gastmannschaft als B-
Mannschaft in das Spielberichtsformular ein-
zutragen.

Der Spielbericht ist von beiden Mannschafts-
fithrern und ggf. dem OSR zu unterschreiben.
Mit ihrer Unterschrift bestitigen sie die vollstin-
dige und inhaltliche Richtigkeit der Eintragun-
gen.
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Falls der Spielbericht in Papierform erstellt wird,
erhilt der Gastverein eine Kopie. Das Original
verbleibt beim Heimverein, der es bis zum 31. Ju-
li der nachfolgenden Spielzeit aufbewahren und
der zustindigen Stelle auf Anforderung vorle-
gen muss.

5.4 Spielbereitschaft

Eine Mannschaft gilt als spielbereit, wenn sie in
Mindeststirke in der Austragungsstitte anwe-
send ist.

5.5 Begriiffung

Beide Mannschaften stellen sich mit allen anwe-
senden Spielern vor dem festgesetzten Spielbe-
ginn in Spielkleidung oder Trainingsanzug zur
Begriiflung und Bekanntgabe der Mannschafts-
aufstellungen auf.

5.6 Spielbeginn
Der Mannschaftskampf hat ptinktlich zur fest-

gesetzten Anfangszeit mit dem ersten Aufschlag
zu beginnen.

5.7 Spielende

Der Mannschaftskampf endet mit dem letzten
Ballwechsel.

5.8 Spielansetzung

Die fiir das jeweilige Spielsystem festgelegte
Spielreihenfolge muss eingehalten werden. Die
Verbinde diirfen fur jede Spielklasse ihres Zu-
stindigkeitsbereiches verbandseinheitlich fest-
legen, dass sich die Mannschaftsfiihrer auf das
Vorziehen von Spielen einigen diirfen. Die Wer-
tung solcher vorgezogener Spiele ist so lange aus-
zusetzen, bis die in der Spielreihenfolge voran-

gehenden Spiele beendet sind.

Sofern ein Mannschaftskampf an mehr als ei-
nem Tisch durchgefiihrt wird, sind die ersten
Spiele gleichzeitig anzusetzen. Das jeweils fol-
gende Spiel wird an dem zuerst freigewordenen
Tisch ausgetragen.
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Der Heimverein oder ggf. der OSR ist fiir das
Aufrufen der einzelnen Spielpaarungen zustin-
dig.

Mannschaftskimpfe von Sechser- und Vierer-
Mannschaften sowie solche, fiir die das Braun-
schweiger System angewendet wird, werden
grundsitzlich an zwei Tischen ausgetragen, al-
le anderen an einem Tisch. Die Verbinde diir-
fen fiir jede Spielklasse ihres Zustindigkeitsbe-
reiches verbandseinheitlich festlegen, dass die
Heimmannschaft die Anzahl der Spieltische oh-
ne Zustimmung der Gastmannschaft um einen
erhohen darf und/oder dass Erh6hungen der
Tischanzahl im Einvernehmen beider Mann-
schaften zulissig sind.

5.9 Unvollstindiges Antreten

Eine Mannschaft muss immer in Sollstirke an-
treten. Tritt eine Mannschaft nicht in Sollstirke,
aber in Mindeststirke an, so liegt ein unvollstin-
diges Antreten vor.

s.10 Verspiteter Spielbeginn

Bei verspiteter Spielbereitschaft einer Mann-
schaft bis zu 30 Minuten (bei Koppelspielen an
einem Tag fiir den zweiten Mannschaftskampf
bis zu 60 Minuten) nach der festgesetzten An-
fangszeit ist der Mannschaftskampf in jedem
Fall noch auszutragen.

Bei verspiteter Spielbereitschaft einer Mann-
schaft von mehr als 30 Minuten (bei Koppel-
spielen an einem Tag fiir den zweiten Mann-
schaftskampfvon mehr als 6o Minuten) darf der
Mannschaftskampf noch stattfinden, wenn bei-
de Mannschaftsfiihrer und der OSR (bei Mann-
schaftskimpfen mit OSR) einverstanden sind.

Bei Entscheidungsspielen in Turnierform wer-
den Mannschaften, die mehr als 30 Minuten ver-
spitet zu ihrem ersten Mannschaftskampf an-
treten, aus dem Turnier gestrichen.
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s.ix Hohere Gewalt

Begriindet eine Mannschaft Spielabbruch, Ver-
spatung oder Nichtantreten mit héherer Ge-
walt, so ist der Antrag auf Anerkennung der
héheren Gewalt bei der zustindigen Stelle inner-
halb von drei Werktagen nach dem Spieltermin
mit sachdienlichen Unterlagen schriftlich ein-
zureichen. Die Entscheidung tiber die Anerken-
nung der héheren Gewalt trifft die zustindige
Stelle.

s.12 Nichtantreten

Nichtantreten einer Mannschaft liegt vor, wenn
eine Mannschaft 30 Minuten (bei Koppelspie-
len an einem Tag 6o Minuten) nach der festge-
setzten Anfangszeit nicht spielbereit ist und der
Mannschaftskampf dann nicht durchgefiihrt
wird.

Im Falle des Nichtantretens einer Mannschaft
ist vom OSR bzw. von der anwesenden Mann-
schaft (Heim- oder Gastverein) ein Spielbe-
richtsformular mit einem entsprechenden Ver-
merk auszufiillen. Auf diesem Spielberichtsfor-
mular muss die genaue Aufstellung der anwe-
senden Mannschaft eingetragen sein. Ist nur der
Gastverein anwesend, muss er seine Aufstellung
auf geeignetem Wege (z. B. durch Einsendung
eines Spielberichtsformulars oder durch formlo-
se Meldung per E-Mail) der zustindigen Stelle
bekanntgeben.

Der Mannschaftskampf wird fiir die anwesende
Mannschaft hinsichtlich der Einsitze ihrer Spie-
ler als ordnungsgemif ausgetragen gewertet.

Tritt eine Mannschaft in der Vorrunde als Gast-
mannschaft nicht an, wird das Spiel in der Riick-
runde erneut bei der Heimmannschaft ange-
setzt. Tritt eine Mannschaft in der Riickrunde
als Gastmannschaft nicht an, so sind der Heim-
mannschaft auf Antrag Fahrtkosten fur das Hin-
spiel gemif der Richtlinien des zustindigen Ver-
bandes zu erstatten. Antrige auf Fahrtkostener-
stattung sind innerhalb von 14 Tagen nach dem
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Mannschaftskampf unter Beifiigung der Belege
an die zustindige Stelle zu richten.

Nichtantreten einer Heimmannschaft hat kei-
ne Anderung der Ansetzung zur Folge und be-
griundet keinen Anspruch auf Fahrtkostenerstat-
tung.

s.13 Ergebnismeldung
Sofern der Punktspielbetrieb TTR-bezogen

durchgefiihrt wird, ist die Heimmannschaft ver-
pflichtet, den vollstindigen Spielbericht eines je-
den Mannschaftskampfes einschliellich der Vor-
und Nachnamen aller beteiligten Spieler und al-
ler Satzergebnisse in click-TT zu erfassen. Fiir al-
le Mannschaftskimpfe muss der Spielbericht bis
spitestens 24 Stunden nach der im Spielplan fest-
gelegten Anfangszeit erfasst worden sein. Die
Verpflichtung fiir die Heimmannschaft bleibt
auch dann bestehen, wenn das Spiel beim Geg-
ner oder in einer neutralen Austragungsstitte
stattfindet.

Der DTTB und die Verbinde diirfen fiir ihren
Zustindigkeitsbereich kiirzere Fristen fur die
Erfassung des Spielberichts und der Ergebnisse
von Mannschaftskimpfen festlegen.

Abschnitt] —

Mannschaftsmeisterschaften
1 Allgemeines

Mannschaftsmeisterschaften sind Mannschafts-
wettbewerbe gemifl WO A 11.2, die im Gegen-
satz zu Punktspielen (in Rundenform) grund-
sitzlich in Turnierform durchgefiihrt werden.
An Mannschaftsmeisterschaften diirfen Vereins-
mannschaften sowie ggf. Spielgemeinschaften
teilnehmen.

Der DTTB, die Verbinde und ggf. deren Glie-
derungen diirfen Mannschaftsmeisterschaften
durchfiihren, fiir die neben den Bestimmun-
gen der WO auch zusitzliche Durchfithrungs-
bestimmungen erlassen werden. Sofern die-
se Durchfithrungsbestimmungen keine abwei-
chenden Regelungen enthalten, gelten fiir die
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Durchfihrung von Mannschaftsmeisterschaf-
ten die Bestimmungen gemif§ WO D.

Der DTTB und die Verbinde legen verbands-
einheitlich fiir ihren Zustindigkeitsbereich ein
Spielsystem fiir jede Altersklasse fest, welches in
WO E 6 definiert sein muss.

Alle Bestimmungen fiir eine Mannschaftsmeis-
terschaft mussen in der Ausschreibung (siche
WO D 2) veréftentlicht werden. Mannschafts-
meisterschaften miissen im Turnierkalender
von click-TT gemifl WO D 1.5 veréffentiche
werden.

Gemischte Mannschaften gemift WO A 13 und
Spielgemeinschaften gemifl WO A 14 sind bei
Bundesveranstaltungen und direkten Qualifika-
tionen zu Bundesveranstaltungen nicht startbe-
rechtigt.

2 Meldung/Teilnahmeerklirung

Die Meldung von Mannschaften seitens der
Vereine (Teilnahmeerklirung) erfolgt freiwillig;
bei erfolgter Meldung besteht Teilnahmepflicht.
Die Meldung von Mannschaften kann auch bei
spiterem Nichtantreten kostenpflichtig sein.

Der DTTB, die Verbinde bzw. deren Gliede-
rungen bestimmen die Termine, zu denen eine
Meldung/Teilnahmeerklirung fiir eine Mann-
schaftsmeisterschaft zu erfolgen hat.

3 Mannschaftsmeldung

Der DTTB und die Verbinde bestimmen die
Termine, zu denen eine Mannschaftsmeldung
vorzulegen ist. Fiir jede Mannschaftsmeldung
gelten die Grundsitze gemil WO H 2.2, H2.3
und H 2.4. Der Veranstalter ist zur Priifung die-
ser Mannschaftsmeldung verpflichtet und be-
nennt die zustindige Stelle fir die Genehmi-
gung, sofern keine Genehmigung in click-TT
erfolgt.
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3.1 In der Mannschaftsmeldung diirfen nur Spie-
ler aufgeftihrt werden, die fiir die Mannschafts-
meisterschaften in der jeweiligen Altersklasse
und Spielzeit einsatzberechtigt sind.

Die Mannschaftsmeldung eines Vereins einer
Altersklasse gilt fur alle Mannschaftsmeister-
schaften der betreffenden Halbserie. Die Rei-
henfolge innerhalb einer genehmigten Mann-
schaftsmeldung darf nach erfolgter Qualifikati-
on zu Mannschaftsmeisterschaften hoherer Ebe-
nen in derselben Halbserie nicht geindert wer-
den.

3.2 Wird in einer Altersklasse zusitzlich zum
Punkespielbetrieb eine Mannschaftsmeister-
schaft durchgefiihrt, so gelten fiir Vereine in
Verbinden, die click-T'T nutzen, folgende Be-
stimmungen:

— Maf3geblich fir die Mannschaftsmeister-
schaft ist die zur Riickrunde genehmigte

Mannschaftsmeldung des Punktspielbetrie-
bes.

— Bei Mannschaftsmeisterschaften vor dem 1.
Januar einer Spielzeit ist die zur Vorrunde ge-
nehmigte Mannschaftsmeldung des Punkt-
spielbetriebes mafigeblich.

- Nachmeldungen (siche WO H 2..1.6) bisher
nicht in der Mannschaftsmeldung erfasster
Spieler (z. B. Neuzuginge, Erginzungsspie-
ler gemifl WO H 1.4) sind méglich, wobei
die Mannschaftsmeldung vor der Teilnah-
me an der betreffenden Mannschaftsmeister-
schaft fristgerecht genchmigt werden muss.

— Der DTTB, die Verbinde und ggf. deren
Gliederungen legen fest, ob eine Mann-
schaftsmeldung aus click-TT eingereicht
oder in ein anderes Format tibertragen wer-
den muss.

— Will in einer Altersklasse ein Verein an ei-
ner Mannschaftsmeisterschaft teilnehmen,
der in dieser Altersklasse keine Punktspiel-
mannschaft gemeldet hat, so nimmt er die
Mannschaftsmeldung gemifl WO J 3.3 vor.
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3.3 Wird in einer Altersklasse neben den Mann-
schaftsmeisterschaften kein Punktspielbetrieb
durchgefiihrt oder wird in einer Altersklasse der
Punkespielbetrieb nicht in click-T'T durchge-
fithre, gelten fiir Vereine folgende Bestimmun-
gen:

— Der DTTB, die Verbinde und ggf. deren
Gliederungen legen das Format fest, in dem
die Mannschaftsmeldung eingereicht wer-
den muss.

- Die Mannschaftsmeldung erfolgt auf der
Grundlage der vergleichbaren Q-TTR-

Werte vom 11. Dezember der Spielzeit.

— Bei Mannschaftsmeisterschaften vor dem
1. Januar einer Spielzeit gelten die vergleich-
baren Q-TTR-Werte vom 11. Mai der voran-
gegangenen Spielzeit.

— Sofern ein Verband Spielgemeinschaften zu-
gelassen hat, muss der Veranstalter diese Zu-
lassung tiberpriifen und dariiber hinaus, ob
und ggf. wo die Spieler des aufgenommenen
Vereins in der Mannschaftsmeldung fiir die
Mannschaftsmeisterschaft eingereiht wer-
den.

- Nachmeldungen (siche WO H 2.1.6) zu
einer fritheren Mannschaftsmeldung fiir
Mannschaftsmeisterschaften einer Spielzeit
sind mdglich, wobei die Mannschaftsmel-
dung vor der Teilnahme an der betreften-
den Mannschaftsmeisterschaft fristgerecht
genehmigt werden muss.

4 Einsatzberechtigung

Bei Mannschaftskimpfen im Rahmen von
Mannschaftsmeisterschaften in den Alters-
klassen der Altersgruppen Nachwuchs und Se-
nioren ist ein Spieler innerhalb einer Altersklasse
an einem Wochenende nur in einer einzigen
Mannschaft einsatzberechtigt. Ein Start in un-
terschiedlichen Altersklassen ist an einem Wo-
chenende nur dann erlaubt, wenn die Veranstal-
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tungen bzw. Wettkimpfe sich an keinem Tag
iiberschneiden.

s Ergebniserfassung/Wertung

Ergebnisse von Mannschaftsmeisterschaften
werden gemifl WO D 1.6 in click-TT erfasst. Die
Wertung von Mannschaftskimpfen innerhalb
von Mannschaftsmeisterschaften erfolgt gemif3
WO E 3.2.

6 Sonstiges

In allen nicht geregelten Punkten der Mann-
schaftsmeisterschaften kommen die Bestim-
mungen gemdfl WO D, E, F, G, H und I analog
zur Anwendung.

Abschnitt K — Pokalmeisterschaften
1 Geltungsbereich

Dieser Abschnitt behandelt ausschliefllich wei-
terfihrende Pokalmeisterschaften gemif§ WO
Ao,

Von den auf Bundesebene stattfindenden Po-
kalmeisterschaften gelten die Regelungen dieses
Abschnittes ausschliefilich fiir die Deutschen
Pokalmeisterschaften der Verbandsklassen. Die
Regelungen fiir die Deutschen Pokalmeister-
schaften der Herren und die der Damen stehen
in eigens dazu erlassenen Durchfithrungsbestim-
mungen.

Zu den weiterfithrenden Pokalmeisterschaften
gehoren alle Pokalmeisterschaften der Verbinde
und ggf. deren Gliederungen, bei denen sich die
Mannschaften fiir die nichsthohere Stufe bis
hin zur Deutschen Pokalmeisterschaft der Ver-
bandsklassen qualifizieren konnen. Die Verbin-
de und ggf. deren Gliederungen diirfen Pokal-
meisterschaften auch in Altersklassen und Pokal-
spielklassen veranstalten, die nicht bis zur Deut-
schen Pokalmeisterschaft der Verbandsklassen
ausgetragen werden. Auch solche Pokalspielklas-
sen zihlen dann zu den weiterfithrenden Pokal-
meisterschaften gemifl WO A 1r.2.

Stand: o1.01.2023
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Fur die Durchfithrung der weiterfithrenden Po-
kalmeisterschaften gelten neben den Regelun-
gen dieses Abschnittes die Durchfithrungsbe-
stimmungen bzw. Pokal-Ausschreibungen, die
der DTTB, die Verbinde und ggf. deren Gliede-
rungen fiir ihren Zustindigkeitsbereich erlassen
haben. Diese diirfen mit keiner ihrer Regelun-
gen im Widerspruch zu den Regelungen dieses
Abschnittes stehen.

Der DTTB, die Verbinde und ggf. deren Glie-
derungen sind berechtigt, auf8er den weiterfiih-
renden Pokalmeisterschaften andere sogenannte
»Pokalwettbewerbe“ durchzufiihren. Diese ha-
ben den Status von nicht weiterfithrenden Ver-
anstaltungen gemifl WO A 11.3 und gelten als
offene Pokalmeisterschaften. Die Regelungen
dieses Abschnittes gelten fir solche Veranstal-
tungen nicht.

2 Pokalspielklassen

Bei weiterfithrenden Pokalmeisterschaften diir-
fen die einzelnen Altersklassen in verschiede-
ne Pokalspielklassen unterteilt werden. Als Ein-
teilungskriterium miissen die Spielklassen des
Punktspielbetriebes verwendet werden.

Bei weiterfithrenden Pokalmeisterschaften ist ei-
ne Mannschaft aus Spielern verschiedener Spiel-
klassen des Punktspielbetriebes nur in der Pokal-
spielklasse des Spielers aus der héchsten Spiel-
klasse des Punkespielbetriebes startberechtigt.

Der DTTB, die Verbinde und ggf. deren Glie-
derungen legen fiir die Pokalmeisterschaften ih-
res Zustindigkeitsbereiches die Altersklassen,
die Anzahl und Einteilung der Pokalspielklassen
und die Zugangsvoraussetzungen ( Teilnehmer-
kreis) fest.

Sofern in einer Altersklasse (z. B. Damen oder
Herren) mehrere Pokalspielklassen ausgetragen
werden, erfolgt diese Einteilung in der Form,
dass fiir jede Spielklasse aus dem Punktspielbe-
trieb festgelegt wird, zu welcher Pokalspielklasse
sie gehort.

Stand: o1.01.2023
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Die Deutschen Meisterschaften der Verbands-
klassen werden bei den Damen und bei den Her-
ren jeweils in den drei Pokalspielklassen A, Bund
C ausgetragen.

3 Meldung der am Pokalspielbetrieb
teilnehmenden Mannschaften
(Vereinsmeldung)

Die Meldung von Pokalmannschaften seitens
der Vereine erfolgt freiwillig; bei erfolgter Mel-
dung besteht Teilnahmepflicht.

Im Rahmen der Vereinsmeldung melden die
Vereine in der Online-Plattform ihres Verbandes
jahrlich die Mannschaften, die am Pokalspielbe-
trieb der folgenden Spielzeit teilnehmen sollen.

Der DTTB, die Verbinde und ggf. deren Glie-
derungen legen fur ihren Zustindigkeitsbereich
einen Endtermin fiir die Vereinsmeldung fest.

Die Meldung der fur die Pokalspiele der jeweils
nachfolgenden Verbandsgliederung qualifizier-
ten Mannschaften erfolgt durch die jeweils zu-
stindigen Stellen tiber die Online-Plattform des
Verbandes; die Meldung der fir die Deutschen
Pokalmeisterschaften der Verbandsklassen qua-
lifizierten Mannschaften erfolgt tiber click-T'T.

Die Anzahl der in den einzelnen Pokalspielklas-
sen gemeldeten Mannschaften eines Vereins ist
unabhingig von der Anzahl der Mannschaften
in den zur Pokalspielklasse gehrenden Spielklas-
sen des Punktspielbetriebes.

Die Verbinde und ggf. deren Gliederungen diir-
fen jedoch eine feste Abhingigkeit von gemel-
deten Pokalmannschaften zu den Punktspiel-
mannschaften vorschreiben.

Sofern ein Verband fiir seinen Zustindigkeits-
bereich gemischte Mannschaften bzw. Spielge-
meinschaften zugelassen hat, sind diese grund-
sdtzlich auch im Pokalspielbetrieb zugelassen.
Bei den Deutschen Pokalmeisterschaften der
Verbandsklassen und ihren direkten Qualifikati-
onsveranstaltungen sind jedoch weder gemisch-
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te Mannschaften noch Spielgemeinschaften zu-
gelassen.

Der DTTB, die Verbinde und ggf. deren Gliede-
rungen dirfen fiir den Start einer Mannschaft
am Pokalspielbetrieb ihres Zustindigkeitsberei-
ches eine Mannschaftsmeldegebiihr festlegen.
Das gilt auch fiir Mannschaften, die bereits eine
Mannschaftsmeldegebiihr fiir die Pokalspiele ei-
ner tieferen Gliederung entrichtet haben und
sich fiir die Pokalmeisterschaften der hoheren
Gliederung qualifiziert haben. Die Meldung von
Mannschaften kann auch bei spiterem Nicht-
antreten kostenpflichtig sein.

4 Mannschaftsmeldung

Fiir den Pokalspielbetrieb ist eine namentliche
Meldung der Mannschaftsspieler (im Sinne der
Mannschaftsmeldung des Punktspielbetriebes)
nicht vorgeschrieben.

Der DTTB, die Verbinde und ggf. deren Gliede-
rungen diirfen fir ihren Zustindigkeitsbereich
festlegen, dass fiir Pokalmannschaften eine na-
mentliche Meldung der Mannschaftsspieler (im
Sinne einer Mannschaftsmeldung) vorgeschrie-
ben ist.

s Einsatzberechtigung von Spielern in
Pokalmannschaften
(Mannschaftsaufstellung)

Fir die Mannschaftsaufstellung fir jedes einzel-
ne Pokalspiel gelten die folgenden Regelungen:

Jugend-Erginzungsspieler (JES) sind in Pokal-
mannschaften der Damen bzw. Herren nicht
einsatzberechtigt.

Ansonsten sind in jeder Pokalspielklasse in
den dort startenden Pokalmannschaften ei-
nes Vereins grundsitzlich alle Spieler (auch
WES, NES und SES) einsatzberechtigt, die in
der hochsten zu dieser Pokalspielklasse geho-
renden Punkespielklasse auf der Punktspiel-
Mannschaftsmeldung dieses Vereins stehen, so-
wic alle Spieler aus den unteren Mannschaften
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des Vereins (aufler Spieler mit Sperrvermerk),
wobei die beiden folgenden Einschrinkungen
zu beachten sind:

— Wenn der DTTB, die Verbinde und ggf.
deren Gliederungen fiir ihren Zustindig-
keitsbereich eine namentliche Meldung der
Mannschaftsspieler (im Sinne einer Mann-
schaftsmeldung) vorgeschrieben haben und
ein Verein in einer Pokalspielklasse mehre-
re Mannschaften gemeldet hat, ist die Ein-
satzberechtigung von Spielern aus oberen
Mannschaften dieser Pokalspielklasse in den
unteren Mannschaften verboten.

— Wenn die Verbinde und ggf. deren Gliede-
rungen fiir jhren Zustindigkeitsbereich ei-
ne feste Abhingigkeit von gemeldeten Po-
kalmannschaften zu den Punktspielmann-
schaften vorgeschrieben haben, ist die Ein-
satzberechtigung von Spielern aus oberen
Mannschaften in den unteren Mannschaf-
ten verboten.

— Die Verbinde und ggf. deren Gliederungen
diirfen fur ihren Zustindigkeitsbereich die
Einsatzberechtigung von Erginzungsspie-
lern in Pokalspielen einschrinken.

Spieler, die nicht in der Mannschaftsmeldung
des Punktspielbetriebes der Altersklasse der Po-
kalmannschaft aufgefiihrt sind, sind in Pokal-
mannschaften nicht einsatzberechtigt.

Spieler mit Sperrvermerk im Punktspielbetrieb
sind im Pokalspielbetrieb nur in Pokalmann-
schaften einsatzberechtigt, die in einer Pokal-
spielklasse starten, zu der ihre Punktspielklasse
gehort. Sie sind weder in eventuell vorhandenen
héheren Pokalmannschaften dieser Pokalspiel-
klasse noch in Pokalmannschaften héherer Po-
kalspielklassen einsatzberechtigt.

Erginzungsspieler sind bei den Deutschen Po-
kalmeisterschaften der Verbandsklassen und
ihren direkten Qualifikationsveranstaltungen
nicht einsatzberechtigt.

Stand: o1.01.2023
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6 Austragungssystem

Der DTTB, die Verbinde und ggf. deren Glie-
derungen legen fiir ihren Zustindigkeitsbereich
das Austragungssystem der Pokalspiele fest. Da-
bei haben sie fir jede Runde die Wahl zwischen
dem Einfachen K.-0.-System gemif8 WO D 7.2
und dem Gruppensystem gemift WO D 7.s.

7 Heimrecht

Sofern die Spiele einer Runde im Einfachen
K.-0.-System und nicht in Turnierform aus-
getragen werden, hat die klassentiefere Mann-
schaft Heimrecht. Sofern von allen einsatzbe-
rechtigten Spielern die in der Mannschaftsmel-
dung des Punkespielbetriebes am hochsten ge-
meldeten Spieler beider Mannschaften zur glei-
chen Punktspielklasse gehoren, gelten die bei-
den Mannschaften als klassengleich, und dann
hat die Mannschaft Heimrecht, die in allen vor-
angegangenen Runden der Pokalspiele der jewei-
ligen Verbandsgliederung mehr Auswirtsspiele
hatte. Bei gleicher Anzahl an Auswirtsspielen
hat die Mannschaft mit weniger Heimspielen
Heimrecht. Ist auch diese Anzahl gleich, ent-
scheidet das Los tiber das Heimrecht.

Der DTTB, die Verbinde und ggf. deren Gliede-
rungen diirfen fur ihren Zustindigkeitsbereich
andere Regelungen zur Ermittlung des Heim-
rechts von Pokalspielen festlegen.

8 Spielsystem

Alle Mannschaftskimpfe von weiterfithrenden
Pokalmeisterschaften werden im Spielsystem
gemifl WO E 6.4.2 (Modifiziertes Swaythling-
Cup-System) ausgetragen.

9 Ergebnismeldung

Die Bestimmungen gemifl WO I 5.13 gelten ana-
log auch fiir Pokalspiele.

Stand: o1.01.2023
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10 Sonstiges

Der DTTB, die Verbinde und ggf. deren Glie-
derungen miissen in ihren Durchfithrungsbe-
stimmungen bzw. Ausschreibungen fiir die wei-
terfithrenden Pokalmeisterschaften zusitzlich
die folgenden Punkte regeln:

— Setzung

- Auslosung von Gruppen bzw. Einfach-
K.-0.-Runden
Spielansetzungen/Terminabsprachen/
Spielverlegungen/Spielabsetzungen
Terminbekanntgabe
Nichtantreten/Zuriickziehen

- Auszeichnungen/Bezeichnung der Sieger

In allen nicht geregelten Punkten des Pokalspiel-
betriebes kommen die Bestimmungen gemif$
WO D, E, F, G, H und I analog zur Anwendung.

Abschnitt L — Werbebestimmungen
1 Geltungsbereich/Allgemeines
r.1 Allgemeines

Mit diesen Werbebestimmungen wird die Zu-
lissigkeit der Werbung, der Herstellerzeichen,
der Vereins-/Verbandszeichen (Wappen und Na-
men) einschlieflich ihrer Farbgebung, der Spie-
lernamen und der Riickennummern auf der
Spielkleidung/Schiedsrichterkleidung und den
Materialien geregelt. Sie gelten mit Ausnahme
der TTBL sowie der Deutschen Pokalmeister-
schaft Herren (ab der 1. Hauptrunde) fiir alle
Bundesveranstaltungen, sofern nicht ausdriick-
lich Ausnahmen zugelassen sind oder sich aus
den zwischen Fernsehanstalten und dem DTTB
fiir Fernsehﬁbertragungen getroffenen Verein-
barungen etwas anderes ergibt. Sie gelten auch
fiir alle Veranstaltungen der Verbinde bzw. de-
ren Gliederungen und Vereine, wenn keine Ab-
weichungen festgelegt wurden.

Bei der Spielkleidung gelten keinerlei Einschrin-
kungen hinsichtlich der Grofe fir das Anbrin-
gen von Werbung, Vereinsnamen, Spielerna-
men, Wappen oder Spielernummern. Lediglich
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die maximale Grofle der Herstellerzeichen ist
einzuhalten. Die Einhaltung der tibrigen Bedin-
gungen fiir Herstellerzeichen, Wappen und Wer-
beflichentrennung liegt in der Verantwortung
der Vereine.

Im internationalen Spielbetrieb gelten die Be-
stimmungen der ITTF (gemi8 ITTR B 2.2 und
B 2.5) bzw. der ETTU ohne Einschrinkungen.

1.2 Grundsatz

Werbung fiir E-Zigaretten, Tabak und Werbung,
die gegen die guten Sitten sowie gegen die gebo-
tene politische und weltanschauliche Neutrali-
tit des Sports verstof3t, ist verboten.

Im gesamten Spielbetrieb ist Werbung fiir des-
tillierte alkoholische Getrinke auf der Spielklei-
dung und innerhalb des Spielraums (Box) ver-
boten. Dariiber hinaus ist im Spielbetrieb der
Altersgruppe Nachwuchs auch Werbung fiir al-
koholische Getrinke auf der Spielkleidung und

innerhalb des Spielraums (Box) verboten.

1.3 Trennung der Werbeflichen
Alle Werbeflichen auf der Spielkleidung und

den Materialien miissen deutlich voneinander
getrennt sein und diirfen nur fiir jeweils einen
einzigen Werbenden verwendet werden.

1.4 ITTF-Logo

Alle von der ITTF zugelassenen Materialien diir-
fen das Logo der ITTF tragen. Im Bereich der
Lizenzligen darf zusitzlich ein Logo der Lizenz-
liga in einer Fliche von maximal 64 cm® getragen
werden.

1.5 Farbdefinitionen

Grundfarben sind die Farben, die — mit Aus-
nahme der Werbefarben — auf den Materialien

aufgebracht sind.

Werbefarben sind die Farben, in denen die Sym-
bole, Buchstaben und Linien des Werbenden
gestaltet sind.
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1.6 Farbgebung

Die Farben der Werbung, der Herstellerzeichen
und der Vereins-/Verbandswappen auf der Vor-
derseite von Hemd, Shorts/Rdckchen, einteili-
gem Sportdress und Trainingsanziigen diirfen
nicht so glinzend-reflektierend sein, dass sie den
Gegner stéren konnten.

Die Materialien darfen nicht so glinzend-
reflektierend sein, dass sie die Spieler stéren oder
die Beobachtung der Spiele einschrinken kénn-
ten.

1.7. Flichendefinition

Diein WO L genannten Flichen sind das kleinst-
mdgliche Rechteck oder der kleinstmdgliche
Kreis, das/der

um die Symbole, Buchstaben und Linien
des Werbenden (Werbung/Werbefliche),

- um die Symbole, Buchstaben und Linien
des Herstellers (Herstellerzeichen),

— um das offizielle Zeichen des Vereins/Ver-
bandes (Vereins-/Verbandswappen),

- um die entsprechend den Namen bildenden
Buchstaben (Vereins-/Verbands- und Spie-

lername),

- um die aufgeflockte, aufgedruckte, aufge-
stickte oder aufgesteckte Nummer, die der
Platzziffer der Einzelaufstellung bzw. der zu-
geteilten Startzifter des betreffenden Spielers
entspricht (Riickennummer),

gezogen werden kann.

2 Spielkleidung

Vereins-/Ver-
Stidtenamen

Werbung, Herstellerzeichen,
bandszeichen, Spielername,
und Riickennummern sind unter folgenden
Voraussetzungen gestattet:

Stand: o1.01.2023
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2.1 Riickseite Hemd

Dem Vereins-/Verbandsnamen diirfen Ergin-
zungen zum Zwecke der Werbung dann hinzu-
gefiigt werden, wenn sie Bestandteil des Namens
sind und der Name in dieser Form in das Vereins-
register eingetragen oder durch den zustindigen
Landessportbund anerkannt ist.

2.2 Herstellerzeichen

Auf Hemden und auf dem oberen Teil eines
einteiligen Sportdresses sind bis zu drei deut-
lich voneinander getrennte Herstellerzeichen,
auf Shorts, auf Rockchen und auf dem unteren
Teil eines einteiligen Sportdresses ist lediglich ein
Herstellerzeichen mit jeweils einer maximalen
Grofle von 24 cm” zugelassen.

2.3 Wappen

Ein Wappen, das Buchstaben, Symbole und Li-
nien von Firmen und Institutionen beinhaltet,
ist nur zugelassen, wenn insoweit eine Verbin-
dung (ein Bezug) zum Vereins-/Verbandsnamen
besteht und einer Verwendung gesetzliche oder
vertragliche Bestimmungen nicht entgegenste-
hen.

2.4 Trainingsanziige

Die Vorgaben gemif§ WO L 2.1 bis L 2.5 gel-
ten fiir Trainingsanzﬁge nur dann, wenn sie ge-
mif ITTR B 2.2.1 mit Genehmigung des Ober-
schiedsrichters als Spielkleidung getragen wer-
den.

2.5 Schiedsrichterkleidung

Werbung auf Schiedsrichterkleidung darf nicht
gegen die guten Sitten verstofSen und nicht die
Neutralitit der Schiedsrichter infrage stellen.

3 Materialien

Werbung und Herstellerzeichen sind nur auf
den nachfolgenden Materialien und unter fol-
genden Voraussetzungen gestattet:

Stand: o1.01.2023
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3.1 Tische

An Tischen sind nur an den Lings- und Schmal-
seiten der Tischplatte das Warenzeichen, das
Symbol oder der Name ihrer Hersteller mit einer
jeweils maximalen Gréf8e von 200 cm”® zugelas-
sen, und zwar auf jeder Hilfte einer Lingsseite
und auf jeder Schmalseite lediglich einmal.

Fir weitere Werbung an den Lings- und Schmal-
seiten der Tischplatte ist pro Tischhilfte jeweils
eine Fliche mit einer jeweils maximalen Gesamt-
linge von 6o cm zugelassen, die nicht fiir andere
Hersteller/Hindler von Tischtennismateriali-
en sein darf und jeweils klar von der stindigen
Werbung getrennt sein muss.

Die Grund- und Werbefarben sind unter Beach-
tung von WO L 1.6 beliebig.

3.2 Netzgarnituren

An den beiden Pfosten oder den beiden Ge-
stellen der Netzgarnitur sind Herstellerzeichen
(Markenzeichen, Typ, usw.) in unbeschrink-
ter Grofie zugelassen. Dartiber hinaus sind pro
Netzseite Werbeflichen in einem Mindestab-
stand von 3 cm zur oberen Netzkante zugelas-
sen.

Die Farbe der Netzgarnitur sowie die Grund-
und Werbefarben sind unter Beachtung von
WO L1.6 und ITTR B 2.5.7 beliebig.

3.3 Schiedsrichtertische

Schiedsrichtertische innerhalb der Spielbox gel-
ten als Bestandteil der Umrandung. Auf maxi-
mal drei konstruktionsbedingt voneinander ge-
trennten Flichen des Tisches sind jeweils ma-
ximal zwei Werbefldchen mit jeweils einer ma-
ximalen Gesamthohe einschlieflich evtl. Zwi-
schenriume von 40 cm zugelassen, gleich, ob
die Werbung ein- oder mehrzeilig aufgebracht
ist.

Die Grund- und die Werbefarben miissen unter
Beachtung von WO L 1.6 mit denen der Umran-
dung identisch oder schwarz sein.
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Aufden zu den Tischen gehorigen Stithlen ist
Werbung nicht gestattet.

3.4 Zihlgerite

Auf Vorder- und Riickseite der Zihlgerite ist
jeweils eine Werbung mit einer Fliche von ma-
ximal 350 cm” zugelassen. Die Grund- und Wer-
befarben sind unter Beachtung von WO L 1.6
beliebig.

Unmfasst eine Spielbox mehrere Zihlgerite, miis-
sen diese sowohl dieselbe Grund- wie auch die-
selbe Werbefarbe aufweisen.

WO L 3.4 gilt auch fiir Spielergebnisanzeigen in
der 2-Meter-Zone (siche WO L 3.11).

3.5 Handtuchbehilter

Auf maximal vier konstruktionsbedingt vonein-
ander getrennten Flichen der Handtuchbehil-
ter ist jeweils lediglich eine Werbung von jeweils
maximal 750 cm® Fliche und maximaler Gesamt-
hohe von 40 cm zugelassen. Die Grund- und
Werbefarben sind unter Beachtung von WO
L 1.6 beliebig.

Unmfasst eine Spielbox mehrere Handtuchbehil-
ter, miissen diese sowohl dieselbe Grund- wie
auch dieselbe Werbefarbe aufweisen.

3.6 Ballboxen

Auf maximal vier konstruktionsbedingt vonein-
ander getrennten Flichen der Ballboxen ist je-
weils lediglich eine Werbung von jeweils maxi-
mal 750 cm® Fliche und maximaler Gesamth&he
von 4o cm zugelassen. Die Grund- und Werbe-
farben sind unter Beachtung von WO L 1.6 be-
liebig.

Unmfasst eine Spielbox mehrere Ballboxen, miis-
sen diese sowohl dieselbe Grund- wie auch die-
selbe Werbefarbe aufweisen.

3.7 Umrandungen

Je Seite eines Umrandungselements ist lediglich
eine Werbung mit einer maximalen Gesamthche
einschliefflich evtl. Zwischenriume von 6o cm
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zugelassen, gleich ob sie ein- oder mehrzeilig auf-
gebrachtist.

Die Werbung auf den Innenseiten der Umran-
dung darf nicht mehr als zwei Farben aufweisen.
Es wird empfohlen, die Farbgestaltung der Wer-
bung in einem dunkleren Ton der Grundfarbe
oder in schwarz zu halten. Die Umrandungen
einzelner Spielriume und Mannschaftsboxen
innerhalb einer Spielhalle miissen unter Beach-
tung von WO L 1.6 auf der Innenseite sowohl
dieselbe Grund- wie auch dieselbe Werbefarbe
aufweisen, die zudem weder weifd noch orange
sein darf.

Die farbliche Gestaltung der Auflenseite der
Umrandungen darf von der Gestaltung der In-
nenseite abweichen.

3.8 Boden

Der Boden darf zusitzlich unter Beachtung von
WO L 1.6 nicht hellfarbig sein. Innerhalb eines
Spielraumes sind insgesamt maximal vier Wer-
beflichen (in jeder Hilfte zwei, davon je eine
zwischen der Schmalseite des Tisches und der
hinteren Umrandung sowie zwischen der Lings-
seite des Tisches und der seitlichen Umrandung)
in einer Gréf3e von jeweils maximal 2,5 m? zuge-
lassen. Sie diirfen nicht weniger als 1 m, die an
den Schmalseiten jedoch hdchstens 2 m von der
Umrandung entfernt sein. Auflosen Zusatzbo-
den, wie z. B. Auslegware, ist zusitzlich lediglich
ein Herstellerzeichen in einer maximalen Gro-
B¢ von 750 cm”® zugelassen. Die Spieleigenschaf-
ten der Werbeflichen (Rutschfestigkeit, usw.)
miissen identisch sein mit denen der tibrigen
Bodenfliche.

Die Grund- und Werbefarben sind unter Beach-
tung von WO L 1.6 mit Ausnahme von weif3
und orange beliebig. Es wird empfohlen, die
Farbgestaltung der Werbung und des Hersteller-
zeichens in einem dunkleren oder unwesentlich
helleren Ton der Grundfarbe des Bodens bzw.
Zusatzbodens oder in schwarz zu halten.

Stand: o1.01.2023
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3.9 Namensschilder

Auf Namensschildern ist Werbung nicht gestat-
tet. Die Farbgebung des Schildes ist unter Be-
achtung von WO L 1.6 beliebig.

3.10 Tischnummern

Anstelle herkdmmlicher Nummerierung der
Spieltische (am Tischgestell oder am Schieds-
richtertisch) darf in jedem Spielraum ein Tisch-
nummernschild in einer Gréfle von maximal
30 cm X 42 cm an einem separaten Gestell an-
gebracht und aufgestellt werden. Auf diesem
Nummernschild ist Werbung in einer Gro-
3¢ von 50 % der Gesamtfliche zugelassen. Die
Grund- und Werbefarben sind unter Beachtung
von WO L 1.6 beliebig.

3.1 Bille

AufBillen ist lediglich der Herstelleraufdruck
zur Kennzeichnung von Hersteller, Markenbe-
zeichnung und Produktnamen zulissig, wie er
von der ITTF genechmigt wurde.

3.12 Umfeld der Spielbox

Um den Spielraum herum ist innerhalb eines
Abstandes von 2 Metern zur Umrandung (2-
Meter-Zone) Werbung lediglich zugelassen:

— auf Schiedsrichtertischen (siche WO L 3.3)

— auf Zihlgeriten und Spielergebnisanzeigen
(siche WO L 3.4)

- aufden Auflenseiten der Umrandungen (sie-
he WO L3.7)

— auf Getrinkeboxen (entsprechend WO L 3.7
auf maximal vier konstruktionsbedingt von-
einander getrennten Flichen beliebiger Gré-
3¢ und unter Beachtung von WO L 1.6 be-
liebiger Farbe)

- in der Hallenwand, sofern sie dort stindig
angebracht und gemif WO L 1.6 zugelassen
ist

Stand: o1.01.2023
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Abschnitt M — Abweichungen bei
Vorgaben staatlichen Rechts in
Krisenzeiten

1 Allgemeines

Sollten einzelne Vorgaben der Wettspielord-
nung aufgrund von Vorgaben staatlichen
Rechts in Krisenzeiten nicht umsetzbar sein,
darf das in WO A 1.4 veroffentlichte und fur die
Umsetzung fiir offizielle Veranstaltungen seiner
Zustindigkeit gemifl WO A 1 legitimierte
Entscheidungsgremium nur die in diesem
Abschnitt der WO genannten Abweichungen
beschlieSen.

[..]

5 Anpassung von Spielsystemen

Das Entscheidungsgremium darf in Abwei-
chung von den Bestimmungen im Abschnitt E 6
der WO bei allen Spielsystemen mit Doppeln
(inkl. eventueller weiterer verbandsindividueller
Spielsysteme mit Doppeln) das Aussetzen der
Doppel beschlielen.

Die Wertung eines Mannschaftskampfes gemif3
E 2.6 bleibt davon unberiihrt.

Sollte das Entscheidungsgremium das Spielen
von Doppeln aussetzen, missen alle Einzel ge-
spielt werden, d. h. der Mannschaftskampf en-
det nicht beim Erreichen des Siegpunketes, son-
dern nach Austragung des letzten Einzels gemif3
Spielsystem. Das Entscheidungsgremium muss
jeweils einen konkreten Termin benennen, ab
wann die Doppel ausgesetzt oder wieder gespielt
werden. Der Wechsel zwischen Mannschafts-
kimpfen mit oder ohne Doppel ist — auch in-
nerhalb der Halbserien — mehrmals méglich. So-
bald wieder Doppel gespielt werden, wird der
Mannschaftskampf wieder beim Erreichen des
Siegpunktes abgebrochen, sofern in der Gruppe
nicht grundsitzlich durchgespielt wird.
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6 Abweichungen von
Rahmenbedingungen

Das Entscheidungsgremium darf Abweichun-
gen von den Vorgaben

- zum Seitenwechsel gemifl ITTR A 13.7,

— zur Zulissigkeit von mehreren Mannschafts-
kimpfen in derselben Austragungsstitte
zum gleichen Zeitpunkt gemifl WO I 111,

— zur Grofie der Spielriume (Boxen) gemif$
WO I1.13bzw. D1.8.1,

8o

- zum Schiedsrichtereinsatz gemif WO I 3
bzw. D 8,

— zur Begriflung gemifl WO I 5.5,

— zuinder WO festgelegten Sanktionierungen
bei unvollstindigem Antreten oder Nicht-
antreten gemifl WO I's.9 bzw. 5.12

beschliefRen.

Stand: o1.01.2023
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Auslinder
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Bundesspielordnung

Deutscher Tischtennis-Bund
europiischer Auslinder
gleichgestellter Auslinder
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Liste der Definitionen
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click-TT
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Entscheidungsspiele
Erginzungsspieler
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Bundesspielordnung (BSO) des DT'TB (Auszug)

(giiltig fiir 1. BL Damen, sowie 2. BL, 3. BL,
Regional- und Oberligen der Damen und Herren)

Stand: Dezember 2021

A Allgemeines
1 Geltungsbereich und Zweck
r.1 Geltungsbereich

Die Bundesspielordnung (BSO) gilt fiir alle
Bundesspielklassen (BSK), d.h. die Bundes-
ligen (BL) 1. Bundesliga Damen (1. BL), 2. Bun-
desligen (2. BL) und 3. Bundesligen (3. BL) je-
weils der Damen und Herren sowie die Regio-
nalligen (RL) und Oberligen (OL) jeweils der
Damen und Herren. Sie gilt mit den Regelun-
gen zum Aufstieg in die Oberliga und zum Ab-
stieg aus der Oberliga auch fiir die Schnittstelle
zur héchsten Spielklasse unterhalb der Oberliga.

1.2 Zweck

Zweck der BSO ist es, einheitliche Richtlinien
fiir den gesamten Punktspielbetrieb der BSK
zu schaffen. Die BSO erginzt und erweitert die
Wettspielordnung (WO) des DTTB.

1.3 Grundlegende Spielordnung

Grundlagen fur die Durchfiithrung aller Mann-
schaftskimpfe in den BSK sind die WO und die
BSO des DTTB.

In allen nicht geregelten Fragen gelten die Re-
gelungen des fiir einen Verein, eine Mannschaft
oder einen Spieler zustindigen Mitgliedsverban-
des des DTTB.

[...]

D Organisation des
Punktspielbetriebes
1 Allgemeines

Grundsitzlich sind die Bestimmungen zur Or-
ganisation des Punktspielbetriebes WO G zu
beachten.

Sofern eine Gruppe der Bundesligen in einer
Spielzeit aus acht oder weniger Mannschaften
besteht, wird der Ausschuss ftr Leistungssport
des DTTB ermichtigt, das Austragungssystem
der betreffenden Bundesliga-Gruppe fiir die je-
weilige Spielzeit festzulegen.

2 Mannschaftsstirke und Spielsysteme
2.1 Mannschaftsstirke

In allen Bundesspielklassen der Damen und
Herren wird mit Vierer-Mannschaften gespielt.

2.2 Spielsystem

Die Mannschaftskimpfe in den Bundesspiel-
klassen einschliefflich evtl. Entscheidungsspiele
(z. B. zur 3. Bundesliga, Relegationsrunden) wer-
den mit Vierer-Mannschaften im Bundessystem
gemifd WO E 6.3.1 ausgetragen. Ausgenommen
davon sind die Entscheidungsspiele zur TTBL,
die im Spielsystem der TTBL (siche Spielord-
nung der Tischtennis Bundesliga) ausgetragen
werden.

In den Bundesligen tritt nach dem 4. Spiel eine
1sminiitige Pause ein.

2.3 Ende des Mannschaftskampfes

Fir die Bundesligen gilt:

Jeder Mannschaftskampf in den Bundesligen ist
beendet, wenn der zum Sieg notwendige Spiel-
punke erreicht ist oder alle zum System gehdren-
den Spiele ausgetragen sind.

Fiir die Regional- und Oberligen gilt:

Jeder Mannschaftskampf in der Regional-/
Oberliga ist beendet, wenn alle zum System ge-
hérenden Spiele ausgetragen sind.
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3 Entscheidungsspiele

[..]

Die Relegationsrunde ist vom Spielleiter vorzu-
bereiten. Der Tabellenachte ist zur Durchfiih-
rung der Relegationsrunde berechtigt; bei Ver-
zicht kann der Spielleiter einen anderen Verein
mit der Durchfithrung beauftragen. Die Kosten
fir den Oberschiedsrichter trigt der Durchfiih-
rer gemifl BSO F 4.3.

[...]

E Bestimmungen fiir die
Mannschaftsmeldung

1 Allgemeines

Grundsitzlich sind die Bestimmungen zur
Mannschaftsmeldung im Punkespielbetrieb
WO H zu beachten.

Gemifl WO H 1.4 und den Regelungen ih-
res Mitgliedsverbandes in unterhalb der Ober-
liga spielenden Mannschaften gemeldete Ergin-
zungsspieler sind in den BSK-Mannschaften
nicht einsatzberechtigt.

[...]

F Mannschaftskimpfe im
Punktspielbetrieb der BSK

1 Allgemeines

Grundsitzlich sind fiir Mannschaftskimpfe die
Bestimmungen WO I zu beachten.

2 Bedingungen fiir Austragungsstitten
2.1 Austragungsstitte

In den BL sind Mannschaftskimpfe anderer
Mannschaften in der gleichen Austragungsstit-
te zum gleichen Zeitpunkt nicht zugelassen. Mit
einem Trennvorhang abgetrennte Hallendrittel
werden in der 3. Bundesliga fiir den Fall als sepa-
rate Austragungsstitte betrachtet, wenn in den/
dem zum Bundesliga-Mannschaftskampf abge-
trennten Hallendrittel/n ebenfalls Tischtennis-
Mannschaftskimpfe ausgetragen werden. Uber
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Ausnahmen entscheiden die jeweiligen BL-
Spielleiter auf Antrag des gastgebenden Vereins.

In den RL und OL sind andere Mannschafts-
kimpfe in der gleichen Austragungsstitte zum
gleichen Zeitpunkt zugelassen, sofern die Be-
stimmungen von WO I 1.1.3 und I r.1.4 einge-
halten werden.

2.2 Spielraum und Spielfelder

2.2.1 Bei der Spielraumbegrenzung an Hallen-
winden miissen keine Umrandungen stehen. In-
nerhalb der Spielraumbegrenzung und auf der
Spielfeldumrandung diirfen keine Gegenstinde
abgelegt werden.

2.2.2 In den BL muss an der Stirn- oder Lings-
seite der Spielfelder fiir jede Mannschaft ein von
den Zuschauern abgetrennter Bereich ausgewie-
sen werden, in dem sich die Mannschaftsbank

befindet.

2.3 Anzeige

In den BL sind fiir jeden Spielraum zwei Zihl-
gerite vorgeschrieben, die vom Schiedsrichter
und — wenn nach BSO F 4.2 zwei gepriifte
Schiedsrichter je Tisch eingesetzt sind — dem SR-
Assistenten bedient werden. Es ist dem Heimver-
ein freigestellt, zwei manuelle Zihlgerite oder
ein manuelles und ein elektronisches Zihlgerit
einzusetzen. Wird ein erhohter Schiedsrichter-
stuhl eingesetzt, so ist nur ein Zihlgerit (manu-
ell oder elektronisch) in dem Spielraum zu ver-
wenden, welches vom SR-Assistenten bedient
wird. In der 2. und 3. BL reicht ein Zihlgerit
(manuell oder elektronisch) aus, sofern sich Zu-
schauer nur auf einer Hallenseite befinden. Wer-
den nach F 4.2 zwei gepriifte Schiedsrichter je
Tisch eingesetzt, wird das zweite Zihlgerit in-
nerhalb des Spielraumes platziert, ansonsten au-

Berhalb.
2.4 Materialien

Vor der Spielzeit wird vom jeweiligen Spielleiter
in click-T'T eine Liste der verwendeten Materia-
lien gemill WO F 3.2 veréffentlicht.
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Die Verwendung eines Balles mit anderer Pro-
duktbezeichnung, als in der Materialliste ange-
geben, wird mit einer Ordnungsgebiihr gemif$

der BGO geahndet.

2.5 Ausnahmen

Ausnahmen von der Einhaltung der Bedingun-
gen WO I 1.1 bis I 1.5 bzw. BSO F 2.2 bis 2.3
kénnen die Spielleiter auf begriindeten An-
trag fiir die Dauer einer Spielzeit genechmigen.
Der Heimverein hat dem Gast und dem Ober-
schiedsrichter diese Genehmigung auf Verlan-
gen vorzulegen. Weitere Ausnahmen kann in
begriindeten Fillen der OSR fiir den von ihm
geleiteten Mannschaftskampf zulassen.

2.6 Rahmenbedingungen

In den BL ist der Heimverein verpflichtet, ftr
die Zuschauer eine ausreichende Anzahl an
Sitzmoglichkeiten bereitzustellen. Des Weiteren
muss fiir die Zuschauer ein Angebot an Verpfle-
gungsmoglichkeiten bereitgehalten werden.

3 Spielkleidung

3.1 In den BL haben die Spieler wihrend ihrer
Spiele des Mannschaftskampfes Trikots zu tra-
gen, auf denen ihr Name auf der Riickseite gut
lesbar aufgedruckt bzw. geflockt ist.

3.2 Der Gastverein ist verpflichtet, seine Trikots
auszuwechseln, wenn diese farblich nicht so von
den gegnerischen Trikots abweichen, dass sie
aus Sicht der Zuschauer leicht unterschieden
werden kénnen. In der Relegationsrunde und
bei Entscheidungsspielen gilt fiir diese Verpflich-
tung jeweils die Mannschaft A als Heimverein.
Die Entscheidung tiber den Trikotwechsel trifft
der zustindige OSR.

4 Schiedsrichtereinsatz
4.1 Oberschiedsrichter (OSR)

4.1 In der 1. BL Damen muss ein Nationa-
ler Schiedsrichter (NSR), in der 2./3. BL min-
destens ein Verbands-Schiedsrichter (VSR) als

Stand: Dezember 2021
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Oberschiedsrichter (OSR) eingesetzt werden. In
den RL und OL muss fiir jeden Mannschafts-
kampf ein Oberschiedsrichter eingesetzt wer-
den.

4.1.2 Der OSR darf keinem der beiden Vereine
angehdoren.

4.1.3 Der OSR und sein Vertreter sowie de-
ren Kontaktdaten miissen den beteiligten Ver-
einen rechtzeitig, d. h. spitestens vier Wochen
vor dem jeweiligen Spieltermin, bekanntgege-
ben werden.

4.2 Schiedsrichter (SR)

In den Bundesligen miissen lizenzierte Schieds-
richter eingesetzt werden. Sie diirfen keinem der
beiden Vereine angehéren.

Die Anzahl der einzusetzenden Schiedsrichter
richtet sich nach dem angewendeten Spielsys-
tem, wobei in der ersten Bundesliga jeweils zwei
Schiedsrichter am Tisch zum Einsatz kommen.

Das bedeutet pro Mannschaftskampf:
1. BL Damen = 4 SR, davon mindestens 2 NSR
2.BLund 3. BL=2SR

4.3 Kosten

Die Kosten fiir den Oberschiedsrichter (in den
BL auch fir die SR) trigt der Heimverein ent-
sprechend den Bestimmungen:

1. BL: 30,00 € pro Einsatz ftir OSR und SR plus
Fahrtkosten nach der Reisekostenordnung des

DTTB;

2. BL: 25,00 € pro Einsatz fiir OSR und SR plus
Fahrtkosten nach der Reisekostenordnung des

DTTB,

3. BL: 22,00 € pro Einsatz fiir OSR und SR plus
Fahrtkosten nach der Reisekostenordnung des

DTTB.

RL/OL: 20,00€ pro Einsatz fiir OSR plus
Fahrtkosten nach der Reisekostenordnung des

DTTB.
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Der gesamte Betrag wird dem Oberschiedsrich-
ter vor Ort bar ausgezahlt.

Fir die Relegationsspiele gilt Folgendes:

In den RL/OL stehen am Ende der Spielzeit Re-
legationsspiele an, die i. d. R. als Koppelspiele
(also zeitlich hintereinander) angesetzt werden.
Je nach Anzahl geleiteter Mannschaftskimpfe
an einem Tag erstellt der OSR folgende Abrech-
nung, die vom durchfithrenden Verein begli-
chen wird:

- 3 Spiele je OSR: 40,00 Euro
- 2 Spiele je OSR: 30,00 Euro
- 1Spiel je OSR: 20,00 Euro

— plus Fahrtkosten nach der Reisckostenord-
nung des DT'TB.

5 Regelungen fiir den Ablauf von
Mannschaftskimpfen

s.x Schligertestgerite

In den BL ist der Heimverein verpflichtet, dem
OSR bis 6o Minuten vor der festgelegten An-
fangszeit die vom DTTB zur Verfiigung gestell-
ten digitalen Messgerite zur Uberpriifung der
Belagdicke und -ebenheit funktionsfihig zur
Verfugung zu stellen.

s.2 Liveticker

In den BL ist der Heimverein (mit Ausnahme
der 3. BL Damen) verpflichtet, den offiziellen
DTTB-Liveticker einzusetzen.
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5.3 Einmarsch

In den BL (mit Ausnahme der 3. BL Damen)
zeichnet der Heimverein vor Beginn der Be-
griiffung fiir einen mit Musik unterlegten Ein-
marsch der beiden Mannschaften verantwort-

lich.

5.4 Begriiflung

Beide Mannschaften stellen sich 10 Minuten vor
dem festgesetzten Spielbeginn in einheitlicher
Spielkleidung bzw. einheitlichen Trainingsanzii-
gen zur Begriiffung auf.

Die Vorstellung der beiden Mannschaften sowie
des Oberschiedsrichters und der Schiedsrichter
erfolgt in den BL (mit Ausnahme der 3. BL Da-
men) durch den Hallensprecher tiber eine Laut-
sprecheranlage.

s.s Prisentation

Sofern weitere Mannschaftskimpfe derselben
Bundesliga-Gruppe parallel stattfinden, infor-
miert der Hallensprecher in den BL (mit Aus-
nahme der 3. BL Damen) in regelmifligen Ab-
stinden (zwischen zwei Spielen oder in einer
Satzpause) tiber die Zwischenstinde bzw. End-
stinde der anderen Mannschaftskimpfe.

5.6 Ergebnismeldung

Im Spielbetrieb der BSK ist der Heimverein
verpflichtet, den vollstindigen Spielbericht ein-
schliefflich der Vor- und Nachnamen aller betei-
ligten Spieler, aller Satzergebnisse, Anzahl der
Zuschauer, Spielende und aller sonstigen Ein-
tragungen auf dem Spielbericht bis 60 Minuten
nach Spielende in click-TT einzugeben.

[..]
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Spielordnung der Tischtennnis-Bundesliga
(Auszug)

Stand: 28.07.2022

A Allgemeines
1 Geltungsbereich und Zweck der SO
1.1 Geltungsbereich

Diese Ordnung gilt fiir die 1. Tischtennis Bun-
desliga Herren (TTBL) sowie alle sonstigen von
der TTBL Sport GmbH veranstalteten oder aus-
gerichteten Spiele.

1.2 Zweck

Die SO erginzt und erweitert die Wettspielord-
nung (WO) des DTTB, sofern deren Bestim-
mungen fiir die ordentliche Abwicklung des
Spielbetriebs in der TTBL nicht ausreichen.

1.3 Grundlegende Spielordnung

Grundlagen fur die Durchfithrung aller Mann-
schaftskimpfe in der TTBL sind die WO des
DTTB und die SO der TTBL Sport GmbH
sowie die internationalen Tischtennisregeln A
und B in der jeweils giiltigen Fassung, wie sie
vom DTTB bekannt gemacht sind. Die Bestim-
mungen der SO sind, sofern abweichend von
den Regularien der WO und den internationa-
len Tischtennisregeln A und B, bindend fiir den
Spielbetrieb der 1. Tischtennis Bundesliga Her-
ren (T'TBL) sowie fiir alle sonstigen von der
TTBL Sport GmbH veranstalteten oder ausge-
richteten Spiele.

[..]

D Bestimmungen fiir den
Saisonverlauf in der TTBL

[..]

5 Spielsystem

Die Mannschaftskimpfe der TTBL werden mit
folgender Spielreihenfolge ausgetragen:

1. Spiel:  Arvs. Ba
2. Spiel: Az vs. Bx
3. Spiel: Az vs. B3
4. Spiel:  Arbzw. A4/As/A6
vs. Br bzw. B4/Bs/B6
5. Spiel:  Doppel (A2/A3/A4/As/A6

vs. B2/B3/B4/Bs/B6)

Die Mannschaftsaufstellung ist frei wihlbar.
Nach dem zweiten Einzel des Mannschafts-
kampfes muss der Mannschaftsfithrer dem
Oberschiedsrichter schriftlich die Aufstellung
fiir ein mogliches Doppel vorlegen. Auflerdem
kann ein vierter Spieler (A4, As, A6 bzw. B4,
Bs, B6), der auf dem offiziellen Spielformular
aufgefiihrt ist, den Spieler A1 bzw. Br ersetzen.

Hierzu tibergeben die beiden Mannschaftsfiih-
rer zeitgleich, unmittelbar nach Beendigung des
zweiten Einzels, dem Oberschiedsrichter des
Mannschaftskampfes das offizielle Formular zur
Aufstellung des Doppels sowie das offizielle Aus-
wechselformular, auch fiir den Fall, dass kein
Spielertausch vorgenommen werden sollte.

Die Moglichkeit zu einem spiteren Zeitpunkt
einen Spielertausch vorzunehmen existiert aus-
schliefflich nur dann, wenn

a) sich der Spieler A3 bzw. B3 im dritten Ein-
zel derart verletzt hat, dass das dritte Ein-
zel nicht beendet werden kann, bzw. trotz
Beendigung des dritten Einzels ein Dop-
peleinsatz des Spielers A3 bzw. B3 verlet-
zungsbedingt nicht méglich is,

b) sich der fur Spieler A1 bzw. B1 eingewech-
selte Spieler (A4, As, A6 bzw. B4, Bs, B6)

87



Spielordnung der Tischtennnis-Bundesliga (Auszug)

im vierten Einzel derart verletzt hat, dass
das vierte Einzel nicht beendet werden
kann, bzw. trotz Beendigung des vierten
Einzels ein Doppeleinsatz des Spielers A4,
As, A6 bzw. B4, Bs, B6 verletzungsbedingt
nicht méglich ist

und damit eine Verletzung einen Doppeleinsatz
des Spielers A3, B3 bzw. des fiir Spieler A1 bzw.
Br eingewechselten Spielers unmdéglich mache.

Ein solcher Tausch ist dem Oberschiedsrichter
und dem Mannschaftsfithrer der gegnerischen
Mannschaft unmittelbar nach Beendigung des
dritten Einzels bzw. vierten Einzels durch den
Mannschaftsfithrer mitzuteilen.

Der Oberschiedsrichter informiert umgehend
nach Ubergabe der Auswechselformulare den
Hallensprecher und den verantwortlichen Onli-
ne Result Operator, iiber die Aufstellungen der
Doppel und ob ein Spielertausch stattgefunden
hat und wenn ja, welcher Spielertausch vorge-
nommen wurde.

Nicht gestattet ist der Tausch eines vierten Spie-
lers fiir einen Spieler A1 bzw. Br sollte der Ober-
schiedsrichter gegen den zu ersetzenden Spie-
ler A1 bzw. Bi zuvor eine Disqualifikation fiir
den Mannschaftskampf ausgesprochen haben.

Im Doppel kénnen alle Spieler, die auf dem offi-
ziellen Spielformular aufgefiihrt sind, eingesetzt
werden. Nicht einsatzberechtigt sind die Spie-
ler A1 und Br. Der fiir den Spieler A1 bzw. Br
eingewechselte Spieler (A4, As, A6 bzw. B4, Bs,
B6) kann im Doppel eingesetzt werden. Die
Aufstellung des Doppels ist frei wihlbar. Nicht
gestattet ist die Aufstellung eines Spielers ge-
gen den zuvor eine Disqualifikation fir den
Mannschaftskampf ausgesprochen wurde. Die
Bestimmungen der Spielordnung der TTBL,
Kapitel E, Punkt 4.6.1 ,Spielbereitschaft zwi-
schen zwei Spielen eines Mannschaftskampfes®
gelten auch fur den Fall, dass ein vierter Spie-
ler den Spieler A1 bzw. Bi ersetzt und dieser an-
schlieflend auch fiir das Doppel aufgestellt wird.
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Der Mannschaftskampf ist beendet, sobald ei-
ne Mannschaft drei Spiele gewonnen hat. Nach
dem zweiten Spiel kann der ausrichtende Heim-
verein eine Pause von maximal 20 Minuten
durchfiihren, sofern der eingesetzte OSR und
der Mannschaftsfiihrer des Gastvereins iiber die
Durchftihrung und Dauer der Pause vor Beginn
des Mannschaftskampfes informiert wurden.

Die Sollstirke einer Mannschaft in der TTBL
betrigt drei Spieler.

6 Aufstellung und Einsatz von Spielern in
Mannschaften

6.1 Definitionen

Beziiglich der Aufstellung einer TTBL-
Mannschaft ist zu unterscheiden zwischen der
Gesamtmenge aller Spieler des Vereins, die in
einer TTBL-Mannschaft einsatzberechtigt
sind (= Mannschaftsmeldung) und der Teil-
menge dieser Spieler, die in einem einzelnen
Mannschaftskampf zum Einsatz kommen
(= Mannschaftsaufstellung).

[..]

Ein europiischer Spieler ist, wer die Staatsange-
hérigkeit eines Vollmitgliedes der EU oder ei-
nes assoziierten Staates der EU oder eines Staa-
tes besitzt, dessen Tischtennis-Verband Mitglied
der ETTU ist, oder wer bisher noch fiir keinen
auslindischen Verband/Verein eine Spielberech-
tigung besessen hat. Alle anderen Spieler sind
auflereuropiische Spieler.

[...]

6.3 Ersatzspieler

Spieler aus den unteren Mannschaften eines
Vereins diirfen als Ersatzspieler in der TTBL-
Mannschaft dieses Vereins eingesetzt werden,
wenn sie in der Mannschaftsmeldung enthal-
ten sind und fiir die TTBL-Mannschaft einsatz-
berechtigt sind. Das gilt auch dann, wenn sie
in einer oder mehreren anderen unteren Mann-
schaften ihres Vereins als Ersatzspieler eingesetzt
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worden sind. Es ist zulissig, dass ein- und dersel-
be Spieler in zwei verschiedenen Mannschaften
seines Vereins als Ersatzspieler eingesetzt wird.

6.4 Mannschaftsmeldung
6.4.1 Erstellung der Mannschaftsmeldung

[..]

In der Mannschaftsaufstellung fiir jeden einzel-
nen Mannschaftskampf diirfen nur die auf der
Mannschaftsmeldung aufgefiihrten Spieler ent-
halten sein, die zum Zeitpunkt des Mannschafts-
kampfes die Spielberechtigung fur ihren Ver-
ein und die Einsatzberechtigung fiir die Mann-
schaft besitzen.

6.4.2 Genehmigung der
Mannschaftsmeldung

[..]

Die Genehmigung einer Mannschaftsmeldung
wird von der Spielleitung der TTBL Sport
GmbH erteilt. Der Verein ist verpflichtet, das ge-
nehmigte Mannschaftsmeldeformular zu den
Mannschaftskimpfen mitzufithren. Ein Ver-
sand durch die Spielleitung erfolgt nicht.

[..]

6.5 Mannschaftsaufstellung in der
Play-off-Runde der TTBL

Play-oft-Spiele und Entscheidungsspiele gelten
als Fortsetzung der Riickrunde.

Alle Stammspieler einer Mannschaft der TTBL,
die nicht in mindestens sechs Meisterschafts-
spielen der Hauptrunde oder, bei einem Spieler-
wechsel zur Riickrunde in die TTBL, an mindes-
tens drei Meisterschaftsspielen der Riickrunde
eingesetzt wurden oder anwesend waren (Ver-
merk auf dem Spielformular), verlieren grund-
sdtzlich ihre Einsatzberechtigung fur die Play-
off-Runden. Alle Stammspieler einer Mann-
schaft der TTBL, die ab der Saison 2023/24
nicht in mindestens acht Meisterschaftsspielen
der Hauptrunde oder, bei einem Spielerwechsel
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zur Riickrunde in die TTBL, an mindestens vier
Meisterschaftsspielen der Riickrunde eingesetzt
wurden oder anwesend waren (Vermerk auf dem
Spielformular), verlieren grundsitzlich ihre Ein-
satzberechtigung fiir die Play-off-Runden. Uber
Ausnahmen entscheidet im Einzelfall die TTBL
Sport GmbH.

7 Terminplanung

[...]

7.3 Spielbeginn

Die Mannschaftskimpfe haben zur festgesetz-

ten Uhrzeit (Spielbeginn) mit dem ersten Auf-
schlag zu beginnen.

7.4 Verlegung von Spielterminen

Eine Verlegung der Spieltermine (auch der ver-
einbarten Anfangszeiten), die von der Spiellei-
tung festgesetzt sind, ist grundsitzlich nicht zu-
lissig. In begriindeten Fillen kann die Spiellei-
tung eine Verlegung anordnen.

[...]

Eigenmichtig verlegte Spiele werden fiir den
Heimverein als kampflos verloren gewertet und
mit Sanktionen belegt.

[...]

E Bestimmungen fiir
Mannschaftskimpfe in der TTBL

1 Bedingungen fiir die Sporthallen
1.1 Spielraum und Spielfelder

Die Mannschaftskimpfe der TTBL miissen in
einer Halle auf einem Tisch abgewickelt wer-
den. Mannschaftskimpfe anderer Mannschat-
ten in der gleichen Halle zum gleichen Zeit-
punke sind nicht zugelassen. Fiir den Tisch
muss ein umrandetes Spielfeld in der Mindest-
grofle von 7 m X 14 m zur Verfiigung stehen.
Ausnahmegenehmigungen zur Mindestgrofie
miissen bei der Spielleitung beantragt werden.
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Innerhalb des Spielfelds und auf der Spielfeld-

umrandung diirfen keine stérenden Gegenstin-
de abgelegt werden. Es muss ein einheitliches
Bandensystem mit A-Boards, B-Boards oder
LED-Banden zum Einsatz kommen. Ausnah-
men bediirfen der Genehmigung der Spiellei-
tung (z. B. lediglich LED-Banden an der Stirn-
seite des Courts).

1.2 Tische, Netzgarnituren, Bille und
Zihlgeriite

Marke, Produktname, Typ und Farbe der Ti-
sche, Netzgarnituren, Billen und Zihlgeriten
sind der TTBL Sport GmbH vor der Saison mit-
zuteilen. Es muss ein Show-Court als Spieltisch
eingesetzt werden. Bei der Angabe des Show-
Courts ist das Modell des Tisches zu benennen,

das die Oberfliche des Show-Courts bildet.

Antrige auf Materialinderungen missen so
frith wie méglich schriftlich an die Spielleitung
erfolgen. Antrigen, die spiter als vier Wochen
vor dem Spieltermin bei der Spielleitung einge-
hen, kann nur im Ausnahmefall stattgegeben
werden. Eine Anderung wihrend eines Mann-
schaftskampfes ist nicht zulissig. Der Heimver-
ein verpflichtet sich vor Beginn eines Mann-
schaftskampfs dem Oberschiedsrichter mindes-
tens vierzig vorselektierte Spielbille auszuhindi-
gen.

1.3 Boden

Der Boden muss rutschfest sein. Es muss sich
um einen speziellen, roten Sportboden han-
deln. Fiir Begegnungen, bei denen die TTBL
Sport GmbH Veranstalter und Ausrichter ist
(beispielsweise beim Pokal-Finale, beim Play-off-
Finale), muss es sich um einen speziellen, ro-
ten oder schwarzen Sportboden handeln. Die
TTBL Sport GmbH kann entsprechende Mate-
rialstandards vorgeben.

1.4 Beleuchtung

Die Stirke der Beleuchtung muss im gesamten
Spielraum (Box) mindestens 8oo Lux betragen.
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Empfohlen wird jedoch eine gleichmifige Be-
leuchtungsstirke von 1000 Lux. Die Messung
erfolgt mit einem, von der TTBL Sport GmbH
definierten, geeichten Standard-Lichtmessgerit
an den vier Ecken des Tisches. Bei Messungen ist
eine Toleranz von 10 % (720 Lux) zulissig. Unter-
halb dieser Grenze gilt dies als gebiithrenpflich-
tiger Verstoff. Die Lichtquellen miissen min-
destens 4 m ber dem Fuflboden angebracht
sein. Blendendes Gegenlicht muss vermieden
werden.

L5 Internet-Verbindung

Zur Dateniibertragung fiir Livestreamingzwe-
cke muss eine Internet-Leitung mit mindestens
25 Mbit garantiertem Up- und Download vor-
handen sein. Zur Datentibertragung fiir digitale
Ergebniserfassungszwecke (Liveticker) muss ein
stabiles W-LAN-Netz vorhanden sein.

1.6 Anzeige

Der jeweilige Stand des Mannschaftskampfes
wird durch eine Anzeigetafel, Videoprojektion
(Beamer) oder Videoscreens dargestellt.

Innerhalb der Box stehen an jedem Wettkampf-
tisch zwei Zihlgerite, die vom Schiedsrichter
und dem SR-Assistenten bedient werden. Zu-
sitzlich muss bei allen Wettkimpfen die Anzeige
auflerhalb der Box iiber eine Videowand (Bea-
mer, LED-Videowand) erfolgen. In allen Spiel-
hallen steht zudem eine elektronische Time-
out-Uhr (und eine Ersatz-Time-out-Uhr) zur
Anzeige der Spielwiederaufnahme bei Pausen
zur Verfugung. Diese wird dem Oberschieds-
richter mindestens 6o min vor Spielbeginn in
funktions- und einsatzfihigem Zustand tiber-
geben. Die Tischschiedsrichter sowie der dritte
Schiedsrichter kontrollieren die Einhaltung der
vorgegebenen Zeiten mit Hilfe der Time-out-
Uhr. Der Oberschiedsrichter erfasst die Prisenz
und Funktionsfihigkeit der Time-out-Uhr in
den jeweiligen Spielhallen im OSR-Bericht.
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1.7 Tablet fiir die Nutzung des
TTBL-Livetickers

Die Vereine der Tischtennis Bundesliga sind ver-
antwortlich, dass das zur Verfigung gestellte Ta-
blet zur digitalen Ergebniserfassung (Bedienung
des Livetickers) zu jedem ausgerichteten Heim-
spiel (Bundesliga, Pokalwettbewerb sowie inter-
nationale Vereinswettbewerbe) vollstindig auf-
geladen und voll funktionsfihig ist. Des Weite-
ren verpflichten sich die Vereine, dass das Tablet
mit einer funktionsfihigen SIM-Karte fur das
mobile Internet ausgestattet ist, sodass die Da-
teniibertragung sowohl tiber W-LAN, als auch
tber das Mobilfunknetz, gewihrleistet wird —
sollte bspw. das W-LAN (kurzfristig) ausfallen.
Als kurzfristiges Ersatzgerit hilt jeder Verein ein
weiteres Android-Tablet (Mindestvoraussetzun-
gen: Betriebssystem ab Version 7.0, GrofSe des
Displays ca. 10 Zoll, SIM-Kartenanschluss) mit
vorinstallierter Ergebniserfassungs-App bei je-
dem Heimspiel vor.

1.8 Beschallungsanlage

Fiir die Arbeit von Moderator und D] muss eine
Beschallungsanlage inklusive Moderationsaus-
stattung (Mikrofon etc.) zur Verfiigung stehen.

1.9 VIP-Raum

Es wird empfohlen, dass jeder Verein einen VIP-
Raum in oder direkt bei der Spielhalle mit Ca-
teringangebot fir Ehrengiste zu jedem TTBL-
Heimspiel besitzt.

LIO Raumtemperatur

Die Raumtemperatur im Bereich der Spielfel-
der muss mindestens 18° Celsius und soll nicht
mehr als 22° Celsius betragen, es sei denn, die
Auflentemperatur liegt hoher.

r.11 Spielbereite Halle

Die Spielhalle muss mindestens 120 Minuten
vor der festgelegten Anfangszeit gedffnet und
in spielbereitem Zustand sein.
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1.12 Ausnahmen

Von der Einhaltung einzelner Bedingungen die-
ser Ziffer 1 kann die Spielleitung auf begriinde-
ten Antrag entbinden. Ausnahmen kann in be-
grindeten Fillen auch der OSR fiir den von ihm
geleiteten Mannschaftskampf zulassen. Sanktio-
nen fiir vom OSR in diesem Sinne ausnahms-
weise zugelassene Mannschaftskimpfe werden

durch die TTBL Sport GmbH verhingt.

2 2 Sportkleidung

Einheitliche Sportkleidung (Trikots, Shorts,
Trainingsanziige) ist wihrend des gesamten
Mannschaftskampfes vorgeschrieben. Die Spie-
ler haben wihrend des Mannschaftskampfes
Trikots zu tragen, auf denen ihr Name auf der
Riickseite gut lesbar aufgedruckt bzw. geflocke
ist. Der Gastverein ist verpflichtet, bei Gleichfar-
bigkeit der Trikots seine Trikots auszuwechseln.
Trikots und Shorts sind vor Saisonbeginn der
TTBL Sport GmbH vorzulegen und genehmi-
gen zu lassen.

3 3 Schiedsrichtereinsatz
3.1 Oberschiedsrichter (OSR)

In der TTBL muss ein lizenzierter DTTB-
Schiedsrichter als Oberschiedsrichter (OSR) ein-
gesetzt werden. Die OSR diirfen keinem der bei-
den Vereine angehéren.

3.2 Einsatz der OSR

Fir Auswahl und Benachrichtigung der OSR ist
der Vorsitzende der Schiedsrichterorganisation
(VSRO) verantwortlich, in dessen Bereich die
Spiele durchgefithrt werden.

Der eingeteilte OSR und sein Vertreter miissen
rechtzeitig benannt und den Vereinen mitgeteilt
werden. Bei Spielverlegungen und Anderungen
der Austragungsstitte oder des Spielbeginns ist
der Heimverein verpflichtet, den OSR zu be-
nachrichtigen und muss sich dieses bestitigen
lassen.

91



Spielordnung der Tischtennnis-Bundesliga (Auszug)

3.3 Schiedsrichter (SR)

In der TTBL miissen zusitzlich zum OSR drei
lizenzierte Schiedsrichter eingesetzt werden. Die-
se miissen grundsitzlich mindestens die Natio-
nale Schiedsrichterqualifikation des DTTB in-
nehaben und diirfen keinem der beiden Verei-
ne angehoren. Fiir Auswahl und Benachrichti-
gung der Schiedsrichter ist der VSRO verant-
wortlich, in dessen Zustindigkeitsbereich die
Mannschaftskimpfe durchgeftihrt werden. Es
kommen jeweils zwei Schiedsrichter am Tisch
zum Einsatz.

3.4 Kleidung
OSR und SR miissen Schiedsrichterkleidung

tragen.

3.s Schiedsrichtereinsatz bei Spielen der
TTBL aufierhalb der Bundesrepublik
Deutschland

Bei Spielen der Tischtennis Bundesliga, die
nichtin der Bundesrepublik Deutschland ausge-
tragen werden, kann die Spielleitung der TTBL
tiber mégliche Abweichungen von den Regu-
larien zum Schiedsrichtereinsatz in den Punk-
ten 3.1 bis 3.4 befinden und diese gegebenentfalls
genehmigen.

3.6 Kosten

Die Kosten fiir den OSR und die SR trigt der
Heimverein wie folgt:

- 30,00€ pro Einsatz.

— Fahrtkosten pro nachgewiesenem Kilome-
ter in Hohe von 30€-Cent.

4 Regelungen fiir den Ablauf von
Mannschaftskimpfen

4.1 Bereitstellung von
Trainingsméglichkeiten

Die Heimmannschaft ist verpflichtet, der Gast-
mannschaft Trainingsmoglichkeiten zur Verfu-
gung zu stellen. Zeit und Ort miissen spitestens
drei Tage vor dem Spiel durch Absprache geklirt

werden.
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4.2 Mannschaftsfiihrer

Jede Mannschaft hat vor dem Mannschafts-
kampf einen verantwortlichen Mannschaftsfih-
rer zu benennen, der allein zur Vertretung seiner
Mannschaft berechtigt ist. Er braucht nicht zu
den beteiligten Spielern zu gehéren.

4.3 I"Jberpriifung der Spielberechtigung

Die genehmigte Mannschaftsmeldung muss
dem Oberschiedsrichter und auf Verlangen dem
gegnerischen Mannschaftsfiihrer vorgelegt wer-
den.

4.4 Mannschaftsaufstellung

Die Mannschaftsaufstellung, exklusive der Auf-
stellung des Doppels (Doppelaufstellung erfolgt
unmittelbar nach dem 2. Einzel), muss vom
Mannschaftstithrer 45 Minuten vor Spielbeginn
dem OSR schriftlich vorgelegt werden.

4.5 Begriiflung

Beide Mannschaften stellen sich 10 Minuten vor
dem festgelegten Spielbeginn zur Begriiffung
auf.

4.6 Spielbereitschaft

Ist ein Spieler zwei Minuten nach Aufruf nicht
spielbereit, so geht dieses Spiel kampflos an
den Gegner. Bei Fehlen beider Gegner wird der
Punkt nicht gewertet und in der Abwicklung
des Spiels fortgefahren.

4.6.1 Spielbereitschaft zwischen zwei
Individualspielen eines
Mannschaftskampfes

Eine Minute nach Beendigung des vorangegan-
genen Einzels haben die Spieler des darauffolgen-
den Spiels spielbereit zur Aufnahme der zwei-
miniitigen Einspielzeit am Spieltisch zu stehen.
Dies wird durch den Schiedsrichter mithilfe der
Time-out-Uhr auf dem Spieltisch kontrolliert,
die mit Beendigung des vorangegangenen Ein-
zels gestartet wird. Ist ein Spieler nach Ablauf
des Countdowns nicht spielbereit, spricht der
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Schiedsrichter eine Verwarnung aus (pro Mann-
schaft und Mannschaftskampf wird zunichst
einmal miindlich ermahnt). Die anschliefenden
Sanktionierungsméglichkeiten entsprechen den
Regularien der Internationalen Tischtennisre-
geln (Teil B), Punke 5.2 Fehlverhalten.

4.6.2 Spielbereitschaft nach Satzpausen
und Time-outs

Der Schiedsrichter kontrolliert die Einhaltung
von Satzpausen und Time-outs/Auszeiten (je-
weils hdchstens eine Minute) mithilfe der Time-
out-Uhr auf dem Spieltisch. Bei Uberschreitung
der Zeitvorgaben fiir die Satzpausen/Time-outs
finden die Internationalen Tischtennisregeln

(Teil B), Punkt 5.2 Anwendung.

4.6.3 Spielwiederaufnahme zwischen
zwei Ballwechseln wihrend eines
Individualspiels

Nach dem Ablauf von maximal fiinfzehn Se-
kunden wird das Spiel nach Beendigung eines
Ballwechsels wieder durch den aufschlagenden
Spieler aufgenommen (15-Sekunden-Regel). Die
Einhaltung der 15-Sekunden-Regel zur Spielwie-
deraufnahme zwischen zwei Ballwechseln wird
durch den Einsatz von mehreren Billen, die
durch die Tisch-Schiedsrichter (SRaT’) ins Spiel
gebracht werden, falls der Spielball nicht von ei-
nem der beiden Spielern umgehend wieder auf-
genommen werden kénnen sollte, gewihrleistet.
Anschliefend wird das Spiel ohne vorheriges
Einspielen des neuen Spielballs umgehend fort-
gefiihre. Sich im Spielbereich befindliche Bille
werden von den Spielern an die Umrandungen
des Spielcourts beférdert. Ausnahmen von der
15-Sekunden-Regel bilden die kurzen Unterbre-
chungen zum Abtrocknen nach jeweils sechs
Punkten vom Beginn jedes Satzes an sowie beim
Seitenwechsel im Entscheidungssatz eines Indi-
vidualspiels. Bei diesen Ausnahmen ebenso wie
bei vorangegangenen langen Ballwechseln liegt
die Zeitdauer der Spielwiederaufnahme im Er-
messen des Schiedsrichters. Wihrend der Dauer
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der Pausen zwischen den Sitzen und Unterbre-
chungen fir Time-outs werden die sich im Spiel-
court befindlichen Bille durch zwei Ballkinder
des Heimvereins eingesammelt und dem SRaT
tibergeben. Die Sanktionierungsmdglichkeiten
entsprechen den Internationalen Tischtennisre-

geln (Teil B), Punke s.2.

4.6.4 Spielbereitschaft nach Ablauf der
Pause nach Beendigung des zweiten Einzels
eines Mannschaftswettkampfes in der
TTBL

Die Einhaltung der Pause nach Beendigung des
zweiten Einzels in Mannschaftswettkimpfen
der TTBL wird durch den zustindigen OSR
kontrolliert. Am Ende der Pause erfolgt eine
Durchsage in der Spielhalle, dass es weitergeht.
Eine Minute vor Ablauf der Pause stellt der
Schiedsrichter erneut die Time-out Uhr auf den
Spieltisch. Des Weiteren gelten die Bestimmun-
gen aus Punkt 4.6.1 und aus Kapitel D, Punkt s
»opielsystem®.

4.7 Unvollstindiges Antreten

Tritt eine Mannschaft nicht in der Sollstirke an,
so wird sie fiir einen fehlenden Spieler mit einer
Ordnungsgebiihr belegt. Fehlt mehr als ein Spie-
ler, gilt dies als Nichtantreten der Mannschaft.

4.8 Verspiiteter Spielbeginn/Nichtantreten

Bei verspitetem Eintreffen einer Mannschaft,
bis zu 30 Minuten nach der festgesetzten An-
fangszeit, ist der Mannschaftskampf noch aus-
zutragen. Danach kann der Mannschaftskampf
noch stattfinden, wenn der Oberschiedsrichter
dies anordnet. Nach 6o Minuten Verspitung
wird das Spiel fiir die anwesende Mannschaft als
gewonnen gewertet.

4.9 Spielberichtsformulare/
Ergebnismeldung/Liveticker/
Livestreaming

Das Spielberichtsformular muss vollstindig, in-
klusive Nennung der spielberechtigten Ersatz-
spieler, ausgefiillt werden. Der Spielbericht ist
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von beiden Mannschaftsfithrern nach Ende des
Mannschaftskampfes zu unterzeichnen. Mit ih-
rer Unterschrift bestitigen sie zugleich die voll-
stindige inhaltliche Richtigkeit der Eintragun-
gen. Das Original muss vom Heimverein aufbe-
wahrt und unmittelbar nach dem letzten Spiel-
tag gesammelt an die TTBL Sport GmbH ein-
gereicht werden. Der TTBL-Spielleitung ist bis
9 Uhr am Folgetag des Spiels das Spielberichts-
formular zuzufaxen oder zuzumailen. Es darf
nur das von der TTBL Sport GmbH offiziell
vorgegebene Spielberichtsformular verwendet
werden.

In der TTBL sind die Heimmannschaften ver-
pflichtet, den offiziellen TTBL-Liveticker und
das offizielle TTBL-Livestreaming-System ein-
zusetzen und die Bedienung (inklusive Kom-
mentator/in) sicherzustellen.

Der Heimverein ist verpflichtet, den Spielbe-
richt (Mannschaftsergebnis, Einzelergebnisse,
Spielende sowie Anzahl der Zuschauer) termin-
gerecht, das heif3t bis 15 Minuten nach Spielende,
in die von der TTBL Sport GmbH vorgegebene
Onlineplattform einzugeben.

[..]

4.10 Messgerite zur Belagdicken-/
Belagebenheits- und Lichtmessung

Die funktionsfihigen elektronischen Messge-
rite zur Belagdicken-/Belagebenheitsmessung
und Lichtmessung miissen dem Oberschieds-
richter auf Nachfrage, spitestens jedoch
60 Minuten vor Spielbeginn, vom Heimverein
tibergeben werden.

4.11 Ballkinder

Vorbemerkung: Im Bedarfsfall kénnen alterna-
tiv Ballassistenten jeden Alters eingesetzt wer-
den, sofern keine Kinder zur Verfiigung ste-
hen. In diesem Fall ist der Begriff der Ballkinder
durch den der Ballassistenten zu ersetzen und
in den folgenden Ausfithrungen als solcher zu
verstehen.
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Die Vereine der Tischtennis Bundesliga ver-
pflichten sich, zu jedem Heimspiel zwei Ballkin-
der zu stellen. Der Heimverein zeichnet sich im
Einsatz der Ballkinder fir die folgenden Punkte
verantwortlich:

1 Die beiden eingesetzten Ballkinder sind ein-
heitlich mit einem Shirt oder Trainingsan-
zug des Vereins auszustatten und als Ballkin-
der fiir alle Beteiligten erkenntlich zu ma-
chen.

2 Die beiden eingesetzten Ballkinder haben
mindestens 45 min vor Beginn des Mann-
schaftskampfs beim eingesetzten OSR ihre
Anwesenheit zu dokumentieren.

3 Die beiden eingesetzten Ballkinder halten
sich wihrend der kompletten Dauer des
Mannschaftskampfs im unmittelbaren Zu-
trittsbereich zum Spielcourt auf, um in den
Spielunterbrechungen (Satzpausen, Time-
outs) die im Court befindlichen Spielbille
aufzusammeln und an den SRaT vor der
Wiederaufnahme des Spiels zu iibergeben.

4.12 Hallensprecher und DJ

Die Vereine verpflichten sich bei jedem Heim-
spiel einen Hallensprecher und DJ (ggf. in Per-
sonalunion) einzusetzen.

s Wertung
5.1 Wertung von einzelnen Spielen

Ein einzelnes absolviertes Spiel wird als verloren
gewertet, wenn bei der Schligerkontrolle nach
dem Spiel festgestellt wird, dass einer der im
Spiel eingesetzten Schliger eines Spielers nicht

den ITTF-Regeln entsprochen hat.

Ein einzelnes Spiel wird auch dann als verloren
gewertet, wenn vor dem Spiel festgestellt wird,
dass der Schldger eines Spielers nicht den ITTF-
Regeln entspricht und der Spieler sich weigert,
unverziiglich Abhilfe zu schaffen.

Uber weitere Sanktionen entscheidet die TTBL
Sport GmbH.
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5.2 Wertung von Mannschaftskimpfen

Der gesamte Mannschaftskampf wird fiir die
Mannschaft als verloren gewertet, die

— nicht spielberechtigte oder nicht einsatzbe-
rechtigte Spieler mitwirken ldsst,

— gegen die Regeln des aktuellen Spielsystems
verstofdt,

— schuldhaft einen Spielabbruch verursacht,
— Spiele eigenmichtig verlegt hat,

— nicht rechtzeitig zum festgesetzten Zeit-
punkt antritt (s. 0.),

— als Gastgeber nicht DIN-Norm gepriifte Ti-
sche und Netzgarnituren und von der ITTF
zugelassene Bille stellt.

[..]
F Rechtsbehelfe
1 Proteste

1.1 Ein Protest gegen Vorginge, die sich unmit-
telbar auf das Spielgeschehen beziehen, ist sofort
nach Bekanntwerden des Protestgrundes bei der
Spielleitung einzulegen.

Stand: 28.07.2022

Spielordnung der Tischtennnis-Bundesliga (Auszug)

r.2 Ein Protest, der sich auf die allgemeinen
Spielbedingungen erstreckt, kann nur bertick-
sichtigt werden, wenn er vor Beginn des Mann-
schaftskampfes oder eines einzelnen Spiels bei
der Spielleitung eingelegt wurde.

1.3 Ein Protest ist unter Angabe des Zeitpunk-
tes auf dem Spielberichtsformular zu vermer-
ken. Diese Eintragung gilt als sofortige Protest-
einlegung bei der Spielleitung. Die Begriindung
kann auf einem gesonderten Blatt erfolgen. Der
Protest ist vom protestierenden Mannschafts-
fiithrer zu unterschreiben.

1.4 Protestgriinde kénnen sein: Verstof8e ge-
gen Bestimmungen der Wettspielordnung des
DTTB und der Spielordnung der TTBL Sport
GmbH sowie Entscheidungen des OSR/SR, so-
weit sie keine Tatsachenentscheidungen sind.

1.5 Die Spielleitung wird Verstof8e gegen beste-
hende Bestimmungen (z. B. Mitwirken nicht
lizenzierter bzw. nicht spielberechtigter Spieler)
ahnden, auch ohne einen Protest abzuwarten.

[...]
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Werbebestimmungen

— TTBL Sport GmbH

(Auszug)

Stand: 28.07.2022

1 Geltungsbereich / Allgemeines

.1 Diese Werbebestimmungen gelten fur alle
Spiele der 1. Tischtennis Bundesliga der Herren
(TTBL), der Deutschen Pokalmeisterschaft der
Herren (ab 1. Hauptrunde) sowie fiir alle von
der TTBL Sport GmbH veranstalteten und aus-
gerichteten Veranstaltungen.

1.2 In den Werbebestimmungen werden die Zu-
lassigkeit der Werbung, der Herstellerzeichen,
der Vereinszeichen (Wappen und Namen) ein-
schlielich ihrer Farbgebung und der Spielerna-
men auf der Spielkleidung, die Schiedsrichter-
kleidung und die Materialien geregelt.

Alle Werbeflichen auf der Spielkleidung und
den Materialien miissen deutlich voneinander
getrennt sein und diirfen nur fiir jeweils einen
Werbenden verwendet werden.

Alle von der ITTF zugelassenen Materialien diir-
fen das Logo der ITTF tragen.

1.3 In den Werbebestimmungen werden zudem
die der TTBL Sport GmbH im Rahmen des Li-
gamarketings zustehenden Vermarktungsrechte
niher geregelt.

1.4 Die gesamten Vermarktungsrechte am Fina-
le um die Deutsche Mannschaftsmeisterschaft
(Play-off-Finale) sowie am Pokalfinale um die
Deutsche Pokalmeisterschaft sowie ggfs. bis zu
zwei weiteren sportlichen Wettbewerben/sport-
lichen Grofdveranstaltungen stehen der TTBL
Sport GmbH ausdriicklich und ohne Einschrin-
kung exklusiv zu. Die Bundesligaspielordnung,
die Lizenzierungsbestimmungen, die Durchfiih-
rungsbestimmungen der Deutschen Pokalmeis-
terschaft sowie alle den Sachverhalt noch ergin-

zenden Bestimmungen und Ordnungen sind zu
beachten und einzuhalten.

2 Spielkleidung

Werbung, Herstellerzeichen, Vereinszeichen,
Spielername, Stidtenamen und Farbgebung
sind unter folgenden Voraussetzungen gestat-
tet:

2.1 Grundsatz
Werbung fiir
— Starke Alkoholika (Alkoholgehalt tiber 15 %)

— Tabak, Elektrozigaretten, ihre Hersteller
und ihren Handel

— Pharmazeutische Produkte, die auf der
aktuellen WADA-Liste der verbotenen
Substanzen aufgeftihrt sind, ihre Hersteller
und ihren Handel und

— Werbung, die gegen die guten Sitten sowie
gegen die gebotene politische und
weltanschauliche Neutralitit des Sports
verstoflt,

ist nicht gestattet.

2.2 Vorderseite Hemd

Fiir die Werbung auf der Vorderseite, der Schul-
ter oder dem Armel des Hemdes sind — Herstel-
lerzeichen unberiicksichtigt — maximal 8oo cm®
(in nicht mehr als acht Flichen aufgeteilt, davon
maximal sechs auf der Vorderseite des Hemdes)

freigegeben.

2.3 Riickseite Hemd

Neben dem Vereins- und Spielernamenszug,
sind fur die Werbung auf der Rickseite des
Hemdes maximal 400 cm” in bis zu zwei ein-
zelnen Flichen freigegeben, die jeweils nur fiir
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einen Werbenden verwendet werden diirfen. Zu-
sdtzlich aufgeflockte, aufgedruckte und aufge-
stickte Namensziige (Vereins- und Spielerna-
menszige) diirfen jeweils bis zu 10 cm hoch sein.

2.4 Shorts

Fiir die Werbung auf Shorts sind — das Herstel-
lerzeichen unberiicksichtigt — maximal 120 cm®
in bis zu zwei einzelnen Flichen vorne und/oder
an den Seiten freigegeben, die jeweils nur fur
einen Werbenden verwendet werden diirfen.

2.5 Herstellerzeichen

Auf Hemden sind hochstens zwei deutlich von-
einander getrennte Herstellerzeichen, auf Shorts
ist héchstens ein Herstellerzeichen zulissig, wo-
bei die maximale Grofie jedes einzelnen Zei-
chens 24 cm? nicht iiberschreiten darf.

2.6 Wappen

Aufler der nach 2.1-2.4 erlaubten Werbung und
den Herstellerzeichen darf die Spielkleidung auf
ihrer Vorderseite oder dem Armel des Hemdes
insgesamt nur ein maximal 64 cm’ grofies Wap-
pen des Vereins tragen.

2.7 Farbgebung

Die Farbe der Werbung, der Herstellerzeichen
und der Vereinswappen auf der Vorderseite von
Hemden, Shorts und Trainingsanziigen darf
nichtso glinzend, reflektierend sein, dass sie den
Gegner storen kénnten. Heim- und Auswirtstri-
kots miissen sich farblich deutlich voneinander
unterscheiden. Werden mehrere Farben benutzt,
so muss jeweils eine Farbe auf der Oberfliche des
Trikots deutlich dominant sein (Hauptfarbe).
Die jeweilige Hauptfarbe muss auf der Vorder-
und Riickseite in etwa gleichem Umfang sicht-
bar sein.

2.8 Definitionen

2.8.1 Als Werbung (Werbefliche) gilt das kleinst-
mogliche Rechteck oder der kleinstmdgliche
Kreis, das/der um die Symbole, Buchstaben und
Linien des Werbenden gezogen werden kann.
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2.8.2 Als Herstellerzeichen gilt das kleinstmdg-
liche Rechteck oder der kleinstmdgliche Kreis,
das/der um die Symbole, Buchstaben und Lini-
en des Herstellers gezogen werden kann.

2.8.3 Als Vereinswappen gilt das kleinstmdgli-
che Rechteck oder der kleinstmégliche Kreis,
das/der um das offizielle Zeichen des Vereines
gezogen werden kann. Ein Wappen, das Buch-
staben, Symbole und Linien von Firmen und
Institutionen beinhaltet, ist nur zulissig, wenn
insoweit eine Verbindung (ein Bezug) zum Ver-
einsnamen besteht und einer Verwendung ge-
setzliche oder vertragliche Bestimmungen nicht
entgegenstehen.

2.8.4 Als Vereins- und Spielername gilt das
kleinstmdgliche Rechteck, das um die den ent-
sprechenden Namen bildenden Buchstaben ge-
zogen werden kann. Dem Vereinsnamen kon-
nen Erginzungen zum Zwecke der Werbung
dann hinzugefiigt werden, wenn sie Bestandteil
des Namens sind und der Name in dieser Form
in das Vereinsregister eingetragen ist.

2.9 Genehmigungspflicht

Das Anbringen der Werbung, der Hersteller-
zeichen, des Vereinszeichens (Wappen und Na-
men) sowie der Spielernamen auf der Spielklei-
dung ist fiir alle von der TTBL Sport GmbH
ausgerichteten Veranstaltungen (Tischtennis
Bundesliga, Deutsche Pokalmeisterschaft der
Herren ab 1. Hauptrunde) sowie alle sonstigen
von der TTBL Sport GmbH ausgerichteten Ver-
anstaltungen genchmigungspflichtig. Jegliche
Abweichungen von den o. a. Regularien sind
nur in begriindeten Ausnahmefillen zulissig
und bediirfen einer vorherigen, gesonderten An-
tragstellung und Genehmigung.

Uber den Antrag eines TTBL-Vereins auf Ertei-
lung der Genehmigung entscheidet die TTBL
Sport GmbH. Die Genehmigung gilt sodann
fiir jeweils eine Saison. Die TTBL-Vereine ha-
ben dem Antrag die Original-Spielkleidung (mit
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Heim- und Auswirtstrikot), fir die die Geneh-
migung eingeholt werden soll, beizufiigen.

Es wird darauf verwiesen, dass fiir Veranstaltun-
gen der ETTU eigene Werbebestimmungen gel-

ten.

2.10 Vorlagepflicht

Kopien der Genehmigung sind mit den Mann-
schaftsaufstellungen bei jedem TTBL- und Po-
kalspiel sowie allen weiteren von der TTBL
Sport GmbH veranstalteten oder ausgerichteten
Veranstaltungen mitzufiithren und dem Ober-
schiedsrichter vorzulegen.

3 Materialien

Werbung und Herstellerzeichen sind unter fol-
genden Voraussetzungen gestattet:

3.1 Grundsatz
Werbung ftir
— Starke Alkoholika (Alkoholgehalt tiber 15 %)

— Tabak, Elektrozigaretten, ihre Hersteller
und ihren Handel

— Pharmazeutische Produkte, die auf der
aktuellen WADA-Liste der verbotenen
Substanzen aufgefthrt sind, ihre Hersteller
und ihren Handel und

— Werbung, die gegen die guten Sitten sowie
gegen die gebotene politische und
weltanschauliche Neutralitit des Sports
verstofit,

ist nicht gestattet.

3.2 Tische

An Tischen sind nur an den Lings- und Schmal-
seiten der Tischplatte das Warenzeichen, das
Symbol oder der Name ihrer Hersteller erlaubt,
und zwar auf jeder Hilfte einer Lingsseite und
auf jeder Schmalseite nur einmal, wobei jedes
Zeichen, jedes Symbol oder jeder Name auf eine
Gesamtfliche von 200 cm® beschrinkt ist.
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Fir weitere Werbung an den Lings- und Schmal-
seiten der Tischplatte ist pro Tischhilfte jeweils
eine Fliche an der Lings- und Schmalseite frei-
gegeben, die jeweils nur fiir einen Werbenden
verwendet werden darf. Diese Werbung muss
jeweils klar von der stindigen Werbung getrennt
sein, darf nicht fiir andere Hersteller/Hindler
von Tischtennismaterialien sein und jeweils eine
Gesamtlinge von je 60 cm nicht tiberschreiten.

Untertischwerbung an den beiden Lings- und
Schmalseiten des Tisches sind erlaubt, sofern
sie die Bewegungsfreiheit der Spieler nicht be-
eintrichtigt. An den Schmalseiten muss der
Abstand zwischen Tischplatte und Untertisch-
Werbefliche am Tisch mindestens 10 cm und
am Boden mindestens 38 cm betragen. An den
Lingsseiten muss der Abstand zwischen Tisch-
platte und Untertisch-Werbefliche am Tisch
mindestens 5scm und am Boden mindestens
18 cm betragen (siehe Skizze).

10cm

Dieser Bereich unter
dem Tisch muss frei
bleiben.

1Sy Y

Abstand fiir Untertisch-
Werbeflache an der Schmalseite
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Sem Sem
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(TOH: Werbeflache an der Langsseite oo
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EEo a
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v Dieser Bereich unter v
T dem Tisch muss frei T

bleiben.

Die Grund- und Werbefarben sind unter Beach-
tung des Grundsatzes beliebig, dass sie nicht so
glinzend, reflektierend sind, dass sie Spieler sto-
ren oder die Beobachtung der Spiele einschrin-

99



Werbebestimmungen — TTBL Sport GmbH (Auszug)

ken konnten. Auf den jeweiligen Lingsseiten
sind vier Werbeflichen méglich, auf den jeweili-
gen Schmalseiten sind zwei Werbeflichen még-

lich.

3.3 Netzgarnituren

Netzgarnituren diirfen an ihren beiden Pfosten
oder ihren beiden Gestellen mit Werbung ihrer
Hersteller (Markenzeichen, Typ, etc.) in unbe-
schrinkter Grofle und beliebiger Farbe versehen
werden, wenn dies dem Grundsatz entspricht,
dass Materialien jedweder Art nicht so glinzend,
reflektierend sind, dass sie die Spieler storen oder
die Beobachtung der Spiele einschrinken kénn-
ten.

Als Werbung auf dem Netz ist eine der folgen-
den Varianten zugelassen:

a) Maximal eine Werbefliche zentral in der
Mitte des Netzes innerhalb der vertikalen
Verlingerung der Seitenlinien. Auf dem
Netz angebrachte Werbung darf die Sicht
durch die Maschen nicht behindern, son-
dern muss auf den Maschen des Netzes
aufgedruckt sein, sodass die Zwischenriu-
me der Maschen erhalten bleiben. Die Wer-
befarbe muss sich klar von der Farbe des
verwendeten Balls unterscheiden.

Zugelassener Bereich innerhalb der vertikalen

Verldngerung der Seitenlinien.

ﬁ
4

Beispielabbilung: Netzwerbung (zentral, einheitli-
cher dunkler Farbton)

b) Alternativ zur zentralen Werbefliche ist an
den beiden Seiten des Netzes jeweils rechts
und links eine Fliche freigegeben. Die vier
Flichen diirfen nur fiir einen Werbenden
verwendet werden und miissen links bzw.
rechts von der vertikalen Verlingerung der
Seitenlinien angebracht werden.
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Zugelassener Bereich links und rechts der

vertikalen Verlingerung der Seitenlinien.
Eﬁ
v

Beispielabbildung: Netzwerbung (links und rechts)

Die unter a) und b) genannten Werbeflichen
diirfen ausschliefSlich in einem Mindestabstand
von 3 cm zur oberen Netzkante angebracht wer-
den und die Spieler und die Beobachtung der
Spiele nicht behindern.

3.4 Schiedsrichtertische

Schiedsrichtertische innerhalb der Spielbox gel-
ten als Bestandteil der Umrandung. Auf maxi-
mal drei konstruktionsbedingt voneinander ge-
trennten Flichen des Tisches darf jeweils maxi-
mal eine Werbefliche aufgebracht werden, de-
ren Gesamthohe einschliefflich eventueller Zwi-
schenriume 40 cm nicht {iberschreiten darf,
gleich ob die Werbung ein- oder mehrzeilig ist.
Die Grund- und die Werbefarben miissen mit
denen der Umrandung identisch, schwarz oder
silber sein. Die Grund- und Werbefarben diirfen
nicht weifd und so glinzend, reflektierend sein,
dass sie die Spieler storen oder die Beobachtung
der Spiele einschrinken kénnten.

3.5 Zihlgerite

Auf Vorder- und Riickseite der Zihlgerite darf
je eine Werbung mit einer Fliche von maximal
350 cm” aufgebracht werden. Die Grund- und
Werbefarben sind unter Beachtung des Grund-
satzes beliebig, dass sie nicht so glinzend, re-
flektierend sind, dass sie Spieler storen oder die
Beobachtung der Spiele einschrinken kénnten.
Umfasst eine Spielbox mehrere Zihlgerite, miis-
sen sie alle sowohl dieselbe Grund- wie auch die-
selbe Werbefarbe aufweisen.

3.6 Handtuchbehilter

Handtuchbehilter diirfen auf héchstens vier
konstruktionsbedingt voneinander getrennten
Flichen mit je einer Werbung von maximal
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750 cm?, deren Gesamthohe 40 cm nicht tiber-
schreiten darf, versehen werden. Die Grund-
und Werbefarben sind unter Beachtung des
Grundsatzes beliebig, dass sie nicht so glinzend,
reflektierend sind, dass sie die Spieler storen oder
die Beobachtung der Spiele einschrinken kénn-
ten. In der Spielbox sind zwei bzw. vier Hand-
tuchbehilter vorzusehen. Alle Handtuchbehil-
ter, miissen sowohl dieselbe Grund- wie auch
dieselbe Werbefarbe aufweisen.

3.7 Ballboxen

Ballboxen diirfen auf héchstens vier konstruk-
tionsbedingt voneinander getrennten Flichen
mit je einer Werbung von maximal 750 cm®, de-
ren Gesamthdohe 40 cm nicht iiberschreiten darf,
versehen werden. Die Grund- und Werbefarben
sind unter Beachtung des Grundsatzes beliebig,
dass sie nicht so glinzend, reflektierend sind,
dass sie die Spieler storen oder die Beobachtung
der Spiele einschrinken kénnten. Sollten ledig-
lich zwei Handtuchbehilter in der Spielbox auf-
gestellt werden, kénnen zusitzlich zwei Ballbo-
xen eingesetzt werden. Alle Ballboxen, miissen
sowohl dieselbe Grund- wie auch dieselbe Wer-
befarbe aufweisen.

3.8 Umrandungen

Es ist zu beachten, dass generell ein einheitli-
ches Bandenbild gewihrleistet wird. Ausnah-
men bedirfen der Genehmigung der Spiellei-
tung. Je Seite eines Umrandungselements ist ei-
ne Werbung zulissig. Die Werbung darf eine
Gesamthdhe von 6o cm (einschliellich eventuel-
ler Zwischenriume) nicht tiberschreiten, gleich
ob sie ein- oder mehrzeilig ist. Die Umrandun-
gen des Courts und der Mannschaftsboxen in-
nerhalb einer Spielhalle miissen auf der Innen-
und AufSenseite sowohl jeweils dieselbe Grund-
wie auch dieselbe Werbefarbe aufweisen. Die
Grundfarbe der Innenseite darf von der Grund-
farbe der Auflenseite abweichen und sollte die-
selbe bzw. dhnlich der Farbe der Spieltischober-

fliche sein. Die Grundfarbe muss einen dunklen
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Farbton aufweisen, um sich von der hellen Wer-
befarbe optisch klar abzuheben. Die Werbefar-
be auf den Innen- und Auflenseiten der Um-
randung muss folgenden hellen einheitlichen
Farbton aufweisen: R AL 7035, Pantone 421. Fiir
den Einsatz von LED-Banden gelten die sepa-
raten ,Richtlinien zur Verwendung von LED-
Banden der TTBL Sport GmbH*. Werbung auf
LED-Banden darf nicht ohne vorangegangene
Pritfung und Freigabe durch die TTBL Sport

GmbH eingesetzt werden.

3.9 Boden

Als Spielboden ist der Einsatz eines roten Spezi-
albodenbelags verpflichtend. Fiir Begegnungen,
bei denen die TTBL Sport GmbH Veranstalter
und Ausrichter ist (beispielsweise beim Pokal-
Finale, beim Play-off-Finale), muss es sich um
einen speziellen, roten oder schwarzen Sport-
boden handeln. Innerhalb des Courts sind ins-
gesamt vier Werbeflichen (in jeder Hilfte zwei,
davon je eine zwischen der Schmalseite des Ti-
sches und der hinteren Umrandung sowie zwi-
schen der Lingsseite des Tisches und der seitli-
chen Umrandung) in einer Gréfie von jeweils
maximal 2,5 m® gestattet. Der Abstand zwischen
Umrandungen und Werbefliche muss jeweils
mindestens einen Meter von der seitlichen Um-
randung und 1,5 Meter von der hinteren Umran-
dung betragen.

Die Werbefarben diirfen nicht weifd und so glin-
zend, reflektierend sein, dass sie die Spieler st6-
ren oder die Beobachtung der Spiele einschrin-
ken konnten. Es wird empfohlen, die Farbge-
staltung der Werbung und des Herstellerzei-
chens in einem einheitlichen Farbton zu halten
(RAL 7035, Pantone 421). Die Spieleigenschaf-
ten der Werbeflichen (Rutschfestigkeit, etc.)
mussen identisch sein mit denen der Gbrigen
Bodenfliche.

3.10 Umfeld der Spielbox

3.10.1 Um den Spielraum herum darf innerhalb
eines Abstandes von 2 Metern zur Umrandung
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(2-Meter-Zone) nur auf Schiedsrichtertischen,
Zihlgeriten, Spielergebnisanzeigen, auf den Au-
enseiten der Umrandungen, den Getrinkebo-
xen und mit an der Hallenwand stindig ange-
brachter, zur Halle gehériger Werbung gewor-
ben werden.

3.10.2 Die Werbung an der Hallenwand darf
nicht so glinzend, reflektierend sein, dass sie die
Spieler storen oder die Beobachtung der Spiele
einschrinken konnte.

3.10.3 Jede andere Werbung in der 2-Meter-
Zone ist unzulissig.

3.11 Definitionen

3.arx Fir die Werbung/Herstellerzeichen auf
Materialien gelten 2.8.1und 2.8.2.
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3.11.2 Grundfarben sind die Farben, die — mit
Ausnahme der Werbefarben — auf den Materia-
lien aufgebracht sind.

3.11.3 Werbefarben sind die Farben, in denen die
Symbole, Buchstaben und Linien des Werben-
den gestaltet sind.

3.12 Genehmigungspflicht

Jegliche Abweichung von den o. a. Bestimmun-
gen ist nur in begriindeten Ausnahmefillen zu-
lissig und bedarf der vorherigen, gesonderten
Antragstellung und Genehmigung durch die
TTBL Sport GmbH.

[..]

Stand: 28.07.2022
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Die in der vorliegenden Richtlinie gewéhlte minnliche
Form bezieht sich immer zugleich auf alle Geschlechter.
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1 Hintergriinde und Entwicklung

Im Frithjahr 2007 hat die ITTF einschneiden-
de Anderungen der Regelungen zum Kleben
von Schligerbelidgen beschlossen. Die Zulassung
von Klebern wurde eingestellt. Das bis dahin tib-
liche ,, Frischkleben“ wurde nach einem Stufen-
plan schrittweise aus den Sporthallen verbannt.

Damit wurde die wesentliche Zielsetzung er-
reicht, fliichtige l6sungsmittelhaltige (und da-
mit stark gesundheitsschidigende) Klebstoffe
fir unseren Sport zu verbieten.

Seitdem haben sich die Spielmaterialien weiter-
entwickelt und ermdglichen heute das Befesti-
gen von Schligerbeligen mit wasserbasierenden

Klebstoffen oder Festklebern, die keine gesund-
heitlichen Belastungen verursachen. Die Spiel-
eigenschaften der neuen Materialien unterschei-
den sich kaum bis gar nicht von denen frischge-
klebter Beldge. Die Spitzenspieler aus aller Welt
unterstiitzen die Initiativen des sauberen Tisch-
tennissports.

Allerdings gibt es auch Tendenzen, bereits ge-
klebte Schligerbelige mit Lésungsmitteln nach-
triglich zu behandeln. Durch Boostern und Tu-
nen soll die Oberflichenspannung eines Belages
verstirkt und so eine bessere Spieleigenschaft
erreicht werden.

Im Jahr 2009 hat die ITTF die Grenzwerte fiir
den Test von Lésungsmitteln in Schligern und
Beligen deutlich reduziert und neue digitale
Messgerite zum Standard erhoben. Mit dem
sog. ,MiniRAE Lite“ werden die Anteile gif-
tiger Stoffe in einem definierten Zeitabschnitt
gemessen, womit ein Frischkleben oder Nach-
behandeln des Schligers mit Lésungsmitteln er-
kannt werden kann.

Um die durch Boostern ,,gewachsenen Belige
zu identifizieren, hat die ITTF zusitzlich den
Einsatz digitaler Messgerite empfohlen, mit de-
nen Belagdicke und Belagebenheit auf Hun-
dertstelmillimeter genau gemessen werden kén-
nen. So kénnen Manipulationen an Schligerbe-
ligen heute zu einem groflen Teil erkannt wer-
den.

Die ITTF hat zusitzlich zu den obigen Mafinah-
men die Grenzwerte der o.g. Messungen ver-
schirft und gravierende Sanktionen fiir positive
Schligertests beschlossen; diese sind internatio-
nal seit dem o1.09.2010 in Kraft.

Der Deutsche Tischtennis-Bund vertritt aus
Griinden des Gesundheitsschutzes und der Fair-
ness konsequent die Durchsetzung obiger Maf3-
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nahmen bei Schligertests. Mit der sog. ,,Klebe-
regelung® hat der DTTB erstmals am 15.08.2008
eine Handlungsanweisung veréftentlicht, mit-
tels derer die internationalen Erfahrungen fur
den nationalen Spielbetrieb umgesetzt wurden.
Durch Schligertests bei allen hochrangigen na-
tionalen Veranstaltungen und zahlreiche Stich-
proben in den Bundesligen haben wir die Initi-
ativen fiir den sauberen Sport erfolgreich wei-
tergetragen. Mit einer neuen ,Richtlinie zur
Schligerkontrolle im DTTB* haben wir zum
o1.09.2010 weitere Hilfestellungen gegeben, da-
mit die Anforderungen regelkonform, einheit-
lich und nachvollziehbar umgesetzt werden kén-
nen.

Seitdem wird die Richtlinie in jedem Jahr vor
Beginn der neuen Saison aktualisiert. Die den
Schligertests zugrundeliegenden Regeln finden
sich in dem bereits bestehenden Regelwerk.
Diese Richtlinie schafft grundsitzlich keine ei-
genstindigen Regelungen, sondern dient v. a.
zur Erklirung des Schligertestverfahrens und
schafft Transparenz gegeniiber Spielern, Trai-
nern und Hindlern.

Die bislang von der ITTF angebotene separate
Ausbildung von Schligertestern wurde einge-
stellt. Seit 2011 werden international alle Schieds-
richter in den Verfahren der Schligertests ge-
schult; im Bereich des DT'TB ist dies ein fester
Bestandteil der Schiedsrichter-Fortbildung. Alle
nationalen Schiedsrichter sind fiir die Durch-
fithrung von Schligertests qualifiziert.

Die Organisation der Schligertests wurde glei-
chermaflen angepasst. Bei internationalen Ver-
anstaltungen in Turnierform finden diese nun-
mehr iiberwiegend vor einem Spiel in der sog.
»Call Area“ statt und ersetzen die eingehende
Uberpriifung der Schliger am Spieltisch. So-
fern ein Schldgertestzentrum eingerichtet ist, fin-
den dort zusitzlich Messungen hinsichtlich des
Vorhandenseins fliichtiger Lésungsmittel statt.
Damit wird sowohl die Abwicklung von Schli-
gertests gestrafft als auch die Anzahl der méogli-
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chen Schligertests erhoht. Um den beratenden
Aspektvon Schligertests zu unterstreichen, wur-
de der Begriff ,,Schligerkontrolle® in ,,Schliger-
test” gedndert.

Um die Chancengleichheit zu gewihrleisten
und die Méglichkeiten fiir Schligertests weiter
auszubauen, hat der DTTB die empfohlenen
Messgerite fiir Belagdicke und Belagebenheit
in grof8er Anzahl angeschafft und stellt diese
u. a. fiir die Spiele in den Bundesligen bereit. So-
mit kénnen wir flichendeckende Schligertests
in den Bundesligen leisten und eine dem interna-
tionalen Standard entsprechende Abwicklung
bei unseren Top-Veranstaltungen auf nationa-
ler Ebene gewihrleisten. Verantwortlich fiir die
Planung und Umsetzung von Schligertests ist
die Schiedsrichterorganisation.

Die hier vorliegende Richtlinie wurde modi-
fiziert und ersetzt die bisherigen Regelungen.
Das Dokument richtet sich in gleichem Mafle
an Spieler, Vereine, Verbinde, Funktionire und
Hindler.

2 Regelgrundlagen

Die Internationalen Tischtennisregeln bilden
die Basis, nach der die Beschaffenheit eines Schli-
gers ausgerichtet sein muss. Ferner ist interna-
tional geregelt, welche Vorkehrungen fiir die
Durchfiihrungen von Schligertests beachtet
werden missen und welche Disziplinarmafinah-
men bei Verfehlungen anzuwenden sind.

Der Deutsche Tischtennis-Bund hat sich durch
seine Wettspielordnung zur grundsitzlichen An-
wendung der Internationalen Tischtennisregeln
verpflichtet (WO A 2.1 Absatz 1). Die Wettspiel-
spielordnung selbst ist ebenso fiir den gesamten
Spielbetrieb im DTTB bindend. In WO A 2.3
finden sich weitere Regelungen zu Schligertests.
Da der Grof$teil der Regelungen seit Jahren un-
verindert ist, wird an dieser Stelle nur auf die
Anderungen Zur neuen Spielzeit eingegangen.
Auszige der entsprechenden Regelungen sind
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dieser Richtlinie als informativer Anhang beige-

figt.

Die Beschaffenheit des Schligers ist in den Inter-
nationalen Tischtennisregeln A 4 beschrieben.
Die augenfilligste Anderung hinsichtlich der Be-
schaffenheit trat nach den im August 2021 aus-
getragenen Olympischen/Paralympischen Som-
merspielen 2020 in Kraft. Neben schwarz und
rot sind nun auch weitere Belagfarben zulissig,
die an Stelle des roten Belags verwendet werden
diirfen. Die zugelassenen Farbenvarianten sind
tiir jeden Belag in der Liste der zugelassenen
Schligerbelige (LARC, siche unten) aufgefiihrt.
Weitere Anderungen betreffen die Aufnahme
des bislang nicht definierten Schligergrifts in
den Regeltext sowie das Zulassen ,weiterer Er-
ginzungen®.

Internationale Tischtennisregeln A

4.4 Das Schligerblatt, jede Schicht innerhalb des

Schldgerblatts und jede Schicht des Belagmaterials

oder Klebstoffs auf einer zum Schlagen des Balls ge-

nutzten Seite ist durchgehend und gleichmifig dick.

Daran kann Material angebracht sein, das sich als
Griff eignet, um den Schliger festzuhalten.

4.6 Die Oberfliche des Belagmaterials oder die Ober-
fliche des Schligerblatts selbst, wenn dieses unbe-
deckt bleibt, ist matt. Eine Seite ist schwarz, die
andere kann eine beliebige helle Farbe aufweisen, die
sich jedoch deutlich von schwarz und der Farbe des
Balls unterscheiden muss.

Anmerkung: Nummerierung A 4.4 und A 4.5 wurde
getauscht

Mit der Anderungin A 4.7.1 entfillt die bislang
theoretisch erforderliche, in der Praxis aber nur
schwer mégliche Beurteilung, ob eine Beschi-
digung oder Verfirbung auf eine ,,unbeabsich-
tigte Beschidigung oder Abnutzung® zuriickzu-
fiihren ist. Die weiteren Anderungen sind eher
technischer Natur und verankern die gingigen,
durch Regelauslegungen und Entscheidungen
der Oberschiedsrichter etablierten Vorgehens-
weisen in den Regeln. Als Beispiele fiir ,,schiit-
zende oder hilfreiche® Erginzungen kénnen das
weit verbreitete Kantenband oder — insbesonde-
re im Para-Bereich - eine grofziigigerer Uber-
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stand der Belige iiber das Schligerblatt zum
Schutz von Schliger und Tisch gelten, aber auch
andere Erginzungen sind denkbar. Die endgiilti-
ge Entscheidung tiber die Zulissigkeit liegt auch
weiterhin, wie in allen Fragen hinsichtlich des
Spielmaterials, beim Oberschiedsrichter.

Regelungen hinsichtlich der Zulassung und Ge-
nehmigung von Schligerbeligen finden sich in
den Internationalen Tischtennisregeln B 2.1.3,
weitergehende Bestimmungen zur Beschaffen-
heit und Verwendung von Belagmaterial sowie
der Durchfithrung von Schligertests in den
Internationalen Tischtennisregeln B 2.4 und
B 4.2. Folgende Anderungen gelten hier zu neu-
en Spielzeit:
Internationale Tischtennisregeln B

4.2.1 Das Schliger-Testzentrum testet — nach den auf
Empfehlung des Material- sowie des SR- und OSR-
Komitees vom Exekutivkomitee festgelegten Richt-
linien und Verfahrensweisen — Schliger, um sicher-
zustellen, dass die Schliger allen ITTF-Bestimmun-
gen entsprechen. Dazu gehdren u. a. (Aufstellung ist
nicht erschépfend) Dicke und Ebenheit der Schli-
gerbelige, gleichmiflige Dicke und Durchgiingig-
keit der Schichten sowie etwaiges Vorhandensein
gesundheitsschidlicher oder fliichtiger Substanzen.

4.2.2 Grundsitzlich wird der Schligertest vor dem
Spiel durchgefiihrt. Schligertests nach dem Spiel
werden nur dann durchgefiihrt, wenn der Spieler
den Schliger nicht rechtzeitig zum Test vor dem
Spiel vorgelegt hat, oder um Tests oder Unter-
suchungen durchzufiihren, die nicht vor dem Spiel
durchgefiithrt werden konnten.

»Lests oder Untersuchungen, die nicht vor dem
Spiel durchgefithrt werden konnten gibt es
aktuell nur im Rahmen von Versuchsreihen,
die von der ITTF bei einigen Veranstaltun-
gen durchgefithrt werden. Fiir den Bereich
des DTTB hat diese Anderung aktuell keine
Auswirkungen. Im nationalen Spielbetrieb des
DTTB werden Schldgertests nur im Rabmen
des in dieser Richtlinie beschriebenen Umfangs
durchgefiihre. Folglich ist es im DTTB auch wei-
terhin nicht zulissig, dass ein Oberschiedsrich-
ter das Entfernen eines Schligerbelages zur Un-
tersuchung anordnet.
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Weitere Erlduterungen zur Durchfithrung von
Schligertests und zur Handhabung der Mess-
gerite sowie zahlreiche technische Hinweise
hat die ITTF in ihrer Technischen Broschii-
re Nr. 9 (,Technical Leaflet No. 9%) zusam-
mengefasst und auf der Website der ITTF un-
ter ,,Equipment® veréffentlicht. Die nachfolgen-
den Festlegungen und Hinweise zur Durchfiih-
rung von Schligertests im DTTB tibernehmen
das darin beschriebene Prozedere fiir den na-
tionalen Spielbetrieb. Mit den Regelungen in
der Wettspielordnung und den Internationa-
len Tischtennis-Regeln A und B sind die Re-
gelgrundlagen hinreichend definiert und die
Mafinahmen zu Schligertests fiir den nationa-

len Spielbetrieb bindend.

3 Schligertests und ihre Konsequenzen im
DTTB

3.1 Aufklirungsarbeit

Wie bereits oben beschrieben hat sich der
DTTB dem Gesundheitsschutz seiner Spieler
und der Fairness verpflichtet. Die Durchfiih-
rung von Schligertests ist daher obligatorisch.

Ein vorrangiges Ziel der Schligertests ist die
Aufklirungsarbeit, d. h. die Vermittlung von
Informationen zur regelgerechten Anwendung
des Schligermaterials. Hierzu stehen Gerite zur
Messung fliichtiger organischer Losungsmittel
(MiniR AE Lite) sowie digitale Belagmessgerite
bei den Veranstaltungen zur Verfiigung. In ho-
hem Umfang werden freiwillige Schligertests an-
geboten; im Rahmen des méglichen Zeitplans
bereits am Vorabend einer Veranstaltung sowie
wihrend des Turniers. Abweichend von den in-
ternationalen Vorschriften fithren wir freiwilli-
ge Tests auch mehrfach fiir einen Spieler durch.
Auf Wunsch wird der Schligertester das Testver-
fahren erliutern und (natiirlich nur den betref-
fenden Spieler selbst) tiber die Messergebnisse
informieren.

Es liegt in der Verantwortung des Oberschieds-
richters, u. a. auf der Basis festgestellter Mess-
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werte Entscheidungen tber die Zulissigkeit ei-
nes Schligers zu treffen. Der Oberschiedsrichter
wird diese Entscheidungen im jeweils gebote-
nen Veranstaltungsrahmen und mit Augenmafl
treffen.

Die weiter oben erwihnte Aufklirungsarbeit
zum Schligermaterial und seiner Verwendung
muss natiirlich auch von der Industrie, vertreten
durch die Hindler, geleistet werden.

Eine gute Beratung beim Einkauf sollte min-
destens eine Priifung der Belagdicke beinhal-
ten und den Verkauf 16sungshaltiger Klebstof-
fe oder Zusatzmittel (Tuner) ausschliefen. Als
Anlage 6.3 figen wir ein Hinweisblatt bei, wel-
ches fiir Spieler und Hindler einige Tipps zu
Erwerb und Nutzung neuer Schligerbelige ge-
ben soll. Durchfiihrer/Ausrichter von Veranstal-
tungen entnehmen daraus die organisatorischen
Mindestanforderungen zur Bereitstellung einer
Schliger-Teststation bzw. der Call Area.

3.2 Umfang der Schligertests

Schldgertests konnen bei allen nationalen Veran-
staltungen durchgefithrt werden. Die Entschei-
dung dariiber, bei welcher Veranstaltung eine
vollstindig ausgestattete Schliger-Teststation be-
reitgestellt werden kann, trifft der Ausschuss fir
Leistungssport (ALSP). Innerhalb einer Veran-
staltung werden nach dem Zufallsprinzip einzel-
ne Wettkimpfe (Stichproben) ausgewihl, fiir
die ein Schligertest durchgeftihrt wird. Ist ein
Schligertest fiir einen bestimmten einzelnen
Wettkampf angesetzt, so werden die Schliger
aller an diesem Spiel beteiligten Spieler getestet.
Die tibrigen, nicht fiir eine Stichprobe ausge-
wihlten Schliger werden in der Call Area, oder
— falls diese bei der Veranstaltung nicht einge-
richtet ist — vom Schiedsrichter am Tisch vor
Spielbeginn gepriift.

Im Mannschaftsspielbetrieb des DTTB wer-
den ebenfalls Schligertests durchgefiihrt. In der
TTBL und den Bundesligen sind diese durch

die Bereitstellung von digitalen Messgeriten
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flichendeckend mdéglich. Die Stichproben fiir
den Einsatz einer Schliger-Teststation in den
Regional- und Oberligen legt die spielleiten-
de Stelle gemeinsam mit dem Ressort Schieds-
richter fest. Schligertests bei Mannschaftswett-
bewerben sollten fiir alle Wettkimpfe (alle Ein-
zel, alle Doppel) der jeweiligen Begegnung ange-
setzt werden.

3.3 Zeitpunkt und Art der Schligertests

Die ITTF hat festgelegt, Schligertests generell
vor einem Spiel durchzuftihren. Damit wird den
Spielern die Sicherheit gegeben, ihre Spiele mit
einem regelgerechten Schliger bestreiten zu kon-
nen. Die Details zu Tests vor dem Spiel werden
den jeweiligen Gegebenheiten einer Veranstal-
tung angepasst und letztinstanzlich vom Ober-
schiedsrichter festgelegt.

Nationale Veranstaltungen: Als Richtwert
zur Abgabe eines Schligers zum Test vor dem
Spiel gelten 20 Minuten vor Beginn des jeweils
nichsten Spiels. Unabhingig davon kann der
Oberschiedsrichter jedoch in begriindeten Fil-
len jederzeit auf einen nach einem Wettkampf
durchzufiihrenden Schligertest entscheiden.

Versiumt ein Spieler (egal aus welchem Grund),
seinen Schliger bei einem angesetzten Schliger-
test vor dem Spiel rechtzeitig innerhalb des vor-
gegebenen Zeitraums abzugeben, so wird auto-
matisch ein Test nach dem Spiel angeordnet.

Auf das Angebot freiwilliger Schligertests ha-
ben wir bereits hingewiesen. Allen Spielern
empfehlen wir, diese Moglichkeiten wahrzu-
nehmen. Eventuell festgestellte Beanstandun-
gen des Schligers bei einem freiwilligen Test ha-
ben fiir den Spieler keine Auswirkungen. Hin-
sichtlich der Anzahl freiwilliger Tests gehen wir
im DTTB tiber die Vorgaben der ITTF weit hin-
aus. Sofern der Veranstaltungsrahmen dies zu-
lasst, fithren wir auch mehrfache Schligertests

tir einen Spieler pro Tag durch.
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TTBL und Bundesligen: Es werden fiir alle
Ligaspiele Schligertests vor dem Spiel durchge-
fihrt.

Um einen ziigigen Ablauf zu gewihrleisten,
werden die Spieler gebeten, ihre Schliger
ca. 20 Minuten vor ihrem jeweiligen Einsatz
beim Oberschiedsrichter abzugeben. Der Ober-
schiedsrichter fithrt die Schligertests unter An-
wendung aller technischen Hilfsmittel selbst
durch. Die getesteten Schliger verbleiben bis
zum Spielbeginn beim Oberschiedsrichter, der
diese beim Aufruf des nichsten Spiels dem ver-
antwortlichen Schiedsrichter in die Box reicht.
Alternativ kann der verantwortliche Schiedsrich-
ter die Schliger mit in die Box bringen. Nach
dem Spiel behalten die Spieler ihre Schliger und
tiberreichen diese dem Oberschiedsrichter er-
neut vor ihrem nichsten Spiel. Sie kénnen ih-
ren Schliger aber auch dem verantwortlichen
Schiedsrichter tibergeben, der ihn dem Ober-
schiedsrichter zur Aufbewahrung tibergibt. Da-
mit entfillt ein erneuter Test dieses Schligers.
Ist ein Spieler zweimal nacheinander am glei-
chen Tisch im Einsatz (z. B. erstes Einzel nach
einem Doppelspiel), so kann er den Schliger
aus dem vorangegangenen Spiel am Tisch belas-
sen und diesen ohne erneuten Test durch den
Oberschiedsrichter in seinem folgenden Spiel
verwenden.

Dartiber hinaus haben wir auch im Bundesliga-
spielbetrieb freiwillige Tests vorgesehen, die der
Oberschiedsrichter bereits 60 Minuten vor Be-
ginn des Mannschaftskampfes durchfiihrt.

3.4 Ort der Schligertests und Abwicklung

Aufbau der Schliger-Teststation und Abwick-
lung der Tests unterscheiden sich nach der Art
des Wettbewerbs.

Nationale Veranstaltungen: Die Schligertests
sollen an dem Ort durchgefiithrt werden, an
dem sich alle Spieler und Schiedsrichter zur
Ballauswahl, Trikot-Kontrolle und ggf. Mann-
schaftsauslosung treffen. Dazu wird ein speziel-
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ler Raum oder ein abgeschlossener Bereich ,hin-
ter den Kulissen“ und in der Nihe des Athle-
teneingangs ausgewiesen (Call Area). In diesem
Bereich befinden sich Tische, die jeweils mit der
Nummer des Wettkampftisches gekennzeichnet
sind.

Nach der Ballauswahl tiberlassen die Spieler ih-
re Schliger dem Schiedsrichter, der unmittel-
bar mit den Schligertests beginnt (der Spieler
kann dabei anwesend sein). Der Schiedsrich-
ter nutzt dabei alle verfiigbaren technischen
Hilfsmittel, wie z. B. die Messgerite fiir Belagdi-
cke und Belagebenheit. Der Oberschiedsrichter
(oder sein Stellvertreter) tiberwacht die Vorgin-
ge in der Call Area und steht fiir Riickfragen
und Entscheidungen zur Verfiigung.

Fir die Priffung eines Schligers auf fliichtige
16sungshaltige Stoffe sollte ein separater Raum
genutzt werden. Die Stichproben fur diese Prii-
fungen legt der Oberschiedsrichter fest.

Erweist sich ein Schliger beim Test als regelkon-
form, so verbleibt dieser beim Schiedsrichter.
Der Schliger wird unmittelbar vor Beginn des
nichsten Spiels dem Spieler am Wettkampftisch
tibergeben.

Ist bei einer Veranstaltung keine Call Area ein-
gerichtet, geben die fiir eine Stichprobe ausge-
wihlten Spieler ihre Schliger direkt bei der Schli-
gerteststation ab. Alle weiteren Schliger werden
zu Spielbeginn vom Schiedsrichter am Tisch ge-
priift. Eine vorherige Abgabe ist hier nicht er-
forderlich.

TTBL, Bundesligen, Regionalligen und
Oberligen: Die Spieler geben ihre Schliger
ca.20 Minuten vor ihren jeweiligen Spielen
beim Oberschiedsrichter ab. Der Oberschieds-
richter fithrt die Schligertests direkt an seinem
Arbeitstisch durch und reicht die Schliger beim
Aufruf des nichsten Spiels dem verantwortli-
chen Schiedsrichter in die Box. Alternativ kann
der verantwortliche Schiedsrichter die Schliger
mit in die Box bringen.
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Allgemein: Wird ein Schliger im Schliger-
testzentrum, in der Call Area oder vom Ober-
schiedsrichter mittels digitaler Messgerite vor
dem Spiel gepriift, so erfolgt am Tisch nur eine
kurze Sichtpriffung durch den Schiedsrichter,
allerdings kezne Prifung mittels Netzlehre (sie-
he unten).

3.5 Testergebnisse und Mafinahmen

Wird bei einem angesetzten Test vor dem Spiel
ein Schliger beanstandet, d.h. ein positives
Testergebnis festgestellt, so darf der Spieler die-
sen Schliger nicht einsetzen. Der beanstande-
te Schldger verbleibt bis zum Ende des jeweils
einzelnen Spieles beim Oberschiedsrichter und
wird anschliefend an den Sportler zurtickgege-
ben. Der Spieler darf den anstehenden Wett-
kampf mit einem Ersatzschliger bestreiten; die-
ser Ersatzschliger ist zwingend zu testen — so-
fern es die Zeit erlanbt vor, andernfalls zwingend
nach dem Spiel.

Ist ein einzelner Belag eines Schligers zu bean-
standen und der andere Belag zulissig, so kann
der Spieler mit dem Schliger spielen, darf je-
doch den unzulissigen Belag nicht verwenden.
Schldgt er mit dem unzulissigen Belag, so erhilt
der Gegner einen Punkt. Ist fiir den Schiedsrich-
ter die verwendete Seite des Schligers — zum Bei-
spiel beim Aufschlag — nicht erkennbar, gelten
die Regelungen fiir zweifelhafte Aufschlige.

Wird bei einem Test zach dem Spiel ein Schli-
ger beanstandet, so wird das gerade absolvierte
einzelne Spiel fiir den Spieler als verloren gewer-
tet (null Bille, Sitze, Punkte). Das gleiche gilt,
wenn ein Spieler sich weigert, einen vor dem
Spiel beanstandeten Schliger durch einen Er-
satzschliger auszutauschen.

Die einzuleitenden Maf$nahmen nach der ers-
ten oder nach weiteren Beanstandungen eines
im Wettkampf verwendeten Schligers von ei-
nem bestimmten Spieler sind nachfolgend auf-
gezeigt.
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Hierbei wird nach der Art der Beanstandung
unterschieden:

Anzabl der Be- wegen fliichtiger wegen Belagdicke
anstandungen organischer Verbin-  oder Ebenbeit
innerbalb einer dungen
Veranstaltung
erste Beanstandung ~ Spiel als verloren Spiel als verloren
werten werten
zweite Beanstan- Spiel als verloren Spiel als verloren
dung werten sowie Dis-  werten
qualifikation vom
Mannschaftskampf
bzw. der Veranstal-
tung

dritte Beanstandung - entfillt — Spiel als verloren
werten sowie Dis-
qualifikation vom
Mannschaftskampf
bzw. der Veranstal-

tung

Wird der Schliger eines Spielers bei einem Schli-
gertest beanstandet, wird der Oberschiedsrich-
ter in der Regel weitere Tests fur die Schliger
dieses Spielers durchfiihren lassen.

3.6 Weitere Konsequenzen

Fiir den internationalen Spielbetrieb ist festge-
legt, dass einem Spieler bei viermaligem positi-
ven Schligertest innerhalb von vier Jahren (un-
abhingig von den Ursachen der Beanstandung)
eine Spielsperre von einem Jahr auferlegt wird.
Diese Bestimmung ist auch fiir deutsche Ath-
leten, die an internationalen Wettkimpfen teil-
nehmen, absolut verbindlich.

Fir den Bereich des nationalen Wettkampf-
sports wird wie folgt verfahren:

Bei allen nationalen Veranstaltungen sowie
bei TTBL-, Bundesliga-, Regionalliga- und
Oberliga-Meisterschaftsspielen werden Schli-
gertests wie oben beschrieben durchgefiihrt.

Der verantwortliche Oberschiedsrichter (bzw.
der eingesetzte Schligertester) ist angehalten, al-
le positiven Testergebnisse zu protokollieren (au-
er denen freiwilliger Tests) und an das Res-
sort Schiedsrichter zu berichten. Das Ressort
Schiedsrichter fasst die Ergebnisse und Erkennt-
nisse aus den zuriickliegenden Veranstaltungen
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zusammen und berichtet dem Ausschuss fiir
Leistungssport.

Bei Auffilligkeiten wird der Ausschuss fiir Leis-
tungssport unmittelbar informiert. Der Aus-
schuss fiir Leistungssport im DTTB berit tiber
weitere Sanktionen fiir einen Spieler, wobei
die Hiufigkeit und Schwere der Verfehlungen
beriicksichtigt wird. Eine automatische Spiel-
sperre findet zurzeit keine Anwendung.

4 Ablauf eines Schligertests

Der Umfang und der Ablauf eines Schliger-
tests werden im praktischen Spielbetrieb des
DTTB sehr unterschiedlich gestaltet sein. Wih-
rend beispielsweise bei der Deutschen Einzel-
meisterschaft die Schligertests mit vollstindiger
technischer Ausstattung organisiert werden, so
werden bei vielen Ligaspielen die Oberschieds-
richter vor Ort nur eingeschrinke tiber alle Schli-
gertestgerite verfiigen konnen.

Im Folgenden zeigen wir, wie Schligertests unter
Einsatz der von der ITTF empfohlenen Gerite
durchgefihrt werden. Im Einzelfall verweisen
wir darauf, wie der Test ohne die entsprechen-
den elektronischen Messgerite durchgefiihrt
werden kann.

Ein vollstindiger Schligertest nach internatio-
nalem Standard wird in fiinf Schritten durchge-

fihrt:

4.1 Schritt 1: Priifung der allgemeinen
Beschaffenheit des Schligers

Ein Schligertest beginnt mit einer optischen In-
spektion.

Hierbei wird der Schliger auf die Grundanforde-
rungen iiberpriift. Dazu zihlt vor allem die voll-
stindige Abdeckung des Schligerblattes durch
den Belag (Toleranz 2,0 mm) bzw. ein Uberste-
hen des Belags tiber das Schligerblatt hinaus
(Toleranz 2,0 mm). Ferner wird der Belag im
Hinblick auf evtl. Risse, Beschidigungen, Kon-
formitit der Farben und ggf. Beschaffenheit der

109



Richtlinie zu Schldgertests im DTTB

Noppen bei Auflennoppenbeligen tiberpriift.
Auch ist zu priifen, ob die Belige durchgehend
mit dem Schligerblatt verbunden sind.

Hinsichtlich der Farbkonformitit ist Vorsicht
geboten bei der Verwendung von transparen-
ten roten Beligen mit dunklen Schwimmen
oder bei durchscheinendem Holzaufdruck. Die-
se Kombination kann zur Unzulissigkeit fiih-
ren. Gleiches gilt, wenn die Farbe der Oberfliche
nicht gleichmifig ist.

Testgerite zur Ermittlung von Noppenoberfli-
cheneigenschaften, Reibungskoeffizienten oder
Glanzwerten eines Schligerbelags sind der-
zeit nicht offiziell zugelassen. In Ermangelung
objektiv nachzuvollziehender Messverfahren
wird dem Oberschiedsrichter empfohlen, einen
Schliger hinsichtlich dieser Prifkriterien nur
bei oftensichtlicher Unzulissigkeit zu beanstan-
den.

Es liegt jedoch letztlich im Ermessen und in der
Verantwortung des Oberschiedsrichters, tiber
die Zulissigkeit des Spielmaterials zu entschei-
den, ggf. einschliefSlich einer Erweiterung der
Toleranzen. Dies gilt bereits fiir die Frage, ob der
Oberschiedsrichter bei einer Priifung des Mate-
rials mit anderen als elektronischen Hilfsmitteln
zu dem Ergebnis kommt, dass das Spielmaterial
nicht zulissig ist. Der Spieler hat folglich auch
keinen Anspruch auf einen Test mit elektroni-
schen Hilfsmitteln.

4.2 Schritt 2: Giiltigkeitspriifung

Die Giiltigkeit und Zulissigkeit der Schliger-
belige wird anhand der Liste der zugelassenen
Schligerbelige der ITTF iiberpriift (LARC
= List of Authorized Racket Coverings). Bei
neueren Schligerbelidgen ist eine Zahl einge-
prigt, die den Hersteller und den Belag eindeu-
tig kennzeichnen.

Altere Beldge miissen tiber die Belagkennung
(Hersteller und Name des Belags) identifiziert
werden.

110

Die Liste der zugelassenen Schligerbelige ist
fiir jedermann zuginglich (siche Website der
ITTF » More » Equipment » Racket Cove-
rings). Oberschiedsrichter und Schiedsrichter

sollten diese im Einsatz stets verfiigbar haben.

Derzeit veréftentlicht die ITTF vierteljihrlich
die zugelassenen Belige auf ihrer Webseite. Neu
zugelassene Beldge sind dabei sofort erlaubt.

Auf der Webseite kann die Liste auch als PDF im
aktuellen Stand heruntergeladen werden (Stand
Juli 2022: 18 Seiten). Diese ist strikt alphabetisch
nach Hersteller und anschliefend Belagbezeich-
nung sortiert. Fiir jeden Hersteller werden zu-
nichst die Belige mit einer Belagnummer auf-
gefithrt werden, anschliefSend diejenigen ohne.

Zu beachten ist bei Priifung: Der gesamte Be-
lagname, welcher in der LARC steht, muss auch
auf dem Belag vorhanden sein. Umgekehrt kon-
nen aber auf dem Belag weitere Namensbestand-
teile vorhanden sein, welche nicht in der LARC
erscheinen. Diese zusitzlichen Angaben kenn-
zeichnen in aller Regel die Kombination eines
Obergummis aus der LARC mit einer bestimm-
ten Schwammbhirte. Ist ein Belag auf der LARC
nur mit einer Belagnummer aufgefiihrt, so muss
diese zwingend auch auf dem Belag vorhanden
sein. Trigt ein (dlterer) Belag dieselbe Bezeich-
nung, weist aber kezne Belagsnummer auf, so
ist dessen Zulassung erloschen. Manche Belige
sind allerdings doppelt in der Belagliste aufge-
tithrt, einmal m7t und einmal obne Belagnum-
mer (beispielsweise ,Imperial China“). Fir diese
(und zar fur diese) Belige sind beide Varian-
ten zulissig. In Zweifelsfillen kann die Belagauf-
schrift zur Kontrolle mit der Abbildung in der
Online-Version der LARC abgeglichen

Im nationalen Spielbetrieb des DTTB bleiben
Beldge, die an einem beliebigen Tag der Spielzeit
(or.07. des Jahres bis 30.06. des Folgejahres) zu-
gelassen waren, auch bis zum jeweiligen Ende

der Spielzeit (30.06. des Folgejahres) zugelassen.
Der DTTB veroffentlicht daher auf seiner Web-
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seite die Belaglisten zu den Stichtagen or.07.,
oLI0., o1.0L und 01.04. (tischtennis.de » DTTB
» Regeln & Satzung » Belige, Bille, Tische).

4.3 Schritt 3: Priifung der Belagebenheit

Die Priifung der Belagebenheit erfolgt mit ei-
nem fur diesen Zweck hergestellten digitalen
Messgerit. Vor der Priifung wird das Messge-
rit mittels eines ebenen Justageblocks auf Null-
stellung gebracht. Anschliefend wird die Eben-
heit jedes Belages mindestens zwei Mal gemes-
sen. Die Messungen finden diagonal tiberkreuz
in einem rechten Winkel statt (vom Griff aus
gesehen in Form eines ,X“). Das Messgerit darf
dabei nicht auf der erhabenen Aufschrift im Be-
reich mit der Hersteller- und Belagkennung auf-
liegen.

Die Anzeige der Messung erfolgt auf Hun-
dertstelmillimeter genau, also z. B. —o,14 mm.
Das bedeutet, dass der Belag eine konkave, al-
so eine nach innen geformte Wolbung aufweist.
Zeigt das Messgerit einen positiven Wert (z. B.
0,08 mm), so weist der Belag eine konvexe, al-
so nach auflen geformte Wolbung auf. Fiir je-
den Belag ist der (mathematisch) grofte und der
(mathematisch) kleinste Ebenheits-Messwert zu
protokollieren. Abhingig von seinem Vorzei-
chen beschreibt der grofite Wert also die ,,stirks-
te Wolbung nach auf8en® (positiver Wert, kon-
vex) oder die ,geringste W6lbung nach innen®
(negativer Wert, konkav). Analog beschreibt der
kleinste Messwert die ,,stirkste Wolbung nach
innen® (negativer Wert, konkav) bzw. die ,,ge-
ringste Wolbung nach aulen® (positiver Wert,
konvex).

Die zulissige Toleranz bei der Pritfung der Belag-
ebenheit liegt zwischen —o,50 mm (Wolbung
nach innen) und +o0,20 mm (Wélbung nach au-
8en). Liegt einer der Messwerte auflerhalb der
Toleranz, ist der Belag zu beanstanden. Esist also
kein Mittelwert zu bilden.

Fur die nachfolgende ggf. erforderliche Ad-
dition der Ebenheit zur Belagdicke ist der
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(mathematisch) groffte Messwert zu bertick-
sichtigen. Werden beispielsweise Ebenheiten
von —o0,20mm und 40,10 mm gemessen, ist
die konvexe Wolbung von +o,1o mm nach-
folgend zu berticksichtigen; bei Werten von
—0,20 mm und —o,05 mm ist die konkave Wol-
bung —o0,05 mm zu berticksichtigen (+0,10 mm
> omm > —0,05 mm > —0,20 mm).

Diese Prifung wird fir beide Seiten des Schli-
gerbelags durchgefiihrt.

Ist bei einer Veranstaltung kein digitales Mess-
gerit verfigbar, kann die Ebenheit nur mit
der Netzlehre festgestellt werden, die dazu auf
den Belag aufgesetzt wird. Bei einem konka-
ven Schligerbelag wird in der Mitte ein Spalt
zwischen Netzlehre und Belag sichtbar; bei ei-
nem konvexen Schligerbelag wird die Netzlehre
rechts und links nicht auf dem Belag aufsitzen.

4.4 Schritt 4: Priifung der Belagdicke

Die Prifung der Belagdicke erfolgt ebenfalls
mit einem digitalen Messgerit. Vor der Priifung
wird das Messgerit mittels eines ebenen Justage-
blocks auf Nullstellung gebracht. Anschliefend
wird die Belagdicke am Rand des Schligergrif-
fes gemessen, wobei die Nadel auf das Schliger-
blatt aufgesetzt wird. Der Schligertester achtet
darauf, dass am Messpunkt keine Manipulation
vorgenommen wurde, z. B. durch zusitzliches
Auftragen einer Lackschicht, wodurch dann ein
geringeres Messergebnis angezeigt wiirde. Die
Lackschicht auf einem Schligerblatt darf maxi-
mal o, mm betragen.

Die Anzeige der Messung erfolgt auf Hunderts-
telmillimeter genau, also z. B. —3,84 mm. Das
bedeutet, dass der Belag eine Gesamtstirke von
3,84 mm aufweist. Es werden vier Messungen
vorgenommen: zwei in Lingsrichtung des Schli-
gerblattes, parallel zum Schligergriff (bzw. senk-
recht zur Unterkante des Belags), zwei weitere
diagonal (vgl. Ebenheitsmessung). Hierbei ist
darauf zu achten, dass das Messgerit nicht auf
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der erhabenen Hersteller- bzw. Belagkennzeich-
nung aufliegt. Aus den Messergebnissen wird
der Durchschnitt (arithmetisches Mittel) gebil-
det, die Werte also addiert und durch die Anzahl
der Messungen (= 4) geteilt. Diese Priifung wird
fiir den zweiten Schligerbelag gleichermaflen

durchgefiihrt.

Die zulissige Dicke eines Schligerbelags betrigt
4,0 mm (gerundet auf eine Nachkommastelle).
Bei der Pritfung mit einem digitalen Messgerit
muss der Durchschnittswert bei Beligen mit
Schwamm folglich niedriger als 4,05 mm, bei
Noppen auflen ohne Schwamm niedriger als
2,05 mm sein. Liegt der Durchschnittswert bei
einem der Beldge bei 4,05 mm (bzw. 2,05 mm)
oder dariiber, ist der Belag unzulissig (ein Mit-
telwert von 4,0475 mm bzw. 2,0475 mm ist also
noch zulissig).

Unter bestimmten Umstinden ist der Wert der
Ebenheitsmessung zum Dickenwert (Durch-
schnittswert) der jeweiligen Seite zu addieren:

a. Ist die betreffende Seite konvex (grofSter
Ebenheits-Messwert dieser Seite ist posi-
tiv) und die andere Seite eben (grofiter
Ebenheits-Messwert der Seite ist 0,0 mm)
oder ebenso konvex, so ist der Ebenheits-
Messwert der betreffenden Seite (grofiter
Ebenheits-Messwert) zur Dicke zu addie-
ren.

b. Ist die betreffende Seite konvex (grofiter
Ebenheits-Messwert dieser Seite ist posi-
tiv) und die andere Seite konkav (grofSter
Ebenheits-Messwert der Seite ist negativ),
und die Summe (unter Beachtung des Vor-
zeichens) beider Ebenheits-Messwerte ist

a. positiv, so ist diese Summe zur Dicke
zu addieren; (nur auf der konvexen
Seite, nicht auf der konkaven)

b. negativ, so erfolgt keine Addition.

c. Ist die betreffende Seite konkav (grofiter
Ebenheits-Messwert dieser Seite ist nega-

tiv), so erfolgt keine Addition, unabhingig
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vom Ebenheitswert der anderen Seite. Der
Durchschnitt der Dicke-Messungen ist der
endgiltige Dickenwert.

Beispiele:

Beispiel 1 Beispielz  Beispiel 3

3,90 mm

Beispiel 4
3,90 mm

Dicken-
messung
schwarz

—-3,90mm 3,90 mm

Ebenbeits-
messung
schwarz

—-0,]J0mm +0,1J0 mm +0,10 mm +0,10 mm

Ebenbeits-
messung
andere Seite

—-0,05mm +0,05mm -0,05mm -0,20 mm

Endgzlltz;gcr 3,90mm 4,00mm 3,95mm 3,90 mm

Dicken-Wert
der schwarzen
Seite

Betrigt der endgiiltige Dickenwert nach einer
Addition des Ebenheits-Messwertes 4,05 mm
(bzw. 2,05 mm) oder mehr, ist der Belag unzu-
lissig!

Ist bei einer Veranstaltung kein Messgerit ver-
fiigbar oder das digitale Messgerit aus Griin-
den der Schligerkonstruktion (z. B. abgefristes
Holz im Griffbereich) nicht einsetzbar, kann der
Schligertester alternativ eine Messlupe verwen-
den, die allerdings nur ein Ablesen von Zehntel-
millimetern erméglicht. Die angesetzte Toleranz
sollte hierbei o, mm betragen (Grenzwert also
unter 4,1 mm bzw. 2,1 mm).

Die bisherigen Messungen der Belagdicke mit
der Netzlehre im Spielraum entfallen somit, so-
fern digitale Messgerite zum Einsatz kommen.

4.5 Schritt s: Test auf fliichtige organische
Verbindungen

Fiir den Test auf fliichtige organische Verbin-
dungen wird ein Messgerit der Firma R AE Sys-
tems eingesetzt, das sogenannte MiniR AE Lite.
Die Bedienung erfolgt anhand der dem Gerit
beiliegenden Gebrauchsanweisung.

Zunichst wird der Grundgehalt 16sungshaltiger
Stofte im Raum gemessen (z. B. 1,2 ppm).
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Anschliefend wird die Messkappe des Geri-
tes auf einen Schligerbelag gesetzt und das
Messergebnis nach 20 Sekunden abgelesen (z. B.
3,5 ppm). Die Differenz zum vorher gemessenen
Grundwert ist als reales Ergebnis der Belastung
durch Isungshaltige Stoffe des Belags zu notie-
ren (im Beispiel: 3,5 ppm — 1,2 ppm = 2,3 ppm).

Dieser Test wird fiir den zweiten Schligerbelag

gleichermafien durchgefthrt.

Der zulissige Hochstwert betrigt 3,0 ppm.
Die ITTF akzeptiert unter Beriicksichtigung
der Messtoleranz einen gemessenen Wert von
3,3 ppm. Wird bei einem Schligerbelag ein Wert
grofier 3,3 ppm festgestellt, gilt der Schliger als

zu beanstanden.

Das Gerit ist in seiner Anschaffung leider sehr
kostspielig. Daher ist eine flichendeckende Be-
reitstellung des Gerites fiir die Veranstaltungen
im DTTB zurzeit noch nicht zu gewihrleisten.

4.6 Sichtpriifung durch den Schiedsrichter

Auch wenn der Schliger vorab einem vollen
Schligertest unterzogen wurde, nimmt der
Schiedsrichter des jeweiligen Spieles vor Be-
ginn des Spiels eine kurze Sichtpriifung vor.
Diese dient dazu, dass sich der Schiedsrich-
ter vom — unbeanstandeten — Ausgangszustand
des Schligers tiberzeugt, um bei einer Beschidi-
gung im Laufe des Spiels deren Schwere feststel-
len zu kénnen.

4.7 Zusammenfassung

Zu Beginn einer Veranstaltung oder eines Meis-
terschaftsspiels informiert der Oberschiedsrich-
ter iber die Durchfiihrung von Schligertests. Er
erliutert dabei die Zielsetzung, mit der Verwen-
dung von regelkonformem Spielmaterial faire
Bedingungen fiir alle Spieler zu gewihrleisten.

Sind bei einer Veranstaltung Stichproben vorge-
sehen, so werden die betreffenden Spiele durch
Aushang oder Ansage bekannt gegeben. Bei
Schligertests vor dem Spiel legt der Oberschieds-
richter den spitesten Zeitpunkt fiir die Abgabe
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der Schlidger zum Schligertest fest. Die Spieler
sind verpflichtet, ihren Schliger piinktlich bei

der entsprechenden Stelle abzugeben.

Der verantwortliche Schligertester (bzw. der
Oberschiedsrichter) fithrt den Schligertest nach
dem jeweils fur die Veranstaltung angemessenen
Verfahren durch.

Nur fiir beanstandete Schliger wird ein Test-
protokoll ausgefiillt. Das Standardprotokoll fiir
Schligertests steht auf der DTTB-Website zum
Download bereit (tischtennis.de » Mein Sport
» Schiedsrichter/in » Formulare). Dieses Proto-
koll ist vertraulich zu behandeln. Auf Wunsch
istden Spielern eine Kopie, Zweitschrifto. 4. aus-
zuhindigen.

Die Originalprotokolle aus dem bundeswei-
ten Spielbetrieb werden an den Oberschieds-
richter Gibergeben. Der Oberschiedsrichter fugt
seinem Bericht eine Liste mit den positiven
Messergebnissen (also den beanstandeten Schli-
gern) bei. Die einzelnen Messprotokolle wer-
den vom Oberschiedsrichter aufbewahrt und
auf Anforderung des Ressorts Schiedsrichter
diesem iibersandt. Sofern es mit vertretbarem
Aufwand maglich ist, sollte ein Scan/eine Ab-
lichtung der Schligertestprotokolle mit dem
Oberschiedsrichter-Bericht per E-Mail eingesen-
det werden.

Werden die Protokolle nicht innerhalb von drei
Monaten nach der Veranstaltung angefordert,
so sind sie zu vernichten.

Wir empfehlen allen Spielern, von den Méglich-
keiten eines freiwilligen Schligertests Gebrauch
zu machen. Schligertester fithren diese gerne
durch und informieren offen tiber die Ergebnis-
se der Tests.

s Giiltigkeit

Die hier vorliegende modifizierte Richtlinie zu
Schldgertests im DTTB tritt am 18. Juli 2022 in
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Kraft und 16st damit die vorangegangenen Re-
gelungen ab. Diese Richtlinie behilt ihre Giltig-
keit bis zur Veréffentlichung einer neuen Richt-
linie.

Die Richtlinie ist fiir den gesamten nationalen
Tischtennissport bindend. Die Mitgliedsverbin-
de sind aufgefordert, die neue Richtlinie in ih-
rem Zustindigkeitsbereich ebenfalls anzuwen-
den.

Deutscher Tischtennis-Bund e. V.

Ressort Schiedsrichter

6 Anlagen
6.1 Referenzen und Verweise

- Internationale Tischtennisregeln A,
Abschnitt 4

— Internationale Tischtennisregeln B,
Abschnitte 2.1.3, 2.4, und 4.2

— Wettspielordnung des DTTB,
Abschnitt A 2

— ITTF, Racket Control Directives
(ITTF Website » More » Committees
» Umpires and Referees » Documents)

— ITTF, Technical Leaflet T
(ITTF Website » More » Equipment)

- LARC - giiltige Schligerbelagliste
(ITTF Website » More » Equipment)

6.2 Ausziige aus den Regeln und
Ordnungen (informativ)

Anmerkung: Die vorgenannten relevanten Aus-
ztige aus den Internationalen Tischtennisregeln
und der Wettspielordnung sind im Handbuch
fiir Schiedsrichter enthalten. Auf einen ernenten
Abdruck wird an dieser Stelle daber verzichtet.
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6.3 Hinweise fiir Spieler, Hindler und
Durchfiihrer

Schligertests stellen einen Service fiir Spieler dar;
sie ermdglichen gleiche und faire Bedingungen
fiir alle.

Schligertests werden auf der Grundlage der
Internationalen Tischtennisregeln (A 4, B 2.1,
2.4, 4.2), der Wettspielordnung (A 2) und der
»Richtlinie zu Schligertests im DTTB® (Stand
18. Juli 2022) durchgefiihrt. Nachfolgende Hin-
weise sollen helfen, Probleme bei der Umset-
zung zu vermeiden.

Fiir Spieler (und Trainer):

— Priifen Sie, ob Thre Beldge auf der jeweils gil-
tigen ITTF-Belagliste (LARC) aufgefiihrt

sind.

- Neue Belige diirfen nicht direkt nach Ent-
nahme aus der verschweifiten Packung ver-
wendet werden.

— Neue Belige sollten mindestens 72 Stunden
frei gelagert und geliiftet werden.

— Beldge diirfen ausschliellich mit erlaubten
wasserldslichen Klebern oder Klebefolien
auf dem Schligerblatt aufgebracht werden.

— Schliger sollten nicht in einer Hiille aufbe-
wahrt werden, in der vorher frisch geklebte
Schliger gelagert wurden (Giftstofte tiber-
tragen sich auf den neuen Belag).

— Achten Sie bei der Anwendung von (Belag-)
Reinigern und dem Anbringen eines Kan-
tenbandes darauf, dass diese frei von Lo-
sungsmitteln sind.

— Vorsicht beim Kauf neuer Belige mit maxi-
maler Dicke! Nach Auftragen des Klebstof-
fes kann der Belag die Maximalstirke von
4,0 mm leicht Giberschreiten.

— Fragen Sie Ihren Hindler nach der Verfug-
barkeit eines digitalen Belagmessgerites. Las-
sen Sie direkt im T'T-Shop (nach der Mon-
tage) die Belagdicke messen.
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Fragen Sie Ihren Hindler beim Belagkauf,
ob er ausschliefSlich wasserldsliche Kleber
verwendet.

Lassen Sie sich ggf. die Regelkonformitit
des Klebers schriftlich bestitigen.

Testen Sie den Schliger auf Ebenheit (ggf.
geniigt das Auflegen einer Netzlehre).
Nehmen Sie fiir alle Fille einen Ersatzschli-

ger mit.

Nutzen Sie die Méglichkeit der freiwilligen
Tests bei einer Veranstaltung.

Der Spieler ist fiir die Zulissigkeit seines Spiel-
materials selbst verantwortlich!

Fiir Hiindler

Zeigen Sie dem Kunden die Zulissigkeit
des Belages anhand der aktuellen Belaglis-
te (LARC).

Verwenden/verkaufen Sie ausschliefflich
wasserlosliche Kleber oder Klebefolien.

Nutzen Sie ein digitales Messgerit und fith-
ren Sie zusammen mit dem Kunden eine
Belagdickenmessung durch.

Weisen Sie den Kunden beim Kauf eines Be-
lages mit maximaler Dicke auf die Gefahr
der Grenzwert—Uberschreitung hin.

Stand: 18. Juli 2022

Richtlinie zu Schidgertests im DTTB

— Testen Sie den Schliger auf Ebenheit.

— Weisen Sie den Kunden auf die empfohlene

Behandlung beim Kleben und Aufbewah-
ren des Schligers hin.

Fiir Durchfiihrer/Ausrichter

— Stellen Sie einen groflen Raum mit folgen-

der Ausstattung fiir die Ballauswahl und
Schligertests bereit: zuginglich nur fiir Of-
fizielle und Spieler, Stromanschluss 230V,
Anzahl der Tische entsprechend der Anzahl
der Wettkampftische, nummeriert (in Ab-
stimmung mit dem zustindigen Fachressort,
sofern bei der Veranstaltung eine Call Area
eingerichtet wird).

Separater kleiner Raum: zwei bis drei Tische
und Stiihle, Stromanschluss 230 V, Mehr-
fachsteckdose, gut beliiftet, abschlieflbar.

Beschildern Sie gut erkennbar den Weg zum
Ort der Schligertests.

Gestatten Sie die Nutzung eines Druckers
und Kopierers (ggf. bei der Turnierleitung)

Stellen Sie zwei freiwillige Helfer (Volun-
teers) fiir die Gesamtzeit der Schligertests
zur Verfiigung.
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1 Grundsitze

rx Die Schiedsrichterordnung (SRO) defi-
niert die Rahmenbedingungen fiir die Schieds-
richterentwicklung im DTTB und dokumen-
tiert verbindliche Regelungen fiir Schiedsrich-
ter (SR) auf dieser Ebene. Sie beschreibt die SR-
Organisation auf Bundesebene und regelt die
Beziehungen zu den SR-Organisationen in den
Mitgliedsverbinden. Die SRO kann nur auf Be-
schluss des Bundestages gedndert werden.

1.2 Schiedsrichter im Sinne der SRO ist, wer auf
Bundesebene oder in den Mitgliedsverbinden
und ihren Untergliederungen eine erfolgreiche
Prifung zum Schiedsrichter absolviert hat und
eine giiltige SR-Lizenz nachweisen kann.

2. Organisation

2.x Die SR-Organisation wird vom Ressort

Schiedsrichter des DTTB (RSR) geleitet.
Dem Ressort Schiedsrichter gehéren an:

— der Ressortleiter Schiedsrichter als Vorsit-
zender

— der Beauftragte fiir Schiedsrichter-Aus- und
Fortbildung

— der Beauftragte fiir Bundesveranstaltungen

— der Beauftragte fiir Bundesspielklassen

— der Beauftragte fiir Schiedsrichterentwick-
lung und Statistik

— der Referent/Sachbearbeiter des Generalse-
kretariats (hauptamtlich).

Der Vorsitzende wird vom Bundestag gewihlt,
die Beauftragten werden vom Prisidium er-
nannt.

2.2 Die ehrenamtlichen Mitglieder des Ressorts
Schiedsrichter miissen mindestens die Nationa-
le Schiedsrichterlizenz innehaben.

2.3 Fiir besondere Aufgabenstellungen kann
das Ressort Schiedsrichter projektspezifische Ar-
beitskreise einsetzen.

3 Aufgaben des Ressorts Schiedsrichter

3.1 Das Ressort Schiedsrichter ist verantwortlich
tir die konzeptionelle Ausrichtung der Schieds-
richterarbeit auf Bundesebene.

3.2 Zu den wesentlichen Aufgaben des RSR
gehdoren:

- Beratung der Mitgliedsverbinde in schieds-
richterlichen Angelegenheiten

— Zusammenarbeit mit den Vorsitzenden
der Schiedsrichterorganisationen (der Mit-

gliedsverbinde), abgekiirzt VSRO

- Durchfiithrung einer jihrlichen Arbeitsta-
gung mit allen VSRO

- Durchfithrung einer jihrlichen Arbeitsta-
gung mitden Schiedsrichter-Lehrwarten der
Mitgliedsverbinde

- Unterstiitzung der Mitgliedsverbinde
durch  Ausbildungsempfehlungen mit
verbindlichen Mindeststandards fiir die
VSR-Ausbildung und die Herausgabe ver-
bindlicher einheitlicher Priifungsfragen fiir

1y
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den allgemeinen Regelteil der schriftlichen
VSR-Priifung

- Aus- und Fortbildung von Nationalen
Schiedsrichtern (NSR) und Nationalen
Oberschiedsrichtern (NOSR)

- Einsatzplanung von Schiedsrichtern auf
Bundes- und internationaler Ebene, sofern
von der ETTU und ITTF nicht anders ge-
regelt

- Nominierung OSR, stv. OSR/SRE, Schli-
gertester und Schiedsrichtern fiir Bundes-
veranstaltungen. Die Nominierung kann an
die Mitgliedsverbinde tibertragen werden.

— Vergabe und Aberkennung von SR-
Lizenzen auf Bundesebene

— Uberwachung einer einheitlichen Anwen-
dung der internationalen Tischtennisregeln
und Erstellung von Gutachten in strittigen
Fillen

- Zusammenarbeit mit SR-Organisationen
anderer Nationalverbinde, den Gremien der
ETTU und ITTF sowie den Organisationen
des Sportes fiir Menschen mit Behinderun-
gen

4 Aufgaben der SR-Organisationen der
Mitgliedsverbinde

4.1 Die Mitgliedsverbinde verpflichten sich,
fir ihren Zustindigkeitsbereich eine eigene SR-
Organisation zu fithren. Fir die Gesamtleitung
ist ein Vorsitzender (VSRO) verantwortlich.

4.2 Der Vorsitzende arbeitet mit dem RSR zu-
sammen und nimmt an der jahrlichen Arbeits-

tagung des DT'TB teil (VSRO-Tagung).

4.3 Zu den wesentlichen Aufgaben der SR-
Organisation der Mitgliedsverbinde gehdren:

- Erarbeitung und Anwendung einer Schieds-
richterordnung

- Aus- und Fortbildung von Schiedsrichtern
(hochste Lizenzstufe = VSR)

118

— Einsatzvon Schiedsrichtern, soweit nicht na-
tionale oder internationale Organisationen
dafiir zustindig sind

- Nominierung von VSR fiir die Priifung
zum Nationalen Schiedsrichter

- sowie Regelung sonstiger Aufgaben in eige-
ner Zustindigkeit

s Aus- und Fortbildung

s.x Das RSR fiihrt nach Bedarf Priifungslehr-
ginge fiir Nationale Schiedsrichter durch. In-
halte und Priffungsumfang werden durch das
RSR festgelegt und orientieren sich an der inter-
nationalen SR-Entwicklung.

5.2 Zur Priifung fiir Nationale Schiedsrichter
kann nominiert werden, wer mindestens zwei
Jahre als VSR titig war. Die Kandidaten miissen
Verbandsangehdrige des sie zur Priiffung melden-
den Mitgliedsverbandes sein.

5.3 Zur Ausbildung fiir Nationale Oberschieds-
richter kann nominiert werden, wer mindestens
zwei Jahre als Nationaler Schiedsrichter titig
war.

5.4 Zur Prifung fir Internationale Schiedsrich-
ter (IU = International Umpire) kann nominiert
werden, wer mindestens zwei Jahre als Nationa-
ler Schiedsrichter titig war.

s.s Kandidaten, die eine Ausbildung bzw. Pri-
fung gemif 5.2, 5.3 oder 5.4 nicht erfolgreich
abschlieflen, kénnen diesen Ausbildungsschritt
einmalig wiederholen.

5.6 Nationale und Internationale Schiedsrich-
ter miissen mindestens alle drei Jahre an einer
SR-Fortbildung des DTTB teilnehmen. Der
Umfang der erforderlichen SR-Fortbildung um-
fasstmindestens 8 Lerneinheiten zu 45 Minu-
ten (6 Stunden). Werden Veranstaltungen ge-
ringeren Umfangs besucht, so muss der gesam-
te Umfang innerhalb eines Kalenderjahres er-
bracht werden. Die erfolgreiche Teilnahme an
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einer Priifung zur Erlangung einer internatio-
nalen Entwicklungsstufe und die Ausbildung
zum Nationalen Oberschiedsrichter werden als
SR-Fortbildung des DTTB anerkannt.

5.7 Das RSR fordert die Aus- und Fortbildung
von Internationalen Schiedsrichtern (IU), Blue
Badge Schiedsrichtern (IU-BB), Internationalen
Oberschiedsrichtern (IR) und Schiedsrichtern
weiterer internationaler Entwicklungsstufen.

5.8 Das RSR stellt sicher, dass die bei Sportver-
anstaltungen fiir Menschen mit Behinderungen
eingesetzten NSR mit den besonderen Belangen
des Regelwerkes fiir Menschen mit Behinderun-
gen vertraut sind.

5.9 Das RSR entscheidet tiber die Zulassung
der Kandidaten fiir die jeweiligen Ausbildungs-
mafinahmen und Prifungen.

6 Schiedsrichter-Lizenzen

6.1 VSR, die an einer Priffung fir Nationale
Schiedsrichter erfolgreich teilgenommen haben
und sich fiir eine aktive Schiedsrichtertitigkeit
auf Bundesebene bereit erkliren, erwerben die
Nationale Schiedsrichterlizenz (Lizenz ist aktiv).
NSR erhalten einen SR -Ausweis.

6.2 Der Nationale Schiedsrichter (NSR) muss
fiir den Erhalt seiner Nationalen Schiedsrichter-
lizenz folgende Voraussetzungen nachweisen:

- Mitgliedschaft in einem Tischtennisverein
oder einer Tischtennis-Abteilung, die einem
Mitgliedsverband des DTTB angehort,

— aktive VSR-Lizenz seines Mitgliedsverban-
des,

— Besuch einer SR-Fortbildungsmafinahme
auf Bundesebene mindestens alle drei Jahre

Der Nachweis ist auf Anforderung des RSR ge-
geniiber dem Ressort Schiedsrichter zu erbrin-
gen. Sind eine oder mehrere dieser Voraussetzun-
gen nicht gegeben, wird die Nationale Schieds-
richterlizenz auf ,,passiv® gesetzt. In diesem Fall
gile Zifter 6.5 Satz 2 der SRO. Erfiillt der NSR

Stand: November 2022
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die erforderlichen Voraussetzungen, kann die
Lizenz wieder aktiviert werden. Uber die Pas-
sivsetzung und auch die Aktivierung der Lizenz
entscheidet das RSR mit %-Mehrheit seiner Mit-
glieder.

6.3 Eine Nationale Schiedsrichterlizenz kann
von seinem Inhaber ,in den Ruhestand“ {iber-
fihrt werden (Lizenz ruhend). Einsatzmdglich-
keiten auf Bundesebene sind somit nicht mehr
gegeben; ebenso entfillt die Verpflichtung zur
Fortbildung.

6.4 Eine Nationale Schiedsrichterlizenz kann
von seinem Inhaber zurtickgegeben werden (Li-
zenz wird gelsch).

6.5 Eine Nationale Schiedsrichterlizenz wird auf
passiv gesetzt, wenn der SR an der erforderli-
chen Fortbildungsmafinahme nicht teilnimmt
(Lizenz passiv). Er verliert damit seine Einsatz-
moglichkeiten auf Bundes- und internationaler
Ebene. Mit dem Besuch einer Fortbildung im
Folgejahr kann die Lizenz wieder aktiviert wer-
den.

6.6 Eine Nationale Schiedsrichterlizenz wird
durch das RSR aberkannt, wenn

- der Mitgliedsverband die VSR-Lizenz ent-
zieht

- die VSR-Lizenz zurtickgegeben wird oder
aus anderen Griinden erlischt und auf An-
forderung des RSR nicht innerhalb von ei-
nem Monat nach Zugang der per Post oder
per E-Mail Gibersandten Anforderung eine
neue VSR-Lizenz nachgewiesen wird

— der Besuch einer erforderlichen Fortbil-
dungsmafinahme in zwei aufeinanderfolgen-
den Jahren nicht erfolgte

— geplante Schiedsrichtereinsitze mehrmals
nicht wahrgenommen wurden

— der Lizenzinhaber grob unsportliches Ver-
halten als SR oder OSR demonstriert hat
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— der SR durch sein Verhalten das Ansehen
der SR-Organisation oder den Tischtenniss-
port allgemein schidigt

Fir die Aberkennung ist eine %-Mehrheit der
Ressortmitglieder erforderlich.

6.7 Das Fiihren internationaler SR-Lizenzen ist
nur bei Aufrechterhaltung einer aktiven Natio-
nalen Schiedsrichterlizenz méglich. Das RSR
wird ggf. die zustindigen Gremien iiber das
Rubhen, Passivsetzen oder Loschen einer NSR -
Lizenz informieren.

6.8 Uber Ausnahmen zu SR-Lizenzfragen ent-
scheidet das RSR einstimmig.

6.9 Gegen Entscheidungen des Ressorts
Schiedsrichter in Fragen der Aberkennung
einer SR-Lizenz (Abschnitt 6.6) ist der Rechts-
weg nach § 56 Ziffer 2, Satz 4 der DTTB-Satzung
zugelassen.

7 Schiedsrichter-Einsatz

7.1 Das RSR nominiert Nationale und Inter-
nationale Schiedsrichter fiir jeweils anstehende
Aufgaben als OSR, SR-Einsatzleiter, Schliger-
tester bzw. Schiedsrichter. Die Qualifikation der
SR wird beachtet. Ein entsprechender Einsatz-
plan wird veroffentlicht.

7.2 Schiedsrichter tiben ihr Amt gewissenhaft
und unparteiisch aus.

7.3 Sofern nicht anderweitig geregelt, finden sich
Schiedsrichter eine Stunde vor Veranstaltungs-
beginn am Einsatzort ein und sind wihrend der
gesamten Veranstaltung anwesend. OSR neh-
men an der Auslosung teil.

7.4 Verschiedene Veranstaltungen im In- und
Ausland werden als ,freiwilliger Einsatz* ange-
boten. Interessenten fiir solche Veranstaltungen
bewerben sich beim RSR.

7.5 Nationale Schiedsrichter tragen einheitliche
SR-Kleidung. Diese besteht aus schwarzer Hose
bzw. schwarzem Rock, blauem Blazer mit Na-
mensschild, hellblauem Hemd bzw. hellblauer

120

Bluse, schwarzen (Sport-)Schuhen, schwarzen
Socken (bei Tragen eines Rockes ohne Socken)
und schwarzem Giirtel. Internationale Schieds-
richter kénnen zusitzlich den ITTF-Pin tragen.
Der OSR trigt zusitzlich das einheitliche OSR-
Schild.

7.6 Bei Mannschaftskimpfen in den Bundes-
ligen und der TTBL werden keine Blazer getra-
gen. Der OSR kann bei anderen Veranstaltun-
gen entscheiden, dass einheitlich keine Blazer
getragen werden. Werden keine Blazer getragen,
ist der ITTF-Pin nicht zu tragen.

7.7 Fir internationale Veranstaltungen gel-
ten die Kleidervorschriften des Handbooks for
Match Officials.

7.8 Verbandsschiedsrichter tragen einheitliche
Kleidung nach Mafigabe ihres Landesverbandes.

8 Kostenerstattung

8.1 Die Titigkeit des Schiedsrichters ist ehren-
amtlich.

8.2 Schiedsrichter, die vom DTTB eingesetzt
werden, erhalten eine Aufwandsentschidigung
gemif der Reisekostenordnung des DTTB. Fiir
Einsitze in den Bundesligen gelten die Regelun-
gen der Bundesligaordnung.

8.3 Bei freiwilligen Einsdtzen trigt der SR die
Kosten fiir seine An- und Abreise zum Veran-
staltungsort selbst.

8.4 Bei internationalen Turnieren oder Einsit-
zen im Ausland gelten zudem die Reisekosten-
ordnungen der ETTU bzw. ITTF.

9 Schlussbestimmungen

9.1 Die vorliegende Schiedsrichterordnung ist
fur alle Mitgliedsverbinde bindend. Sie tritt mit
Datum ihrer Veréffentlichung in Kraft.

9.2 Das RSR legt erginzende Definitionen und
Ausfithrungsbestimmungen in einer ,,Richtli-
nie fir Schiedsrichter im DTTB® fest.
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Hinweise zur Liste der

zugelassenen Schligerbelige (LARC)

Die ITTF veroffentlicht auf ihrer Webseite
(¢2tf.com » More » Equipment » Racket Co-
verings) vierteljihrlich die Liste der zugelasse-
nen Schligerbelige (LARC = List of Authorized
Racket Coverings) in einer Datenbank. Der Da-
tenbestand kann online durchsucht und nach
gewissen Kriterien gefiltert werden.

Die Liste der zugelassenen Schligerbelige kann
im PDF- (ca. 18 Seiten) oder Excel-Format im
jeweils aktuellen Stand heruntergeladen werden.
Sehr niitzlich ist dabei der Filter Only New, mit-
tels dem nur die gegeniiber der vorherigen Liste
neu aufgenommenen Belige angezeigt werden.
Die Filterung wird beim Herunterladen bertick-
sichtigt.

Neu zugelassene Belige kénnen mit Aufnahme
in die Liste sofortim Spielbetrieb verwendet wer-
den. Belige, die nicht mehr in der Liste enthal-
ten sind, diirfen im internationalen Spielbetrieb
nicht mehr verwendet werden.

Im nationalen Spielbetrieb des DT'TB bleiben
dagegen Belige, die an einem beliebigen Tag der
Spielzeit (or.07. des Jahres bis 30.06. des Folge-
jahres) zugelassen waren, auch bis zum jeweili-
gen Ende der Spielzeit (30.06. des Folgejahres)
zugelassen. Der DTTB veréffentlicht daher auf
seiner Webseite die Belagslisten zu den Stich-
tagen 01.07., OLIO., oL.oL und o1.04. (¢ischten-
nis.de » DTTB » Regeln € Satzung » Belige,

les  Nets Floors

210 30 June
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wind FT
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© 2022.| COLORS: R= red, B= black, 6= green, BU= bl

Bdlle, Tische). Diese ,Aufbrauchfrist gilt aller-
dings nur fiir Beldge, deren Zulassung im Laufe
der Spielzeit auslduft, da sie durch den Hersteller
nicht verlingert wurde; sie gilt nicht fiir Beldge,
denen die Zulassung durch die ITTF entzogen
wird — diese diirfen auch im DTTB nicht weiter
verwendet werden. Letzterer Fall ist extrem sel-
ten und wird in den Listen nicht separat ausge-
wiesen; hier ist auf Veroftentlichungen der ITTF
zu achten.

Die nachfolgend abgedruckte Liste wurde
durch das RSR aus einem Download der zum
or.07.2022 giiltigen Schligerbelige generiert.
Sollten Diskrepanzen zur online veréffentlich-
ten Liste der ITTF auftreten, ist letztere verbind-
lich (mit Ausnahme der ,Aufbrauchfrist“ im
DTTB).

Die Belagsliste ist beim Einsatz als OSR oder
Schligertester mitzuftithren. Jeder Schiedsrich-
ter ist selbst dafiir verantwortlich, zusitzlich die
Liste(n) der zu den genannten Stichtagen je-
weils neu zugelassenen Belige mitzuftihren. Ei-
ne Bereitstellung in gedruckter Form seitens des
DTTB kann aus logistischen Griiden nicht er-
folgen.

Weitere Hinweise zur Nutzung der Belagsliste
sind der Richtlinie fiir Schligertests im DTTB

zu entnehmen.
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ITTF LARC (List of authorized racket coverings)

Giiltigkeit: 01.07.2022 bis 30.09.2022 (Anmerkung.: im Bereich des DTTB gilt die Zulassung bis zum Ende der Spielzeit am 30.06.2023)
Farben: R = red (rot), B = black (schwarz), G = green (griin), BU = blue (blau), P = purple/pink (lila/rosa), V = violet (violett)
ITTF-Nummer: [Herstellernr.]-[Belagsnr.] (z. B. 106-009 fir Air Tiger S); Belage mit Belagsnr. ,—* sind ohne ITTF-Nummer zugelassen

61 second (115-)

001 Wind FT [R,B] Long
002 Lightning DS [R,B] In
003 Thunder LM [R,B] In
005 Kangaroo [R,B] In
006 Eagle [R,B] In
007 Cobra [R,B] Long
009 Rain YS [R,B] Out
Air (106-)

001 Scirocco [R,B] In
002 Panamera [R,B] Out
003 Upupupup [R,B] Long
004 Classique [R,B] Out
005 lllumina [R,B] In
006 DefenderS [R,B] In
007 AssassinS [R,B] In
009 TigerS [R,B] In
Akkadi (95-)

001 V Max [R,B] In
002 S Max [R,B] In
003 K Max [R,B] In
004 Java [R,B] In
005 L3 [R,B] Long
006 K3 [R,B] Out
007 Hornet [R,B] In
008 999 Pro [R,B] In
Andro (03-)

001 Roxon [R,B] In
004 Blowfish [R,B] Out
005 Blowfish + [R,B] Out
006 Chaos [R,B] Long
007 Hexer [R,B] In
008 Hexer +[R,B] In
009 Revo Fire [R,B] In
010 Hexer Duro [R,B] In
011 Hexer Pips [R,B] Out
012 Hexer Pips + [R,B] Out
014 Shifter [R,B] In
015 Shifter Powersponge [R,B] In
016 Backside 2.0 [R,B] In
017 Nightmare [R,B] In
018 Hexer HD [R,B] In
019 Rasant [R,B] In
020 Impuls Powersponge [R,B] In
021 Rasant Turbo [R,B] In
022 Rasant Powersponge [R,B]In
024 Rasant Grip [R,B] In
025 Rasant Power Grip [R,B] In
026 Power 3 [R,B] In
027 Power 6 [R,B] In
028 Hexer Pips 44 [R,B] Out
029 K9 [R,B] In
031 Plaxon 525 [R,B] In
032 Plaxon [R,B] In
033 Rasant Beat [R,B] In
034 Rasant Chaos [R,B]  Long
035 GTT [R,B,Bu,P] In
036 Good [R,B,Bu,G,P,V] In
037 Rasanter R37 [R,B] In

Drucklayout: DTTB RSR, 2022

038 Rasanter V42 [R,B] In [~ Super Champ [R,B] In [ 005 Spinart [R,B] In
039 Rasanter R42 [R,B,G] In Avalox | AVX (07-) 006 Sriver G3 [R,B] In
040 Rasanter V47 [R.B] i [ oot gzrot[RB(] ) in | 007 Siiver G3 FX (R B In
041 Rasanter R47 [R,B,G] In 2 ﬁB I 008 Roundell [R,B] In
042 Rasanter REO[RE) In [ 7 b9 [RE) in [ 009 Tenergy 05FXRB]  In
043 Hexer Grip [R,B,G] In|_ Mo[RB]’ Long 010 Tenergy 25 FX [R,B] In
044 Hexer Powergrip [R,B,G] In | _ Pronté [RB] In 011 Tenergy 64 FX [R,B] In
045 Hexer Grip SFX [R,B] In|_ St RYB I 012 Flarestorm Il [R,B] Out
046 Hexer Powergrip SFX [R B]In erco [R 8] " | 013 Addoy [RB] In
047 Rasanter R53 [R,B,G]  In | Banco (08-) 014 Wakaba [R,B] In
049 Rasanter R48 [R,B,G]  In | 003 Ouragan [R,B] In | 015 Pan Asia [R,B] In
050 Rasanter C55 [R,B] In | 004 Megaspin [R B] In" 1 016 Yuki [R,B] In
051 Rasanter R45 [R,B,G] I | 005 Powerfeeling [R,B] In"1 017 Dignics [R,B] In
052 Rasanter C53 [R,B] In | 006 Feel Energie [R,B] In 1 018 Tenergy 80 [R,B] In
053 Rasanter C48 [R B] In | 007 Powerdream [R B] In"1 019 Largestorm [R,B] out
- Classic[RB] Out | 008 Ultimate Power [R,B] In | 020 Tenergy 80 FX [R,B] In
- Impuls[RB] In |~ Alistar[R,B] In | 021 Lemuria [R,B] In
- Impuls Speed [R,B] In [~ Excellence [R,B] In | 022 Bryce Highspeed [RB]  In
- Plasma[R B] In |- Feeling[RB] In 1 023 Impartial XS [R,B] out
- Upgrade [RB] In |- Perfect[RB] In 1 024 Impartial XB [R B] Out
Arbalest (177-) - Puissance [R,B] In | 025 Rozena [R,B] In
001 A1 [RB] |2 Sanl A I | 026 Lagnus [RE] In
002 2601 [RE] n |- St RB] In | 027 Spryer [R B] In
! - Variation Energy [R,B] In {028 Dignics 05 [R B] In
Ar;ﬂsmngR (g“-) |, | Barna Original (193-) 029 Dignics 80 [R B] In
001 SH-1 [RB] N [ 001 Legend Classic[R,B] ~ Out | 030 Dignics 64 [RB] In
- AkaMarkMax[RB] ~ Out | 535 | ggend Half Long [R,B] Out | 031 Tenergy 05N [R,B] In
- Altack3TypeL RB]  Out | go3 | egendLong[RB]  Long | 032 Tenergy 09C [R,B] In
- Altack3TypeM[RB]  Out | 44 Classic Defence [RB] Long | 033 Tenergy 05 HARD [RB]  In
- Altack8TypeL RBI  Out | oo riginal Anti [RB] ~ Anti | 034 Aibiss [R,B] In
- Attack8 Type M[RB]  Out | 5 Exira Spin [R/B] In | 035 Dignics 09C [R B] In
- Attack 8 Type MEXXIRBI | 097 Super Glanti [RB,G]  Anti | 036 Addoy [R,B] In
Out | 008 Legend Fire [RB] Out | 037 Wakaba [RB] In
- Conqueror [R,B] In1 012 Virus-2 [R B] Long | 038 Pan Asia [R B] In
- Conqueror SS [R,B] In i
. 039 Yuki [R,B] In
—  Hikari Drive [R,B] In | Bliitenkirsche (212-) .
' 040 Magnitude [R,B] Out
~  Hikari SR7 [R,B] In | 001 KKT 868 [R B] In {041 T
> ) energy 19 [R,B] In
~  Long Pimple [RB] Out | 002 KKT 007 [R,B] N1 042 1
S IRy ; ius B [R,B] Long
— NewAntiSpin[RB]  Anti | 003 KKT911[R,B,G] Long | gaa i
) ius S [R,B] Long
~ New Chopper [RB] in | 004 KKT 110 [R,B,G] Out B
, - Bryce [R,B] In
— New Spirit Hi [R,B] in | 005 KKT 119 [R,B,G] Out | _
Bryce FX [R,B] In
- Red Mark Type 1-4 [R,B] Out 006 KKT Sakura [R,B,G,P,Bu] In | _
- 007 KKT Three Nine [R.B,G,Bujin | ~  Byce Speed R B] In
- Rosin[RB] Out e - BryceSpeed FX[RB] In
- Tw!ster [R,B] Long | Bomb (12-) - Challenger Attack [R,B] Out
- Twister EXT [RB] Out {001 Oscule [R,B] In [~ Feint AG[R,B] Long
- Vector[RB] In{ 002 Violent [R,B] In |- FeintLong Il[RB]  Long
- W-aExx[RB] Out | 003 Bombard [R,B] In' |- FeintLong lI[R,B]  Long
- Warrior [R,B] In 1004 Raider [R,B] In [~ Feint-Ox [RB] Long
Artengo (05-) 005 Apex [R,B] In |- Feint-Soft [R,B] Long
003 920 S [R,B] In | 006 Mopha [R,B] In [~ Flextra[R,B] In
960 FRB 960 Spin [R,B] In | 007 Rex[R,B] In [~ Large 44 DX [R,B] Out
980 FRB 980 Speed [RB]  In [ 008 Ufo [RB] In |- Magnitude [R,B] Out
990 FRB 990 Speed [R,B] ~ In | 009 Tensa [R,B] In [~ Morim[R,B] In
Atemi - Hammer R B] Out |- Orthodox-DX,103 [RB] Out
= Ace[RB] nl~ King Roc [R,B] Out | - Raystorm [R,B] Out
~ Advant’age[RB] n |- Talent [RB] Long | - Sapphira [R,B] In
~ Challenge [RB] In | Butterfly (14-) - Speedy-P.O.RB]  Out
—  Début[RB] In | 001 Tenergy 05 [R,B] In [~ Sriver EL[RB] In
~ Fight Power [R 8] In | 002 Tenergy 25 [R 8] In |- gr!ver[TR[Fé’]B] "
_ ’ 003 Tenergy 64 [R,B In |- SriverL[R, n
Ippon [R B] In o 64 8] - Stayer [R,B] In
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- Super Anti [R,B] Anti
- Tackifire-C [R,B] In
- Tackifire-D [R,B] In
- Tackifire SP [R,B] In
- Tackiness-C [R,B] In
- Tackiness-C Il [R,B] In

Tackiness-D [R,B] In

Carlton (179-)
001 Vapour Trail R1 [R,B] In

002 Kinesis Xelerate K1 [R,B] In
Champion (16-)

001 V7[R,B] In
002 V5[R,B] In
003 Hexa Pro 1 [R,B] In

- Hexa[R,B] In
- Khan[R,B] In
CNSTT (206-)
001 Beaumont [R,B] In
002 Didsbury [R,B] In
003 Tortoise [R,B] In
004 Dragon [R,B] In
005 Rosefinch [R,B] In
006 T-King [R,B] In
007 Hectar [R,B] In
008 Warwick [R,B] In
Cornilleau (17-)
001 *[R,B] In
002 ** [R,B] In
003 *** [R,B] In
004 *** [R,B] In
005 ***** [R,B] In
006 ****** [R,B] In
018 Target Ultim [R,B] In
021 Target Pro GT [R,B] In
022 Pilot Fast [R,B] In
023 Pilot Sound Power [R,B] In
024 Drive Speed [R,B] In
025 Drive Spin [R,B] In
026 Drive Intens [R,B] In
027 Pilot Pulse [R,B] In
028 Start' Up Evo [R,B] In
029 Target Pro XD [R,B] In
Counterstrike Table Tennis
(202-)
001 Dark Velocity [R,B] In
002 Spin Mystic [R,B] In
003 Auto Pilot [R,B] In
Crack
- 999[RB] In
- Master [R,B] In
- SP[RB] In
- Twister [R,B] In
Darker (19-)
002 Jayro [R,B] Long
003 Leone [R,B] In
004 Crea [R,B] Out
005 Anessis [R,B] In
Dawei (20-)

001388 D-2 [R,B,Bu,G,P] Long

002 King of Long [R,B] Long
003 388 C-2[R,B] Out
- 2008 [R,B,Bu,G,P] In
- 388A[RB] In

Drucklayout: DTTB RSR, 2022
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- 388A-4 [RB] In | 002 Zik Zak [R,B] Long |- Desto F3[R,B,B] In
- 388C-1[RB] Out | ponic (21-) - Easy-Slick [R B] In
~ 388D [RB] Long | 001 Coopa JO Platin[RBI  In |- Liga[RB] In
~ 388D-1[RB] Long | 002 Vare Soid [RaE'{]‘ (RE] i |- Pirania FDTECRB] Long
- Inspirit [R,B] In 003 Alligator Def [R,B] Long |~ Quattro [R,B,Bu] In
- Saviga [R,B] In 006 Baracuda [R,B,V,Bu] nl- Quattro A' Conda [R,B]  In

Saviga V [R,B,Bu,G,P] Long | 108 Baxster LB [k "3]' out |~ Slice40[RB] In
Decathlon Pongori (189-) 010 VarioBigSlam [RB] ~ In |~ SO [RBI In
001 TTRB 100 [R,B] In | 011 Acuda S1[RBBUP]  In |~ SonexJPGod[REB] I
002 TTRB 100 Spin [RB,P]  In | 012 Acuda S2[RBV,PBu] In |~ Twingo [RB] In
003 TTRB 500 [R,B] In | 013 Acuda S3 [RB] |~ xar!'s"RC'é[RvB] :"
004 TTRB 500 Spin [RB] In | 014 Coppa X1 [R,B] In |~ Vario[RB] n
005 TTRB 900 All [R,B] In | 015 Coppa X2 [RB] In |~ VarioSoft [RB] In
006 TTRB 900 Spin [R,B] In |1 016 Coppa X3 [R,B] In | Donier
007 TTRB 900 Soft [RB]  Out | 022 Aligator Anti [RB] ~ Anti |- Max [RB] In
008 TTRB 900 Long [RB] Long | 024 Acuda S1Turbo[RB]  In |- Max Attack [RB] In
009 TTRB 930 Speed [R,B]  In | 025 Bluefire M1 [R,B] In |- Versus [R,B] In
Der Materialspezialist (118-) oge g:“e;!“* mz [E'S'B“] :" Double Fish (23-)

002 Beast [R,B] Ant | 027 Bluefire M3 [R,B] 1001 A One [RB] In
003 Undertaker [R,B] Long | 029 Bluefire JP 01 [RB] In1 002 FA213 [RB] In
004 L.S.D. Long Super Defence | 030 Bluefire JP 03[R B] In 1 003 FC218 [R 8] In
[RB] Long | 03! Bluefire KR [R,B] In 1 004 F$232 [RB] In
005 Spinparasite [RB] ~ Anti | 032 Bluefire M1 Turbo [RB] I | gg5 ) 233 [R B] In
006 B.A.D. Best Anti Def. [R,B] | 933 Bluefire JP 01 Turbo [RB] In | 0gg 8338 R B] In
Anti | 034 Bluefire JP 02 [R,B] In | 007 8484 [RB] In
007 Predator [R B Long | 935 Sp!te g; [Evg] '[0"9 008 1615 [R,B] Long
008 Superwall R B] Long | 036 Spike P2 [RB] ong 009 815 [R/B] In
009 Hardcore [RB] In | 038 AcudaBlue P1[RB] In | ¢ 839 [Rg] In
010 Burnout [R B] out 029 ﬁ"“da g:ue ﬁz [gvgl :" 012 Volant [RB] In
011 Tenacious Violence [R 8] In | 040 Acuda Blue P3[RB] In | g3 yigjant 2[R B] In
012 Breakout [R B] out 031 gleStOTF: FQ“BS (RE] :" 014 Volant 3 [RB] In
013 Transformer [RB] ~ Anti | 043 Blues T1 [RB] N {015 Athion 1 [RB] In
014 Master-Anti [R,B] Anti | 045 Acuda Blue P1 Turbo [RBJIn | 46 Athion 2 [RB] In
015 Killing Defender [R8]  In | 046 Bluefire Big Slam [RB] In | 047 gji R g In
016 Hellcat [R,B] Out | 047 Desto F4 [RB] In"1 018 DF16 [R 8] out
017 Rebellion [R,B] Long | 048 Slice 40/CD [R,B] In1 020 DF26 [RB] Out
018 Diabolic [R,B] Anti 049 Bluestorm Z1 [R,B,Bu] In .

X 050 Bluestorm Z2 [R,B,Bu]  In | Double Happiness / DHS (24-)

019 Shockwave [R B] out 001 Hurricans R B |
- 051 Bluestorm Z3[RB,Bu]  In urricane [R,B] n

020 Elimination Extra [R,B] Long 002 Hurri IIIRB I
. | 052 Bluestorm Z1 Turbo [R B,Bu] urricane Il [R,B] n
021 Mega-Block [R,B] Anti 003 Skyline [R,B] In

022 Anti Speed [R,B,Bu] Anti In 4 '

. 053 Bluestorm Z1 Big Slam [R,B] | 004 PF4[RB] In
023 Turtle Twister [R,B] In 005 Skyline Il R 5] n

024 Outkill R B] out , In {008 Skine Il RS |
: 054 L-Meister 44 [RB]  Out yline IIl [R B] n

025 Kamikaze [R,B,G] Long - 013 6512 [RB I
026 Reflection [RB] Anti | 095 Blue Grip V1 [RB] In [RB] "

' ; 056 Blue Grip R1 [R,B] In | 014 PF4-1[RB] In

027 Firestorm [R,B,G] Out 015 G 555 [R B I
: 057 Bluestorm RSM [RB]  In [RB] n

028 Power Pipes [R,B] Out ; 016 G 666 [R B I
; 058 Bluegrip C1 [R B] In [RB] n

029 Elite Long [R,B] Long . 017 G777 RB I
030 Scandal [R 8] Ani | 069 Bluegrip C2 [RB] In [RE] "
031 Storkratt [R B] A | 060 Bluegrip S2 [R B] in | 018 G 8B IREI g
: 061 Bluestorm Pro [R,B] In (026 C7[RB] Out

032 Flashback [R B] out 097 G 8RB L

033 L.S.D. Extra Long [R,B] Long | 062 BlueStar A1 [RB] In [RE] ong

ol ' 063 BlueGrip S1[R,B] In | 028 Cloud & Fog Il [RB]  Long

034 Hellracer [R,B] Out 029 Cl

R.B] In oud & Fog Il [R,B]  Long
035 Spectre [RB,Bu,G,P.V]Long |~ ! 030 651 [R ] out
036 Sabotage [R,B,G,P] In|~ “*[R B] In 031 652 [R~B] out
038 Spinfire [R,B,Bu,GPV] Out |~ - [RE] In ’

’ ~ Akkadi Taichi [R,B] In | 032 874 [R,B] Out
Derwind (164-) - Alpha-Slick [R,B] In | 033 Dragonow [R,B] Out
001 Stolz [R,B] In|_  Baxster [RB] Out | 034 Sharping [R,B] Out
002 Rayhe [R,B] In |- Coppa[RB] In | 035 Nittaku Hurricane Il [R,B] In
003 Stellar [R,B] In - CoppaJO Gold [RB] In | 036 Nittaku Hurricane Ill [R,B] In
Dianchi (131-) —  CoppaJO Silver[RB]  In | 037 Nittaku Hurricane Pro Il [R,l|3]
003 Dianchi [R,B In |- Coppa Tagora [R,B In n

03 Dianchi[R 8] " Cogga T {R,B} in | 038 Nitiaku Hurricane Pro I
Dingo Swiss (149-) - DestoF1[RBBuPY] | [REI In
001 Ding Yi [R,B] Out | pasto F2 [RB] In | 043 Sharping Nittaku [R,B] ~ Out
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044 Nittaku C7 [R,B] out
045 Tin Arc [RB] In
046 Tin Arc Il [R,B] In
047 Tin Arc Ill [RB] In
049 Gold Arc Il [R,B] In
051 Tin Arc 5 [R,B] In

052 Nittaku Tin Arc 5 [R,B] In

053 Cloud & fog [R,B] Long
054 Hurricane 8 [R,B] In
055 Hurricane 9 [R,B,Bu,G,P,V]in
056 Gold Arc 5 [R,B] In
057 Gold Arc 8 [R,B] In
058 Sharping 2 [R,B] Out
108 Hurricane Il [R,B] In
- Skyline Il [R,B] In

Dr Neubauer (26-)

001 Special Defence [R,B] In

002 Goliath [R,B] In

003 Monster Classic [R,B] Long

004 Boomerang Classic [R,B]
Long

005 Gorilla [R,B] Anti
006 Grizzly [R,B] Anti
007 Anti Special [R,B] Anti
008 A-B-S[RB] Anti
009 Fighter [R,B] Long
010 Inferno Classic [R,B]  Long
011 Desperado [R,B] Long
012 Terminator # [R,B] Out

013 Allround Premium [R,B] Long

014 Killer [R,B,Bu,G,P] Out
015 Number 1 [R,B] Long
016 Viper [R,B] Long
017 Buffalo [R,B] Anti
018 Power Attack [R,B] Anti
019 Viper Soft [R,B] Long
020 Aggressor [R,B] Out
021 Bison [R,B] Anti
022 Gangster [R,B] Long
023 K.0.[R,B] Out
024 Django [R,B] Anti
025 Rhino [R,B] Anti
026 Nugget [R,B] Out
027 Desperado 2 [R,B] Long
028 Tarantula [R,B] Anti
029 K.O. Pro [R,B] Out
030 Pistol 2 [R,B] Out

031 Domination Speed Soft [R,B]
In

032 Trouble Maker [R,B]  Long
033 A-B-S 2[R,B] Anti
034 Explosion [R,B] Out
035 Allround Premium 2 [R,B]
Long
036 A-B-S 2 Soft [R,B] Anti
037 Aggressor Pro [R,B] Out
038 Killer Pro Evo [R,B] Out
039 Explosion Pro [R,B] Out
040 Tornado Extreme [R,B] Out
041 Killer Soft [R,B] Out
042 Aggressor Evo [R,B] Out
043 A-B-S2Evo [R,B] Anti
044 Explosion Extreme [R,B] Out

045 Killer Extreme [R,B,Bu,G,P]
Out
046 Tornado Supreme [R,B] Out
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047 Dominance Spin [R,B] In |- 729 Focus Il [R,B] In | 015 Raver [R,B] In
048 Dominance Speed [R.B] In |- 729 Focus Il [R,B] In [ 016 CS Powerspeed [R,B] In
049 Punch [R,B] Long [- 729 High Point [R,B] In | 017 CS Powerspin [R,B] In
050 A-B-S 2 Pro [R,B] Anti |- R..T.C.563[RB] Out | 018 Neoflexx [R,B,G] In
051 Defence Master [R,B] In |- R.IT.C.563-1[R,B] Out | 019 Nexxus Pro [R,B] In
052 Dominance [R,B] In |- RILT.C.729 [R,B] In | 020 Nexxus XT Pro [R,B] In
053 A-B-S 3 [R,B] Anti [- R.IT.C.729-2 [R,B] In [ 021 Nexxus EL Pro Hard [R,B] In
054 Explosion Soft [RB] ~ Out [~ RI.T.C.72940H[RB]  In | 022 Nexxus XT Pro Hard [R,B] In
055 Tornado Supreme Soft [R,B] |- R..T.C.729-40S [R,B]  In | 023 Codexx Pro [R,B] In
Out [- R.LT.C.729 Cream [R,B] In | 024 Nexxus EIl Pro Super Select
056 Dominance Spin Hard [R,B] |- R.LT.C. 729 Dr. Evil [R,B]Out [B,G] In
In |- RLIT.C.729 Faster [R,B] In |- Mega Flex Control [R,B,Bu]In
057 K.O. Extreme [R,B] Out [- R.LT.C. 729 GeoSpin [RB]In | - Nano [R,B] In
058 Desperado Reloaded - RILT.C. 729 GeoSpin Tacky Target airTEC [R,B] In
[R,B,Bu,G] Long RB] In D g
—  Diamant [RE] Out [~ RIT.C.729 Higher [RB] In gg?"}algﬁf’[%"é]so ) n
- Domination [R,B] In [- RILT.C.729SP [RB] In 002 Karate [R,B] In
- Leopard [R,B] Out |- RIT.C.755[RB] Long by
. 003 Meteorite [R,B] Long
- Pistol [R,B] Out |- RILT.C.799 [RB] Out 004 Giant Long [R 8] Long
Tornado Ultra [R,B] Out [- RILT.C.802[R,B] Out | 005 Allround R B]Y n
Dunlop (107-) - R A REL O | 006 Guard [RB] Ani
080 Evoluton Max[RB] ~ In [~ RIT.C.80240RB]  Out | 57 Sypmarine R 8] In
090 Revolution Max [RB] ~ In |~ RI.T.C-804IRBI - AT} 008 Topenergy (R B] In
100 Revolution Max 11 [RB]  In |~ RIT.C.837 [RB] ong | 009 Superspin G3 [R,B] In
i ~ - RIT.C. 2000 Tack-Speed 010 Superspin G4 [R 8] In
Dynamic Sports (204-) [RB] In
001 Soared Wolf [R B] In Sk' Wing [RB | 011 Superveloce V12 [R,B,G,P]In
, ’ = Sky-Wing [RB] N | 012 Dragon Talon [R,B,G,V]Long
Eastfield (152-) Super 728 FX [R B] N1 013 Snowfiake [R,B] Long
001 A-Soft [R,B] In | G, Yap (167-) 014 Cropcircles [R,B] Long
002 A-Pro [RB] I { 001 Vulpe [R,B] Long | 015 Blast [R,B,Bu,P] Out
Efforter (143-) 002 Thunder [R,B] In {016 612 [R,B] Out
007 Diadem [R,B] Anti | 003 Cyclone [R,B] In | 017 Attack Long [R,B] Long
008 Number 8 [R,B] In | 004 Energy [R,B] In [ 018 Commander [R,B,G,P] In
010 Tank Pro [R,B] Out | 005 Storm [R,B] In | 019 Storm [R,B,Bu,V] In
011 Tank Half Long [RB] ~ Out | Gambler (28— 020 Future [R,B,Bu,V] In
012 Torpedo [R,B] Out | 004 Seve,(m [R),B] In | 021 Soft Anti [R,B] In
013 Hunter [R B] Out | 005 Big Gun [RB] In | 022 Peril Anti (R B] In
014 Jewel [R,B] Long | 006 Burst RB] n - 807 [R,B] In
015 Melody R B] Long | 007 Zero High Gravity [RB] In |~ 8086 [RE] In
016 Tank Il Speed [R,B] Out | 008 GXS RB] out |~ 8087 [R,B] In
017 Tank Il Spin [RB]  Out | gog GXM [RB] out |- 8088[RB] In
Foerster (139-) 010 GXL [RB] Long |~ gggg Q [E'g] O:“
001 H-OF2[R B] In | 011 X3 Diamond [R 8] n |- 22 [d 'R]B "
002 OFF4JET [RB] In | 012 Vintage [R B] Out | EXtspeed RB] l"
003 ** [R 8] in | 013 Nine UlraTack[RB] In |~ M j;:fs';ged [1R . |2
. . 14 Mech-Tek P RB] In |~ d
Friendship (27-) 815 V:If—M [% B]redator[ Bl |: — Superspin [R,B] In
001 R..T.C.729-5[R,B] In 016 Volt-T [R ’B] In |- Superspin G2[RB] In
004 RI.T.C. 729 - 08 [R,B] In ' B
005 729 105 [R ] out 018 Volt Pro [R,B] In [ GKI(31-)
' 019 Volt Speed [R,B] In [ 002 Euro Chelonz [R,B] In
006 729 Battle [R,B] In . .
- 4Kings [RB] In [ 004 ChelonZ HybridZ [R,B]  In
007 729 Battle Il [R,B] In )
L - Aces[R,B] In | 005 HybridZ GX [R,B] In
008 729 Origin [R 8] In 006 Hybridz Power [RB]  In
009 729 Aurora [R,B] In | Gds (150-) 007 Superia [R 8] ' n
010 Presto Speed [R,B] In | 001 Devastator [R,B] In |~ Eufo Jumbo RE] n
011 Presto Spin [R,B] In | 002 Firework [R,B] In ! ’
- Euro Spintec [R,B] In
012 Bloom Power [R,B] In | Gewo (29-)
. - Euro XX [R,B] In
013 Bloom Spin [R,B] In" [ 003 Reflexx [RB] In
014 Pando [R B] In | 004 Thunderball2 [RB,Y]  In | Globe (32-)
015 Visnatura [R,B] In" [ 006 Flexxon RB] In 002 Mo Wang Il [R,B] Long
016 729 Battle Il [R,B] I 1 007 Nanoflex RB] in [ 003 888II[R,B] Out
017 563 SP [R B Out | 008 Retun Pro[RBBu] ~ In [~ SE8IRE] Out
018 802 SP [R,B] Out | 009 Hype EL [R 8] n |- 89[RB] Out
019 Dragon-L [RB] In | 010 Proton Neo RBPBul  In |~ 979 [RB] Long
020 Dragon—F [R,B] In 011 Hype XT Pro [R,B] nl|- 999 [R,B] In
- 729 Focus [RB] In | 012 Hype KR Pro [R 8] n |- 999T[RB] In
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- Taiphoon Gold [R,B] In

- Tropy [R,B] In
Guoqiu (34-)

001 Gong Fu [R,B] In
002 AB In [R,B] In
003 FF In [R,B] In
004 HB In [R,B] In

005 MG Long [R,B]
Haitan (145-)

001 Hippocampus Speed [R,B] In
002 Seal [R,B]

003 Ofarri Inae [R,B] In

004 Sea Otter [R,B] Out
005 Walrus [R,B] Out
006 Sea Dragon [R,B] Long
Hallmark (35-)

002 Podium [R,B] In
004 Pheonix [R,B] Long

005 Friction Special 2 [R,B] Long

006 Green Power [R,B] In
007 Tactics LP [R,B] Long
008 Destroyer [R,B] Long
009 Devil Anti [R,B] Anti

Frustration [R,B] Long

- Magic Pips [R,B] Out

- Mirage [R,B] Anti
- Panther [R] Out
- Power Spin[R,B] In
Head (194-)

002 Advanced Pro-Strike [R,B] In
Hostepoch (201-)

001 PotentSpin [R,B] In
002 PotentLoop [R,B] In

003 PotentFloat [R,B] Out
004 PotentBlock [R,B] Long
007 PotentAttack Ill [R,B] ~ Out
Imperial (36-)

001 Factor [R,B] In
002 Spinbreaker [R,B] Long
003 Attack [R,B] In
004 China [R,B] In
005 Cyber Tacky [R,B] In
006 Vector Pro [R,B] Out
007 Balance Pro [R,B] In
- China[R,B] In
- Crash|[RB] In
- Cyber Tacky [R,B] In
- Force [R,B] In

- Rubber 1120 0one [R,B] In
- Rubber45200one[RB] In

- Super Strike [R,B] In
- Swift[RB] In
Inzone (147-)

001 Evolve [R,B] In
002 Progress [R,B] In
004 Spin [R,B] In
005 Zett [R,B] In
007 Vizion AR [R,B] In
008 Vizion LC [R,B] In

Japtec (38-)

001 Fickle [R,B] Long
- Balance [R,B] In
- Experience [R,B] In
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- Performance [R,B] In [- DanyVI[R,B] In [ 014 Mantlet [R,B] Anti
—  Precision [R,B] In [~ DrivaSmash [R,B] In | 015 Trapper [R,B,V] Long
Joola (40-) - Driva Smash Ultima [R,B] In [ 016 Pavise [R,B] Anti
004 Amy [RB] Anti |~ Leggy R[RB] Long | 017 Trident [R,B] In
006 Expresé Ultra [R,B] out |- Masterspin [R,B] Out | 018 Trapper SP [R,B,V] Long
008 X-Plode [RB] in |- NeoAnti [RB] Anti [ 019 E-Shield [R,B] Anti
011 Samba + [F’{ B| nl- Scramble [R,B] In [~ International [R,B] In
013 Rhyzm [R,Bi In SpinSpiel [R,B] In [~ Scirocco [R,B] In
014 Upp [RB] In | KBS (198-) - SS800[RB] In
015 Maxxx [RB] In | 001 Assos Power [RB] In |~ Typhoon [RB] In
017 Maxxx-P [R B] In | 002 Moliva [R 8] In |~ XAS00[RB] In
018 Rhyzm-P [R B] In | 003 Rize Soft [R,B] In | Loki (158-)
019 Infinity [R,B] In | 004 Tarsus Spin [R,B] In | 002 GTX [R,B] In
020 GX 75[R,B] In 1 005 Truva Lp [R,B] Long | 003 TIIl Paragon [R,B] In
021 4 All[RB] In | 006 Truva SP [R,B] Out | 004 80 [R,B] In
022 4 You [R,B] N | Kettler (214 005 Rxton | [R,B] In
023 Zack [RB] In Og:t;;vf/er[R)B] in | 006 Rxton 111 R 8] In
024 Rhyzm-tech [R B] In | 002 Power Plus [R B In | 007 Rxton V [R B] In
025 Samba 19 [R,B | ower Plus [R B] " | 008 Arthur Asia [R.B |
026 Samba 27 {R’B} in | 003 Power Pro [RB] " { 009 Arthur Eﬁ'flée'[rl B] i
027 Samba Tech [RB] In | Killerspin (43-) 010 Arthur Pro [R,8] In
028 CWX [R B] Long | 002 Fortissimo [R,B] In 1 011 Arthur China [RB] In
029 Golden Tango [R,B] In |- Nitrx-4Z[R,B] | Metal TT (180)
030 Rhyzer 43 [R,B] In | Kinson 001 Death [RB] Long
031 Axxess [R 8] In |- Perfect [RB] In"| 002 Brutal [RB] Long
032 Rhyzer 48 [R,B] In' |- Super Spin [R,B] In Y
033 Golden Tango PS[RB]  In | 1o e Meteor (48-)
4 Rhyzer Pro50[RB] In | Kokutaku (45-) 001 8512 R B] Long
034 Rhyzer Pro 50 [R,B]
002 Rooibos [R,B] In | 002 9012 [R B] Long
035 Rhyzer Pro 45 R B] In" [ 003 Macaron [R 8] In
036 Dynaryz ACC [R,B,V] In 004 G-10 ' 003 835 [R,B] In
-10 [R B] In 1 004 845 [R,B,Bu] Out
037 DynaryzAGR[RBV]  In VIRE |
- Spec-V[RB] n [ 005 71-1[RB] out
038 Dynaryz CMD [R,B,V] L Spindle [R 8] n
039 Rhyzen CMD[RBBu]  In |~ Spnchron ['R B] n 006 71-2 [R,B] Out
040 Rhyzen ZGR [R,B] In Y ’ 007 575 [R B Out
041 Micron [R,B,Bu,G] In [ KTL (1109 008 813 [R,B] In
042 Vizon [R B] In | 001 Black Eower [B][B] In Milky Way (49-)
043 Dynaryz ZGR [R,B] In | 002 Red Diamond [R] [R] In 1 001 Apolio [R,B,Bu,P] In
044 Rhyzen Ice [R,B,Bu] In | 003 Stranger [R,B] Long { 002 Sun [R,B] In
045 Rhyzen Fire [R,B,Bu] In | 004 Golden Star [R,B] In | 003 Moon [R,B,Bu,G,V] In
~ Anti Topspin Toni Hold [R,B] | 005 Magic Power [RB] Out | 004 Moon Speed [R,B] In
Anti 883 gro §$ [[FF?E} :" 005 MaxTense M. Star [R,B,G,V]
— Badman [R,B] Long ro ) n In
- Compass [R,B] In {009 Falcon [R,B] In | 006 MaxTense E. Moon [R,B] In
- Energy[RB] In | 010 Rapid Speed [R,B] In | 007 Big Dipper [R.BBuP]  In
- Energy X-tra[RB] In [ 011 Rapid Sound [R,B] In" 1 009 Super Kim [R,B] Long
- Fiesta[R,B] In | 012 Raplq Soft [R,B] In {010 Qing [R,B] Long
- Mambo[RB] In | 013 Recail [R,B] In1 011 Uranus Poly [R,B] Out
- Mambo H [R,B] In 81‘71 ?apld mlgr[R,B] :ﬂ 015 Moxa 955 [R,B,Bu,G] Long
- Octopus [RB] Long orrent [R,B] N | 016 Young [R,B] Long
- Peking [R,B] In | Ld.t.t (140-) 017 VIP [R,B] Long
- Samba[RB] In"1 001 EA777 [RB] In [ 018 WIP [R,B] Long
- zmanh[RF,{Bé :n Lion (46-) 019 Uranus Pro [R,B] Out
- Smash [R,B] " | 001 Roar RE] In | 022 MaxTense Venus [RB]  In
- Tango Extrem [R,B] In 002 Claw [RB] Long | 023 MaxTense Earth [RB]  In
- kngﬁ Ult;{aéR,B] O:Jt 003 Star R é] lﬁ 025 MaxTense Jupiter [RB]  In
- JeacherRB| " 1 004 2 Stars [RB] I A Long
Thema [R,B] In 9000 [R,B] In
_ Topspin [RB In 005 3 Stars [R,B] In{_
pspin [R,B] Mars [R,B] In
~  TrampRB in | 006 Super 3[R,B] In{_
p[RB] Mercury [R,B] In
. 007 5 Stars [RB,V] |~
Juic (41-) 008 Aggressor [RB] In Neptune R B] Long
004 Nanospin [R B] In" | 009 Allounder [RE] i |~ Pluto[RE] Out
006 Nano Spin Il [R,B] In" | 010 Elite Control [R8] in |~ SaumRE] In
o1 ggagsgfgaV[R,Bl O:Jt 011 Rebirth [R B] Out | Mizuno (50-)
- [l . ] N 1012 Radiant [R,B] In | 005 Boqster HP [R,B] Out
- 999 Elite [R,B] In | 013 Firearms [R,B] Out | 006 Opti [R,B] In
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007 Rookie [R,B] In
008 GF T48 [R,B] In
009 GF T45 [R,B] In
010 GF T40 [R,B] In
012 GF PRO [R,B] In
013 Q3[RB] In
014 Q4 [RB] In
015 GFR[R,B] In
016 Q5[R,B] In
020 Unison+ [R,B] In
021 Q1[RB] In
022 Q quality [R,B] In
023 Booster JP [R,B] Out
- Booster EV [R,B] Out
- Booster SA [R,B] Out
- Polaris [R,B] Out
- Unison [R,B] In
Neottec (91-)

001 Hinomi [R,B] In
002 Iken [R,B] In
003 Katana [R,B] In
004 Tokkan [R,B] Long
005 Maxima In [R,B] In
006 Enkei In [R,B] In
007 X5[R,B] In
Nexy (94-)

006 Etika [R,B] In
Nimatsu (53-)

002 Zerberus [R,B] Long
- Hurricane [R,B] In
- Pegasus [R,B] In
- Scorpion [R,B] In
- Spinfighter *** [R,B] In
- XX5[RB] In
Nittaku (54-)

003 Specialist Hibiki [R,B] ~ Out
006 Hammond FA Speed [R,B]

Out
009 Renanos Hold [R,B] In
013 Wallest [R,B] Long
015 Fastarc G-1[R,B] In
016 Fastarc S-1[R,B] In
017 Galze [R,B] In
018 Royallarge [R,B] Out
019 Retora [R,B] In
020 Flyatt [R,B] In
021 Pimple Slide [R,B] Out
022 Revspin [R,B] In
023 Jewellarge [R,B] Out
024 P12 [RB] In
025 Fastarc C-1[R,B] In
026 Zalt [R,B] In
027 Alhelg [R,B] In
028 Flyatt Spin [R,B] In
029 Lonfrict [R,B] Long
030 Beautry [R,B] Out
031 Jammin [R,B] In
032 DO Knuckle [R,B] Out
033 Fastarc P-1 [R,B] In
034 Super Do Knuckle [R,B] Out
035 Factive [R,B] In
036 Hammondpower [R,B] In
037 Hayate 44 [R,B] Out

038 Do Knuckle44 [R,B] Out
039 Moristo SP AX [R,B] Out
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040 RuuKing [R,B] In
041 Goriki Counter [R,B] In

042 Goriki Kaisoku [R,B] In
043 F-Road [R,B] In
044 Radice [R,B] In
045 Sonic AR [R,B] Out
046 Spintial [R,B] In
047 Sieger PK 50 [R,B] In
049 Inception [R,B] In
051 Hammond Z2 [R,B] In
052 Hammond Z6 [R,B] In
053 Specialist X [R,B] Out
055 Royalprince [R,B] Out
056 Largeking [R,B] Out
058 DO Knuckle LONG-1 [R,B]
Long
059 Hammond Z8 [R,B] In
- Arufeel [R,B] In
— BestAnti[R,B] Anti
- Express [R,B] Out
- Hammond [R,B] In
- Hammond FA [R,B] Out
- Hammond Pro a [R,B] In
- Japan Original [R,B] In
- Magic Carbon [R,B] In
- Micro [R,B] In
- Moristo 2000 [R,B] In
- Moristo 44 [R,B] Out
- Moristo DF [R,B] In
- Moristo LP [R,B] Long
- Moristo LP One [R,B] Long
- Moristo SP [R,B] Out
- Narucross EX [R,B] In
- Nodias [R,B] In
- Pimplemini [R,B] Out
- Pimplemini One [R,B] ~ Out
- Refoma[R,B] In
- Renanos [R,B] In
- Screw [R,B] Long

- Screw One [R,B] Long
- Specialist Chikara [R,B] Out
- Specialist One [R,B] Out
- Specialist Soft [R,B] Out
- Specialist Soft HS [R,B] Out
- Super Large [R,B] Out

Nozomi (148-)
001 Kateru [R,B] In
002 Kateru JP [R,B] In

003 Kateru world Stage [R,B] In

004 Kateru Super Nova [R,B] In
Palio (55-)

001 Macro ERA [R,B] In
002 Conqueror [R,B] In

003 Flying Dragon [R,B] Out
004 Power Dragon [R,B] Out

005 Thor's [R,B] In
006 Blit'z [R,B] In
007 The Way [R,B] In
008 Aeolus [R,B] In

- AK47[RB] In
- Amigo [R,B] In
- (CJ8000 [R,B] In
- CK531A[R,B]
- Drunken Dragon [R,B] In
- Emperor Dragon [R,B] In

Giltigkeit: 01.07.2022 bis 30.09.2022 (DTTB: bis 30.06.2023)

- Hadou [R,B]

- Hidden Dragon [R,B]

- HK1997 [R,B]
- Macro [R,B]
- Macro Pro [R,B]

- Wildish Dragon [R,B]

WP1013 [RB]

Pimplepark (163-)
001 Wobbler [R,B,Bu]
002 Cluster [R,B]

003 Epos [R,B]

004 Tenaxx [R,B]
005 Bloxx [R,B]

006 Bumper [R,B]
Pinyi (210-)

001 Fengcui [R,B]
002 Shanpi [R,B]

Pongfinity (207-)
001 Sensei [R,B]

Prasidha (58-)

002 Titan [R,B]

003 Long 1615 [R,B]
004 Master [R,B]

- 830[RB]

- Action [R,B]

- Frankfurt [R,B,V]
- Long-A[R,B]

- Osaka [R,B]

- Tokyo [R,B]

Twister 8338 [R B,Bu]

Proideal (181-)

001 Magician | [R,B]
002 Magician Il [R,B]
Rallys (209-)

001 Redmonkey [R,B]

In
In
In
In
In
In
Out

Long
Long
In
Anti
In
Out

In
In

In

In
Long
In

In
Out
In
Long
In

In

In

Long
Long

In

002 Redmonkey Spin [R,B,P] In

Reactor (60-)

005 Corbor [R,B]

006 Tornado [R,B]

007 Ckylin [R,B]

008 Thunder [R,B]

009 Tornado Pro [R,B]
010 Tornado Long [R,B]

Sanwei (62-)

001 Target [R,B]
003 Gears [R,B]
005 Ghost [R,B]
006 Code [R,B]
007 T88 Taiji [R,B]
008 T88 [R,B]

009 T88 - | [R,B]
010 T88- 11 [R,B]
011 788 - 1 [R,B]

015 Target Pro 40+ [R,B]

016 Pistol Racket [R,B]
017 DZ Dizzy [R,B]

020 Gear Hyper [R,B,Bu]
021 Target National [R,B]

Sauer & Troeger (130-)

001 Hellfire [R,B]
002 Secret Flow [R,B]
003 Easy P [R,B]

004 Hass [R,B]

Long
In
In
In
In
In
In
In
Long
In
In

Long
In
Long
Out

005 Zargus [R,B] Out
006 Hipster [R,B] Out
007 Schmerz [R,B] Long
008 Super Stop [R,B] Anti
009 Hellfire-X [R,B,G,V]  Long
Saviga (113-)
001 Turbo [R,B] In
002 Fantasy [R,B] Long
003 27 [R,B] Long
004 Se7en Swing Sync [R,B] Out
005 Monster 77 [R,B] Long
006 Superspeed 777
[R,B,Bu,G,P] In
007 Super Block [R,B] Out
008 Super Long [R,B] Long
Schildkrot
- Avantgarde *** [R,B] In
- Champion ***** [R,B] In
- Elite[RB] In
- Energy [RB] In
- Jade [R,B] In
- Prestige [R,B] In
- Spinmax [R,B] In
Skitt (133-)

001 Aconda [R,B]
002 Uno [R,B]

003 Aconda Power [R,B]

Soulspin (166-)

001 Project Sixteen [R,B]

002 Project Sixteen ST [R,B] In

Spinlab (195-)

001 Vortex [R,B]

002 Vortex 2 [R,B]
003 Caronte [R,B]
Spinlord (108-)

001 Marder [R,B,Bu]
002 Tiger [R,B,V]
003 Adler [R,B,G]
004 Zeitgeist [R,B,Bu]

005 Stachelfeuer [R,B,Bu]
006 Dornenglanz [R,B,Bu]

007 Irbis [R,B,Bu]
008 Blitzschlag [R,B]
009 Degu [R,B]

010 Feuerstich [R,B]
011 Waran [R,B]
012 Sternenfall [R,B]
013 Agenda [R,B]
014 Keiler [R,B,Bu]

015 Dornenglanz Il [R,B]

016 Gipfelsturm [R,B]
017 Sandwind [R,B]
018 Ozelot [R,B,V]
019 Strahlkraft [R,B]
020 Tanuki [R,B]
021 Gigant [R,B]
022 ORKan [R,B]
023 Wyvern [R,B]
024 Leviathan [R,B]
025 Quokka [R,B]
026 Nashorn [R,B]

027 Dornenglanz Il [R,B]

028 Minotaur [R,B,Bu]
029 Gepard [R,B,Bu]

Quelle: https://fequipments.ittf.com/#/equipments/racket_coverings
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Out
Long
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Out
Long
Long
Out
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Stag (67-)

004 Championship [R,B] In
005 International [R,B] In
006 Power Drive Plus [R,B]  In
007 Official [R,B] In
008 Peter Karlsson Gen-II [R,B]In
009 Tec [R,B] In
011 Power Drive [R,B] In
012 All Round [R,B] In
014 Robust [R,B] In
015 Star X [R,B] In
016 Control [R,B] In
- Ninja Attack [R,B] In
- Ninja Fire [R,B] In
Starwood (121-)

001 Speed [R,B] In
002 Spin [R,B] In
003 Power [R,B] In
004 Alfa 3 [R,B] Long
005 Bravo [R,B] Out
007 Bravo 8 [R,B] Out
008 Naruwan [R,B] In
Stiga (68-)

002 Boost TC [R,B] In
003 Boost TS [R,B] In
006 Magna TC Il [R,B] In
007 Magna TS II [R,B] In
008 Calibra LT [R,B] In
009 Calibra LT Sound [R,B]  In
010 Power LT [R,B] In
011 S[R,B] In
012 S1[R,B] In
013 S2[R,B] In
014 S3[R,B] In
015 S4[R,B] In
016 S5[R,B] In

017 Calibra LT Plus [R,B] In
018 Calibra LT Spin [R,B] In
019 Magna TX [R,B] In
020 Calibra Tour S [R,B] In
021 Calibra Tour M [R,B] In
022 Calibra Tour H [R,B] In

023 Airoc S [R,B] In
024 Airoc M [R,B] In
025 Airoc Astro S [R,B] In
026 Airoc Astro M [R,B] In
027 Genesis M [R,B] In
028 Genesis S [R,B] In
029 Mantra S [R,B] In
030 Mantra M [R,B] In

031 Mantra H [R,B] In
033 Genesis I Spin S[R,B]  In
034 Genesis Il Spin M[RB]  In

035 Vertical 20 [R,B] Long
036 Vertical 55 [R,B] Long
037 Horizontal 20 [R,B] Long
038 Horizontal 55 [R,B] Long
039 Magnify LB [R,B] Out
040 Asteria S [R,B] In
041 Symmetry [R,B] Out
042 Star [R,B] In
043 Star* [R,B] In
044 Star** [R,B] In
045 Star*** [R,B,Bu] In
046 Star**** [R,B] In
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047 Star**** [R,B,Bu]
048 DNA Pro S [R,B]
049 DNA Pro M [R B]
050 DNA Pro H [RB]
051 DNA Future M [RB]

052 DNA Platinum S [R,B]
053 DNA Platinum M [R,B]
054 DNA Platinum H [R,B]
055 DNA Platinum XH [R,B]
056 DNA Dragon Grip [R,B]

057 Mantra Pro M [R,B]
058 Mantra Pro H [R,B]
059 DNA Advance [R,B]

060 Truls Méregardh *** [R,B] In

062 Mantra Pro XH [R,B]

063 DNA Hybrid M [R,B]
064 DNA Hybrid H [R,B]

065 DNA Hybrid XH [R B]

- Almana[R,B]

- Almana Sound [R,B]

- Carbo [R,B]

- Carbo MC [R,B]

- Carbo Sound [R,B]
- Chop & Drive [R,B]
- Clippa[R,B]

- Cobra 2000 [R,B]

Out
In

- Energy Absorber [R,B] Anti

- Evo[RB]
- Future [R,B]
- Innova [R,B]

- Innova Premium [R,B]
- Innova Ultra Light [R,B]

- Magic [R,B]
- Magna [R,B]
- Mendo [R,B]

- Mendo Energy [R,B]

—  Mendo MP [R,B]
- Neos[R,B]

- Neos Sound [R,B]
- Neos Tacky [R,B]

In
In
In
In
In
In
In
In
In
In
In
In
In
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007 Flute [R,B] In
008 Paladin Il [R,B] In
010 Long Can [R,B] Out
012 Dance [R,B] Out
013 Zeus [R,B] In
015 Ares [R,B] In
016 Venom [R,B] Long
018 Remix [R,B] In
019 Scylla Il [R,B] Long
- 2000-F [R,B] In
- Hero[R,B] In
- King [RB] In
- RG[RB] In
Tagro (190-)

001 Chimera [R,B] In
002 Victor LB-1[R,B] Out
003 Victor LB-2 [R,B] Out
Tecnopro

- Competition [R,B] In
- Expert[R,B] In
- Supercom [R,B] In
- Tournament [R,B] In
The World Connect (151-)

002 Speed Star [R,B] In
003 Spin Star [R,B] In
Tibhar (74-)

001 Sinus [R,B] In
002 Grass Flex [R,B] Out
003 Grass Ultra [R,B] Long
005 Genius [R,B] In
006 Nianmor [R,B] In
007 Aurus [R,B] In
008 Grip - S[R,B] In
009 Genius + [R,B] In
010 Mythik [R,B] Long

012 Evolution FX - P [R,B] In
013 Evoluton MX-P [RB]  In
014 Grip - S Europe [R,B] In

041 Game [R,B,Bu,G,P,V] In
042 Evolution MX-D [R,B] In

043 Infinity MX-P [R,B] In
044 Infinity MX-S [R,B] In
045 Lightning [R,B] In
046 Lava [R,B] In
047 Hybrid K3 [R,B] In
048 Play [R,B] In

049 Hybrid K2 Pro [R,B] In
050 Evolution EL-D [R,B] In
051 Evolution FX-D [R,B] In

052 Hybrid MK [R,B] In
- Dang[R,B] In
- Ellen[R,B] Anti
- Extra Long [R,B] Long
- Grass [RB] Long
- GrassD. TecS [R,B,G] Long
- Leamn Spin [R,B] In
- Legend[R,B] In
- Nimbus [R,B] In
- Norm [R,B] In
- Phantom [R,B] In
- Rapid[RB] In
- Rapid D. TecS [R,B] In
- Rapid Soft [R,B] In
- Serie 2000 [R,B] In
- Speedy Soft [R,B] Out
- Speedy Soft D. TecS [R,B]
Out
- Speedy Spin [R,B] In
- Speedy Spin Premium [R,B]

- Super Defense 40 [R,B] In
- Vari Spin [R,B] In
- VariSpinD. TecS [R,B] In
Tmount (169-)

002 Tcore Ace 1[R,B] In
003 Tcore Ace 2 [R,B] In
004 Tcore Master X [R,B] In

~ Premium [R] n 812 &138 [g,g] :n 005 Tcore Master V [R,B] In
~ Royal [RB] out (RB] " | TSP (76-)
017 Evolution EL-P [R,B] In |
001 Curl P-H [RB] Long
Suke (188-) 018 Evolution MX-S[RB]  In | 004 Grandy [R 8] n
002 Phgntom [R,B] In 1019 5Q + [R,B] In | go5 Agrit [R,B] In
Sunflex (69-) 020 Volcano + [R,B] In"| 006 Agrit Speed [R,B] In
001 Expert Xonox [R,B] In | 021 Quantum [R,B] In | 007 Rise [R,B] In
002 Expert Zeno [R,B] In | 022 Nimbus [R,B] In"{ 008 Rise Speed [R,B] In
003 Anti Loop [R,B] Antj | 023 Hybrid K-1[R,B] In"1 009 Curl P-4 [R,B] Long
004 Ice Breaker [R,B,Bu]  Long | 024 Crazy Bull [RB] In"{ 010 Spin Magic [R B] out
005 Samurai [R,B,Bu] In {025 Evolution EL-S R B] In 1 011 Ventus Speed [R,B] In
006 Mandarin [R,B,G] In | 026 Evolution FX-S [R B] In 1 012 Ventus Spin [R,B] In
007 Taipan [R,B,Bu] In | 027 Beluga [R,B] In | 013 Ventus Soft [R,B] In
008 Shogun [R,B,G] In | 028 Tacky Power [R,B] In | 014 Regalis Red [R B] In
009 Mikado [R,B,Bu] In | 029 Aurus Prime [R B] In | 015 Regalis Blue [R,B] In
010 Mogul [R,B,G] In | 030 Aurus Select [R,B] In 1 016 Spectol Red [R B] Out
011 Sun-Power [R,B] In | 031 Quantum X [R,B,Bu,P,G,VIIn | 017 Spectol Blue [R,B] Out
012 Sun-Control [R,B] In | 032 Speedy Soft XD [RB] ~ Out | 018 Spinpips Red [RB] ~ Out
013 AF50 [R,B] In | 033 Hybrid K1 Pro [R,B] In 1019 Spinpips Blue [R,B] ~ Out
014 BZ60 [R,B] In | 034 Hybrid K2 [R,B] In 1 020 Gambit [R,B] In
015 Dr. Freeze [R,B] Anti | 035 Speedster [R,B] In 1021 Ventus Basic [R,B] In
016 Zenith [R,B,P] In | 036 Space [R,B] In | 022 Super Ventus [R,B] In
017 Splinter [R,B,G] Out 822 g’lX-Kd[R,SB]f 0. TesS XD In|- 730[RB] In
Sword (70-) [ Rpg? y Soft D. Tec out |- Curl P-1R[R,B] Long
001 Break [R,B] In ’ - CulP-2[RB] Out
’ 039 Quantum X Pro [RB.BUGlIn | cyrl p-3 [R B] Long
005 Maze [R,B] N 040 Hybrid K1 J [R8] In
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- CurlP-3aR[R,B] Long
- Giant[R,B] In
- L Catcher [R,B] Out
- Milii Tall Il [R,B] Out
- Spectol [R,B] Out
- Summit[R,B] In
- Super Spinpips [R,B] ~ Out
- Tarbit [R,B] In
- T-Rex[RB] In
- Triple [R,B] In
- UQ[RB] In
- Xs[RB] In
- XsF1[RB] In
Tuttle (96-)

001 Beijing [R,B,Bu,G,P] In
002 World No. 1[R,B] In
004 LV [R,B] In
005 888 [R,B] In
006 Spring-3B [R,B] In
007 Summer-3C [R,B] Out
008 Autumn-3D [R,B] Long
009 Winter-3E [R,B] Out
010 Prevention Arc[RB]  Anti
011 A 380 Sky [R,B] In
012 2013 Positive Energy [R,B]In
013 2015 Good [R,B] In
014 2018 VIP [R,B] In
015 55A [R,B] In
016 66B [R,B] In
017 South Pole [R,B] In
018 North Pole [R,B] In

019 President G20 [R,B,Bu,G,P]
In

V 3 Tec (85-)

001 Spin Attack X3 [R,B] In

002 Fast Control S1 [R,B] In

003 Power Drive Y5 [R,B] In

Victas (117-)

001 VO >101[R,B] Out
002 VLB > 301 [R,B] Out
003 VS > 401 [R,B] In
005 VO > 102 [R,B] Out
006 V>01[R,B] In
007 V> 01 Limber [R,B] In
008 V > 01 Stiff [R,B] In
009 VS > 402 Limber [RB]  In
010 VS > 402 Double Extra [R,B]

In
011 V> 15Extra[R,B,Bu] In
012 V> 15 Limber [R,B] In
013 V > 15 Stiff [R,B] In

014 VO > 103 [R,B] Out
015 VJ > 07 Regular [R,B] In
016 VJ > 07 Limber [R,B] In

017 VJ > 07 Stiff [R,B] In
018 VJC > 07 Sticky Extra [R,B]In
019V > 11 [R B| In
020 V> 03[R B] In

024 Ventus Regular [R,B] In
025 Ventus Limber [R,B,P] In
026 Ventus Stiff [R,B,P] In
027 Ventus Extra [R,B,P] In
028 TRIPLE Regular [R,B] In
029 TRIPLE Extra [R,B] In
030 TRIPLE Double Extra [R,B]In
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031 X's Regular [R,B] In [ 035 Omega V Tour [R,B] In [ 027 Xtend GP [R,B] In
032 Spectol S1[R,B] Out | 036 Omega V Pro [R,B] In | 028 Rigan Spin [R,B] In
033 Spectol S2 [R,B] Out | 037 Vega SPO [R,B] Out | 029 Thunder Dragon [R,B] In
034 Spectol S3 [R,B] Out [ 038 MUV® Prospin [R,B] In | 030 Hovering Dragon [RB]  In
035 Spinpips D1 [R,B] Out | 039 MUV Eurospin [R,B] In | 031 Psych Dragon [R,B] In
036 Spinpips D2 [R,B] Out | 040 MUV Hyspin [R,B] In | 032 Bold Dragon [R,B] In
037 Spinpips D3 [R,B] Out [ 041 MUV® Vspin [R,B] In | 033 Rakza Z [R,B] In
038 Curl P1V [R,B] Long [ 042 Omega V Asia [R,B] In | 034 Crestar [R,B] In
039 Curl P2V [R,B] Out | 043 Omega V Europe [R.B]  In | 035 Trick Anti [R,B] Anti
040 Curl P3V [R,B] Long | 045 Musa Il [R,B] In [~ Anti Power [R,B] Anti
041 Curl P3 Alpha V [R,B] Long | 046 Vega LPO [R,B] Long |- A-1-2A-1[RB] Out
042 Curl P4V [R,B] Long | 047 Vega DEF [R,B] In {- A-1-2A-2[RB] Out
043 Curl P5V [R,B] Long [ 048 Omega IIx [R,B] In |- Cobalta[R,B] Out
044 Giant-V [R,B] In | 049 Musa Ill China [R,B] In |- Cobalt X1[R,B] Out
045 V Large L1 [R,B] Out | 050 Vega Europe DF [R,B] In |- Cobalt X2 [R,B] Out
046 V Large L2 [R,B] Out | 051 Vega Asia DF [R,B] In |- MarkV[RB] In
047 V Large L3 [R,B] Out | 054 Omega V Elite [R,B] In [~ MarkVADR,B] In
048 V> 15 Sticky [R,B] In | 055 Vega Intro [R,B] In |- MarkVGPS[RB] In
049 V>20 Double Extra [R,B,P]In | 056 Omega VI Pro [R,B] In [- MarkVM2[R,B] In
050 V>22 Double Extra [R,B,Bu] | 057 Omega VIl Europe [R,B] In |- Mark V XS [R,B] In
In [ 058 Omega VIl Asia [R,B] In [~ Original Soft [R,B] In
051 Ventus Regular a [R,B,Bu,P] | 059 Omega VIl Tour [R,B] In |- Original [R,B] Out
In | 060 Vega Tour [R,B] In [- Original A-1[R,B] Out
Vollo (187-) 061 Oza [R,B] In | - Original A-2 [R,B] Out
001 Impulse*** [R,8] in | 062 Omega VIl Hyper [RB]  In | - Original Extra [R,B] In
. ' 063 Vega X [R,B,P] In |- Phantom 007 [RB]  Long
Winney (176-) 064 Omega VIl China Guang - Phantom 008 [R,B]  Long
001 77 [R,B] In RB] In |- Phantom 009 [RB]  Long
002 N7 [R,B] In | 065 Omega VIl China Ying [RB] |-  Phantom 0011 ~[R;B] Long
005 C5 [R,B] Long In |- Phantom 0012 ~[R,B] Long
Winning (78-) 066 Sigma IV [R,B] In [- Top12[R,B] In
001 Mad X [R,B] In | 067 SigmaV [R,B] In |- Vision[R,B] In
002 NP Long [R,B] Long | 068 Zeta China [R,B] In [~ V Stage [R,B] In
003 NP-Grass [R,B] Long | 069 Jekyll&Hyde H52.5[RB] In |- Wallie [R,B] In
004 G-Wave [R,B] In | 070 Jekyll&Hyde X 50.0[R,B] In [~ Xtend [R,B] In
—  Friendship 729 Super TSS | 071 Jekyll&Hyde X 47.5[R,B,P]In [ -  Xtend HS [R,B] In
RB] In | 072 JekylldHyde V525 [RB] I | yachima
- King Power Komann [RB] In | 073 Jekyll&Hyde V 47.5 R B.PlIn | - compeition XR3000 [R 8] In
- NP-1[RB] Out | 074 Jekyll&Hyde Z52.5[R,B] In | _ Upper Spin competition XR 7
- NP-2[RB] QOut | 075 Omega Il Pro [R,B,P] In [RBI In
- NP-6[RB] Out [~ Omegall[RB] Inf_ xx3 [RB] In
- NP-8[RB] Out |- Omegallll [R,B] n{_ xxs [R'B] n
) - Yanus - DF [R,B] In '
Xiom (79-) Young Shine (203-)
002 Zeta[R B] In | Xushaofa (81-) 001 Dingtian [R,B] In
003 Omega IV [R B] In (001999 LSZ R B] In" | 002 Zhenhai [R B] In
007 Sigma Ill [R,B] In {002 999 ZCD [R,B] In ’
008 Vega Europe [R,B] In | Yasaka (83-)
009 Vega Asia [R,B] In"{ 002 Pryde 30 [R,B] In
011 Zava 1 [R,B] Out | 003 Xtend LB [R 8] Out
012 Vega Pro [R B] In"{ 007 Rakza 7 [R B] In
013 Vega Elite [R,B] In"{ 008 Rakza 9 [R,B] In
014 Taul [R B] In"| 009 Rakza 7 Soft [R,B] In
015 Tau Il [R,B] In" 1011 Mark V HPS [R,B] In
017 Omega IV Pro [R B] In 1 012 Mark V HPS Soft [RB] I
018 Omega IV Asia[RB]  In | 013 Rakza PO [R B] Out
019 Omega IV Europe [R,B]  In | 016 Xtend SD RB] In
020 Omega IV Elite [R,B] In 1017 Spinate [R,B] Out
023 Vega China VH [R,B] In | 018 RakzaX [RB] In
024 Vega China VM [R,B] In" [ 019 RakzaX Soft RB] In
028 Omega Il [R,B] In"{ 020 Rising Dragon [R,B] In
029 Omega lll [R,B] In"| 022 Elfrark [R B] Out
030 Sigma Il Europe [RB] I | 023 Elfrark OX [R B] Out
031 Musa | [RB] In| 024 Shining Dragon [RB] I
032 Musa Il [R,B] In" 1 025 Valmo [RB] In
033 Vega Japan [R,B] In {026 Rigan [R,B] In
034 Sigma Il Pro [R,B] In
Quelle: https://fequipments.ittf.com/#/equipments/racket_coverings 7
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